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1. Einleitung

Cube-a ist eine Stonex-Feldsoftware flr professionelle Vermessung und GIS, die fiir die Android-Plattform konzipiert und entwickelt wurde. Dank der
Flexibilitat der Android-Umgebung ist die Benutzeroberflache sehr einfach und intuitiv, wodurch Vermesser fiir jede Arbeit geriistet sind, was Zeit spart und
die Produktivitat steigert. Mit Cube-a ist es moglich, eine GNSS-, GIS- und Totalstationsvermessung durchzufiihren. Die Software kann auf jedem Gerat mit

Android-Betriebssystem installiert werden.

Dieses Handbuch stellt alle in der Cube-a-Software verfiigbaren Funktionen vor.

1.1 Installieren und deinstallieren

In diesem Absatz wird beschrieben, wie Sie Stonex Cube-a installieren und deinstallieren.

Installieren

I. Laden Sie die Datei mit der Erweiterung *.apk zur Installation der Software herunter und kopieren Sie sie in den internen Speicher des Android-Gerats.

II. Klicken Sie auf die APK-Datei auf Inrem Android-Gerét, um die Installation zu starten, und klicken Sie dann auf , Installieren®.

Deinstallieren
Es gibt zwei Moglichkeiten, Cube-a zu deinstallieren:

a) Halten Sie das Cube-a-Symbol auf dem Bildschirm gedrickt, klicken Sie auf App-Info und dann auf Deinstallieren.
b) Gehen Sie zu den Android-Gerateeinstellungen, klicken Sie auf Apps & Benachrichtigungen und suchen Sie dann nach der Cube-a-Anwendung. Wahlen

Cube-a, dann klicken Sie auf Deinstallieren.

1.2 Registrierung der Benutzerlizenz

Sie mussen Ihren persdnlichen Lizenzcode kennen, er sieht wie folgt aus: A06000000000000000. Ohne Eingabe des korrekten Lizenzcodes kann die Software

nicht freigeschaltet werden.
Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um lhre Lizenz zu registrieren.

|. Starten Sie die Software.

Il. Lesen Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung.
IIl. Klicken Sie auf , Akzeptieren“, wenn Sie den Vertrag akzeptieren. Andernfalls klicken Sie auf , Ablehnen®, um den Antrag zu beenden.

IV. Fillen Sie das Datenformular korrekt aus und klicken Sie auf OK.

Hinweis: Sie kénnen nicht denselben Kaufcode verwenden, um eine Kopie des Programms freizuschalten, die auf einem anderen Gerat installiert ist. Hierfur

missen Sie eine zusatzliche Lizenz erwerben (dadurch erhalten Sie einen weiteren, anderen Lizenzcode).

Wenn Sie Probleme bei der Aktivierung des Programms haben, wenden Sie sich bitte an lhren Handler vor Ort.

1.3 Cube - ein Datenspeicher

Sobald Sie das Programm installieren, wird der StonexCube-Ordner im internen Speicher des Geréts erstellt; Innerhalb letzterer gibt es mehrere Ordner,

deren Verwendung in der folgenden Tabelle zusammengefasst ist.

/StonexCube/Config Konfigurationsdateien. Andere es nicht!
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/StonexCube/Config/Codes

Der Ordner, in dem Cube-a nach Codebibliotheken sucht und diese speichert.

/StonexCube/Config/Symbols Der Ordner, i

n dem Cube-a nach Punktsymbolen sucht und diese speichert.

/StonexCube/Coordinate

Der Ordner, in dem Cube-a nach Koordinatendateien sucht (fur

Vermessungsbereichseinstellungen).

/StonexCube/Exportieren

Der Ordner, in dem Cube-a exportierte Dateien speichert.

/StonexCube/Geoid

Der Ordner, in dem Cube-a nach Geoiden sucht; Kopieren Sie Geoiddateien hierher, wenn

sie nicht bereits in Cube-a enthalten sind.

/StonexCube/GISFeatureSets

Der Ordner, in dem Cube-a nach Dateien fur GIS-Attribute sucht; Kopieren Sie die Dateien

hierher fir die neuen GIS-Registerkarten (.xml-Dateien). Wir empfehlen die Verwendung

des integrierten Feature-Set-Editors, um neue Attributregisterkarten zu erstellen oder die vorhandenen zu &ndern

Einsen.

/StonexCube/Eingabe

Der Standardordner, in dem Cube-a nach den Daten sucht, die Sie importieren mdchten;

Sie konnen die Dateien, die Sie importieren mdchten, hierher oder in andere Ordner kopieren.

/StonexCube/ltalienIGM

Der Ordner, in dem Cube-a nach Rasterdateien (*.gr1/gr2 und *.gk1/gk2/gk3) sucht; nur fur

Italien.

/StonexCube/Map

Der Standardordner, in dem Cube-a nach externen Zeichnungen sucht, die Sie importieren
mochten; Sie konnen die Dateien hierher oder in andere Ordner kopieren.

/StonexCube/Projekt

Der Projektspeicherordner.

/StonexCube/RefSys

Interne Konfigurationsdateien. Andere es nicht!

Fur jedes Projekt erstellt Cube-a einen Ordner mit demselben Namen wie das Projekt im Projektordner.

Wenn man beispielsweise davon ausgeht, dass der Projektname , MyProjectl” lautet, ergibt sich die Struktur der Unterordner im

Projektordner wie in der folgenden Tabelle beschrieben.

/StonexCube/Project /MyProjectl

Projektordner, der die unten beschriebenen Unterordner und
Konfigurationsdateien enthalt. Andern Sie die Konfigurationsdateien

nicht.

/StonexCube/Project /MyProject1/Config

Konfigurationsdateien. Verandere sie nicht!

/StonexCube/Project /MyProjectl/Data

Umfragedateien (Dateien *.PD).

/StonexCube/Project /MyProjectl/Log

NMEA-Meldungen oder TS-Protokolldateien, wenn die Debug-
Funktion aktiviert ist (siehe 4.3 Kommunikation).

/StonexCube/Project /MyProject1l/Photos

Wahrend der Umfrage aufgenommene Fotos.

/StonexCube/Project /MyProjectl/RawData

Wenn der Controller mit einem internen GNSS ausgestattet ist
Dies ermdglicht die Rohdatenaufzeichnung (z. B. Stonex S70G).
Dieser Ordner enthélt die Rohdaten, die in der Nachbearbeitung

verwendet werden sollen.
Rohdaten werden nur aufgezeichnet, wenn Sie die Option aktivieren.

Hinweis: Rohdaten externer GNSS-Empféanger werden im internen

Speicher von GNSS und nicht im Handheld gespeichert.
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1.4 Cube — ein erster Start

Wenn Sie die Software zum ersten Mal 6ffnen, werden Sie aufgefordert, ein Projekt zu erstellen. Jedes Mal, wenn der
Benutzer ein neues Projekt in Cube-a erstellt, wird im Geratespeicher ein Ordner mit demselben Namen erstellt (Datei/
StonexCube/Projekt), in dem sich alle Projektdaten, die Vermessungen, alle mit den Punkten verkntpften Fotos usw. befinden .

Jedes Mal, wenn der Benutzer ein neues Projekt erstellt, erstellt Cube-a automatisch eine Datei mit der Erweiterung *.PD

und demselben Namen wie das Projekt im Ordner ,Data“ im Projektordner (File/StonexCube/Project/Data); PD ist die
Erweiterung der mit Cube-a erstellten Umfragen.
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2. Hauptschnittstelle

Die Hauptoberflache der Software besteht aus der immer sichtbaren Statusleiste oben und der Meniileiste unten, die in den

folgenden Abschnitten ausfihrlich beschrieben wird.

Die Statusleiste ist immer sichtbar, auch beim Wechseln der Menus, und wird kontinuierlich in Echtzeit aktualisiert, basierend auf
dem empfangenen Signal und dem Standort des Instruments, mit dem Sie verbunden sind. Es sieht unterschiedlich aus, je nachdem,
ob Sie sich im GPS-Modus oder im Totalstation-Modus befinden.

2.1 Statusleiste GPS-Modul

Im GPS-Modus sieht die Statusleiste wie folgt aus.

Project: [SURVEY M] [survey m.pd] °

o i

172 |9 -~
N 4960679.386 E 607/102.722 Z214.000°

) e-Bubble - Tilt angle : 0.0° @

1. Der Name des aktuellen Projekts und der aktuell verwendeten PD-Datei (siehe 3Projekt).

2. Indikator fur die Einhaltung der vom Benutzer festgelegten Toleranzen (siehe 7.5Punkttyp).
A. Griin: Toleranzen eingehalten.
B. Rot: Toleranzen nicht eingehalten.
C. Gelb: Toleranzen nur teilweise eingehalten.

3. Horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert (siehe 4.1 GNSS-Status).

4. Art der Losung (siehe 4.1 GNSS-Status).

(&)

. Anzahl der genutzten Satelliten/Anzahl der sichtbaren Satelliten.

(o)

. Datenubertragungsmodus (siehe 4.5 Datalink-Einstellungen) und Alter der Differenzkorrekturen (siehe 4.1 GNSS).

Status).

~

. Batterie-/Batteriestand des GNSS-Empfangers.
8. Wechseln Sie in den Totalstation-Modus.
9. Lokale oder geodatische Koordinaten der aktuellen Position (klicken Sie, um zwischen den Ansichten zu wechseln).

10. Mastneigungswinkel (nur verfiigbar, wenn an einen Empfanger angeschlossen, der mit IMU-Technologie ausgestattet und aktiv ist

Neigungskorrektur). Halten Sie gedriickt, um den Sensor zu aktivieren oder zu deaktivieren (siehe 9.5 Sensoroptionen).

2.2 Statusleiste TS-Modul

Im Totalstation-Modus sieht die Statusleiste wie folgt aus.
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1 Project: [SURVEY] [survey.pd]
HA 298.00000 VA 94.11500
SD — HD —

Current stationis 100 8

1. Der Name des aktuellen Projekts und der aktuell verwendeten PD-Datei (siehe 3 Projekt).
2. MaRe der Totalstation:
HA -> horizontaler Winkel.
VA -> Vertikalwinkel (durch Klicken auf den Winkel kénnen Sie ihn als Prozentsatz anzeigen).

SD -> Steigungsdistanz.

HD -> horizontaler Abstand.
3. Vorderseite der genutzten Station. Klicken Sie, um die Totalstation zu drehen.

A. F1linkes Gesicht.

B. F2 rechte Seite.

4. Prismenzustand:

a Das Prisma ist nicht verriegelt.

& Suche nach Prisma.
. Prisma ist verriegelt.

5. Klicken Sie auf , um auf das Bedienfeld der Totalstation zuzugreifen (siehe 2.2.1 TS-Bedienfeld).

6. Batteriestand der Totalstation.

7. Wechseln Sie in den GPS-Modus.

8. Name der aktuellen Station (klicken Sie auf den Namen, um die Koordinaten des Punktes anzuzeigen).

2.2.1 TS-Systemsteuerung

Das TS-Bedienfeld enthélt drei Untermenus: Einstellungen, Drehung und Suche, je nachdem, ob Sie mit der motorisierten Totalstation

oder mit einer manuellen Totalstation arbeiten.
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sntrol Panel
HA28593204 VA 98.88895 @) 0
SD 26.6628 HD 26.6587 a =

Current station is 100

A
N
o™ E @z

Laser Pointer Prism Tracking - Coarse
is Off
Auto Target is Off Lock enabled
m ] ¥
EGL Off LP Off Standard Prism
C:0H:99

Settings Rotation

Totalstation-Einstellungen

Definieren Sie die Einstellungen der Totalstation. Sie kénnen je nach verwendetem Totalstationsmodell variieren.

le e
Laserpointer: ein-/ausschaltbar ﬁ&o’/l‘\
Zieltyp:

o Kein Prisma, wenn Sie Punkte ohne Prisma vermessen g

o Reflektor, wenn Sie einen Punkt messen, der durch eine reflektierende Folie gekennzeichr@t

o Prisma bis 2.500 Meter §
o Fernprisma zwischen 2.500 und 5.000 Metern E
Messmodus:

&

o Einzeln — Fein: Die Station misst einen einzelnen und préazisen Messpunkt. o Tracking =
— Fein: Die Station fuhrt so lange préazise Messungen an diesem Punkt durch

gestoppt (1
o Tracking — Grob: Die Station fuhrt weiterhin schnelle Punktmessungen durch, bis sie erreicht ist

ist gestoppis =
o Tracking — Grob- und Feinschuss: Die Station fuhrt weiterhin schnelle Messungen durch, bis a

Es erfolgt eine prazise Messung
o Durchschnitt (3): Die Station misst 3 Punkte und Cube-a mittelt sie.

=

o Durchschnitt (n): Die Station erfasst n Punktmessungen und Cube-a mittelt diese.

Driicken Sie auf das Symbol, um so viele Takte einzugeben, wie Sie méchteﬁ
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o Y . ol o
" Ziel automatisch: Kann aktiviert werdg/v@ﬁﬁ&w\ﬂ@rt‘%d -die Zielausrichtung in Bezug auf die Zielachse korrigiert.
Berechnet Winkelkorrekturen (horizontal und vertikal), um Winkel zu korrigieren, ohne genau auf die Mitte des Prismas

zielen zu missen. Wenn Autotarget aktiviert ist, ist die Sperre deaktiviert und umgekehrt.

®  Sperre: Kann aktiviert werden T / deaktiviert ﬁ Es ist sinnvoll, es zu aktivieren, wenn Sie ein Prisma verwenden
als Ziel.
®  Elektronische Helpline: Kann aktiviert werden (3 Stufen verfigbar) i]]l/deaktiviert. DE

|
PL (Laserlot): Kann aktiviert werden (3 Stufen verfiigbar) O Jdeaktiviert @ 7.

Prismentyp: Wé&hlen Sie das Prismenmodell aus der Liste aus oder wahlen Sie BENUTZERDEFINIERT, um die gewiinschten
Versatzwerte einzufiigen.

HINWEIS: Da der vertikale Versatz des Prismas auf dieser Seite definiert wird, sollte dieser Wert nicht bei der Festlegung der Hohe des

Mafles wahrend der Vermessung bertcksichtigt werden, sondern nur bei der Eingabe der Hohe des Stabes.

< Prism Type
Values are In mm
Only the Custom prism s editable

STONEX STANDARD PRISM (-30.00, face 1)
STONEX STANDARD PRISM ( 0.00, face 2)
STONEX 360" STANDARD PRISM (-7.00)

& STONEX PR220(0.00)
STONEX MINI PRISM (-30.00, face 1)
STONEX MINI PRISM ( 0.00, face 2)

) CUSTOM ( edit values below )

Distance offset e
(prism constant) o

Vertical offset

Cancel (0] ¢

Rotation der Totalstation

Von hier aus kénnen Sie die motorisierte Station aus der Ferne verwalten. Sie kdnnen das Teleskop nach oben/unten/lilks drehen I

&«

/Rechts ; Bewegungen kénnen durch Driicken von Stop gestoppt werdem™

S

Auf dieser Seite kdnnen Sie auch das Gesicht des Instruments &ndern (von Gesicht | zu Gesicht Il und umgekehrt). S
Prismensuche
Von hier aus kénnen Sie die Suche nach dem Prisma mit einer motorisierten Totalstation verwalten. Sie kdnnen mit der Suche beginnen

Mit dem Prisma oben/untenflinks/rechts wH‘! das Tééskop =" oder innerhalb immer groRerer Gebiete ¥ 7, beginnend mit wo
positioniert.

[
Mit , Suche in der Nahe des GPS-Stand®8" und , Suche in der Nahe giné8 Punkts* kénnen Sie das Teleskop in Richtung des GNSS bzw.

der Position des Punktes drehen. Sie kdnnen wéhrend der Vermessung verwendet werden, nachdem der Standort der Station und ihre

Ausrichtung definiert wurden. Die Suche in der Néhe des GPS-Standorts kann verwendet werden, wenn Sie tiber das GPS-Modul Cube-a

verfugen und die Antenne Uber die feste Losung verfigt.
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Drucken Sie eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm, um die Suche zu stoppen. Wenn die Prismensuche erfolgreich ist und die

Sperreinstellungen aktiviert sind, bleibt das Prisma eingehakt.

2.3 Mentuleiste

Uber die Menleiste am unteren Bildschirmrand kénnen Sie auf die sechs Hauptmeniis der Software zugreifen.

A

Project Device Survey Configure Calibrate Tools

Projekt: Projektmanagement und -freigabe, Import und Export.

Gerat: Anschluss und Konfiguration des GNSS-Empfangers und der Totalstation.

Vermessung: Punkt- und Linienvermessung und Absteckung, CAD-Umgebung.

Konfigurieren: Koordinatenreferenzsystem, Systemeinstellungen, Import externer Zeichnungen.

Kalibrieren: Standortkalibrierung, Totalstationskalibrierung, Kalibrierung der elektronischen Libelle und Neigung.

Werkzeuge: COGO- und Volumenberechnungen, Cube-a-Updates.

Diese Funktionen werden in den folgenden Kapiteln ausfihrlich beschrieben.
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3. Projekt

In diesem Mend finden Sie alles, was mit Projektmanagement, Import und Export von Daten und Punktcodebibliotheken
zu tun hat.

H:0.020
V:0.019 N 30/36 s

N 5049480.113 E 521373.060 Z224.932
@ e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

Project Manager  Project Details File Manager

o
oA

Point Library Fieldbook Import Raster
Image
= B H
[i1e]
. =1=]
Import Data Export Data Feature Codes

B

Share by WiFi

A

Project  Device Survey Configure Calibrate Tools

Jedes Projekt kann mehrere PD-Dateien, also mehrere Umfragen, enthalten. Sobald das Programm gestartet ist,
befinden Sie sich automatisch im letzten Projekt und in der zuletzt verwendeten Datei; Cube-a 6ffnet immer ein
Projekt, dessen Name immer oben in der Statusleiste sichtbar ist.

Wenn Sie in Cube-a ein neues Projekt erstellen, wird im Geratespeicher ein Ordner mit demselben Namen erstellt

(Datei/StonexCube/Projekt), in dem sich alle projektbezogenen Daten, Vermessungen, mit Punkten verkniipfte Fotos
usw. befinden.

3.1 Projektmanager

Diese Seite enthéalt die Liste der Projekte.
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Progects fokder
/storage/emulated/0/StonexCube/Project/ >
Project List
= A = | 64z oo R
gfg *z ¢E}& 4806 G8 -
[ 2z .
=R >
s es- 13581
0 points 1970-01-01 01:00:00
@ test CAD layers
3 points 1970-01-01 01:00:00
@ 20210707cvvgg
3 points 1970-01-01 01:00:00
@  Milan project
0 points 1970-01-01 01:00:00
= cs-13290
26 points 1970-01-01 01:00:00
p  testcad
70 points 1970-01-01 01:00:00
e 20210621
37 points 1970-01-01 01:00:00

STONEX

Oben befindet sich der Pfad, in dem Sie alle unten in der Projektliste sichtbaren Projekte finden; Sie kénnen auf den Pfeil rechts klicken, um den

Pfad zu andern. Im Abschnitt , Projektliste* gibt es so viele Ordner, wie in Cube-a erstellte oder importierte Projekte vorhanden sind. Mithilfe der

folgenden Symbole kdnnen Sie diese Projekte alphabetisch oder nach Erstellungsdatum sortieren.

Project List

vz |45 vE |18

11.75GB

13.22 68 I
—

Rechts ist der belegte Speicherplatz in Rot und der freie Speicherplatz in Griin sichtbar.

Mithilfe der folgenden Symbole kénnen Sie die Projekte in einer Rasteransicht oder in einer Listenansicht anzeigen.

Uber die Suchleiste direkt unter der Speicherleiste kénnen Sie nach Projekten suchen, indem Sie den Namen eingeben und auf den Pfeil rechts

klicken. Nachdem Sie nach Projekten gesucht haben, klicken Sie auf das Kreuz und erneut auf den Pfeil rechts, um zurtickzugehen und alle

Projekte anzuzeigen.
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Projects falder
Istorage/emulated/0/StonexCube/Project/ >
Project List
| A 2 | Used 18.71 GO
QE% *z ¢% Frea 6.25CR —_—
Zz T ;
E * a B Q testd Q >
m testdxf
~ 6 points 202112-17 10:41:47
w=  testdbf
1 points 2021-12-17 10:41:46

Delete Clone

Die Symbole in der unteren Leiste werden in der folgenden Liste beschrieben.
»  Neu: Erstellen Sie ein neues Projekt.
Offnen: Offnen Sie ein Projekt, nachdem Sie es in der Liste ausgewahlt haben.
Teilen: Teilen Sie das ausgewaéhlte Projekt Uber die unten gezeigten Kommunikationskanale.

Léschen: Das ausgewahlte Projekt I6schen.

Y vV Y Vv

Klonen: Das ausgewahlte Projekt duplizieren.

™M Share with Gmail

JUST ONCE ALWAYS

= Nearby Share

& SavetoDrive

9  Addto Maps

Android Beam

€ Biuetooth
Keep notes
B Messaging

& Upload to Photos

@  YouTube

Durch Klicken auf Neu 6ffnet sich das folgende Fenster.
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Project Name [20211217

Enable GIS m
¥]

Configuration [ Standard

CONFIGURATIONS

Operator

Device

Notes

Date Created

,_.,_,,_,_
S | S | PR | N

CANCEL NEXT

Der Standardprojektname ist das Erstellungsdatum des Projekts, Sie kénnen es jedoch andern, indem Sie einfach auf die Namensleiste klicken.
In Cube-a kénnen Sie den Namen des Projekts nicht mehr &ndern, Sie kénnen nur beim Export einen anderen Namen zuweisen. Alle anderen

Felder sind optional.

Die Funktion , GIS aktivieren“ ist nur sichtbar, wenn Sie Uber das GIS-Modul verfiigen, und ist standardmagig deaktiviert. Weitere Informationen

finden Sie im Abschnitt 3.1.1 GIS-Projekt .

Im Dropdown-Menii ,,Konfiguration® sind die bereits im Programm enthaltenen Standardkonfigurationen und alle vom Benutzer erstellten

Konfigurationen aufgefiihrt. Klicken Sie auf die blaue Taste Konfiguration, um eine neue Konfiguration zu erstellen.

Unter Konfiguration versteht man die Symbolbibliothek und Layer, die im Projekt verwendet werden kénnen. Beispiel: Wenn der Benutzer
normalerweise jedes Mal ein Dutzend auf die gleiche Weise definierte Ebenen verwendet, ist es nicht praktisch, sie fiir jedes Projekt neu zu
erstellen. Stattdessen ist es sehr nitzlich, eine neue Konfiguration zu erstellen, die diese Ebenen enthalt (so einmal definiert), und sich diese

dann zu merken Konfiguration fur jedes Projekt, in dem es verwendet werden soll.

Durch Klicken auf Abbrechen wird das Projekt nicht erstellt. Klicken Sie auf Weiter, um mit der Projekterstellung fortzufahren.

Coordinate System

Coordinate systems
pacsmataes type: Local parameters v ]

Waming: do not select the RTCM1021~1027 parameters
option unless you are sure that the CORS sends them out.

Select the Reference System to use in the new

project
WGS84/UTM zone 32N ( v D
Type = \ Kirzlich verwendete Systeme
Standard e
. Name
Details zum WGS84/UTM zone 32N ’
" < Country >
ausgewahlten System |™ Unknown Proj
ENipsoid
GRSBO -
Projection Scale factor List
Transverse Mercator 0.9996

Ground to grid .. (TS) 1.00000

| want to work with real/ground distances.
I Rrinn ma tn tha "Nna Pnint DS | Aralizatinn”

Previous Create
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Im Abschnitt ,Koordinatensystem“ oben kénnen Sie RTCM 1021-1027-Nachrichten auswéhlen, wenn das von lhnen verwendete CORS diese sendet. Warnung:
Wenn Sie in Italien tatig sind, wéhlen Sie nicht die Option ,RTCM1021-1027“ im Dropdown-Men( , Typ der Koordinatensystemparameter” aus, da diese von den

italienischen Feststationen nicht bereitgestellt werden.

Wabhlen Sie das Koordinatensystem aus, das Sie im neuen Projekt verwenden méchten.
Klicken Sie auf Datei, um ein externes Koordinatensystem zu importieren: Die kompatiblen Formate sind *.SP, *JXL.
Klicken Sie auf , Projekt”, um das Koordinatensystem aus einem vorhandenen Projekt zu ibernehmen.

Klicken Sie auf , Liste, um das Koordinatensystem aus der Liste der vordefinierten Referenzsysteme auszuwahlen, die Sie bereits in Cube-a finden. Sie konnen

das System nach Land oder Schliisselwértern durchsuchen.
Der Skalierungsfaktor von Boden zu Gitter ermdglicht Ihnen die Anpassung der mit der Totalstation durchgefiihrten Messungen an das aktive Referenzsystem.
Wenn beispielsweise die UTM-Projektion verwendet wird, betragt der Skalierungsfaktor 0,9996.

Check the following option to perform a “one-point localization” as soon as you create the project. See o1 gine

Weitere Informationen finden Sie unter Punktlokalisierung .

Ground to grid s.f. (TS) ‘ 1.00000

| want to work with real/ground distances.
[+ Bring me to the "One Point GPS Localization"
after creating the project

Klicken sie auf zurucitO back to previous page (project name, symbol library...).

Klicken Sie auf Erstellen, um das Projekt zu erstellen.

3.1.1 GIS-Projekt

Wenn Sie Uber das GIS-Modul verfiigen, kénnen Sie die GIS-Funktion beim Erstellen eines Projekts oder spater tber das Men , Projektdetails* aktivieren. Wenn
Sie die GIS-Funktion aktivieren, wird das Fenster , GIS Feature Set Repository aktivieren angezeigt. Hier konnen Sie eine Gruppe von GIS-Features aus dem
Dropdown-Meni auswéhlen, um sie im aktuellen Projekt zu verwenden (wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf ,OK*), oder um sie zu bearbeiten (wéhlen Sie sie

aus und klicken Sie auf ,Bearbeiten*) oder um sie zu klonen (in diesem Fall). Sie konnen den Klon @ndern, ohne den vorhandenen zu andern) oder ihn Idschen.
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Project Name [ 20210729 ] DEMO1-TREEST v
i oo (B0 ][®][ @]
— [ ] Edit Add Clone Delete

| teeeydeerpen |
- | ) ==
Notes [ l
Date Created [ 11-0 1 ] TreesLocAndAttr
Symbol Library @ mm:g:n:hm

* Point

Cancel

Wenn Sie eine GIS-Feature-Gruppe importieren mochten, missen Sie die Gruppe im XML-Format in den folgenden Ordner kopieren: Interner
Speicher -> StonexCube -> GISFeatureSets. AnschlieBend sehen Sie die Gruppe im Dropdown-Menu. Im selben Ordner finden Sie einige

Beispieldateien.

Sie kénnen in Cube-a eine neue Gruppe erstellen: Klicken Sie auf ,Hinzufligen* und geben Sie den gewiinschten Namen ein. Die neue Gruppe

wird im Dropdown-Menu angezeigt. Wahlen Sie sie dann aus und klicken Sie auf Bearbeiten, um die Gruppeninhalte und GIS-Attribute zu erstellen.

Activate GIS Feature Set Repository

Enter a name for the GIS Feature Set Repository.

maﬂh()les #\: 4 manholes "
B eIE) s
| restoydecrpion |

o heesoyoomes |
Rename Me
No Description

Compatible geometries
« Point

Cancel OK

Im Gruppenbeschreibungsfeld kénnen Sie bei Bedarf eine Beschreibung fiir die zuvor ausgewéhlte GIS-Feature-Gruppe hinzufuigen.

Wenn Sie eine neue Gruppe erstellen, wird standardmafig eine Klasse angezeigt, deren Name ,Umbenennen* lautet; Wahlen Sie diese aus und

klicken Sie auf Bearbeiten, um den Namen zu andern und die Liste der Attribute fur diese Klasse zu erstellen.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um eine neue Klasse hinzuzufiigen. Klicken Sie auf Léschen, um die ausgewéhlte Klasse zu I6schen. Klicken Sie auf Abbrechen, um die Anderungen riickgéngig zu

machepePEWFrfirm the changes and return to the "Edit GIS Feature Set Repository” window.
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If you select a class from “Repository contents” and click ===, the “Edit GIS Feature Set” window appears. Here
Sie kénnen den Namen und die Beschreibung der Klasse andern, kompatible Geometrien auswéahlen und die Liste der Attribute, die Feature-Liste, erstellen

oder bearbeiten.

Wenn Sie eine neue Klasse erstellen, wird standardmafig ein Attribut mit dem Namen ,F1“ angezeigt. Wahlen Sie dieses aus und klicken Sie auf

,Bearbeiten, um den Namen zu andern und anzupassen.

Klicken Sie auf , Hinzufiigen“, um der aktuellen Klasse ein neues Attribut hinzuzufiigen. Klicken Sie auf Ldschen, um ein Attribut in der aktuellen Klasse zu I6schen

Wenn Sie ein Attribut aus der Attributliste (Feature-Liste) auswéhlen und auf Bearbeiten klicken 5 the “Edit GIS Feature” window
erscheint. Hier kdnnen Sie den Namen und die Eingabeaufforderung fiir das Attribut, den Datentyp dndern, eine Werteliste eingeben und andere Optionen.
Sie kdnnen dann im Cube-Down-Meni eine Werteliste erstellen a: select “Given List” from the dl‘Op

click the pencil, and the “Edit value list” window appears.

DB field name Text cast iron
material value cast iron
Text steel
Prompt
" = Value Steel
— x
= Text reinforced concrete
Data type Width Decimals value reinforced concrete
TEXT v 50 v o v
Data interpretation
GENERIC v
Lookup list
v
Text
Given list cast iron
External file e
& e cast iron
# ¥ User editable Clear All Import
Cancel 0K Cancel
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Im Untermenu , Projektdetails* kann der Benutzer einige Details des aktuellen Projekts Giberpriufen und bearbeiten. Auf dieser Seite

kann der Benutzer die GIS-Funktion aktivieren, wenn sie bei der Projekterstellung nicht aktiviert wurde, oder sie deaktivieren. Wenn

die Funktion aktiviert ist, konnen Sie nach dem Klicken auf OK die GIS-Feature-Gruppe auswéhlen oder bearbeiten.

Project Name [ Milan I
Enable GIS @
Operator [ ]
Device [ ]

o ]

Coordinate systems
parameters type:
Waming: do not select the RTCM1021~1027 parameters|
option unless you are sure that the CORS sends them
out.

[ Local parameters v ]

Ground to grid s.f.

{1s) [1.00000 ]

Date Created [ 1-07-23 10:26:05 ]
0K

SCHEDA-RILIEVO-VTA
]

DEMO1-SIMPLE1 -
manholes

TreesLocAndAttr

Tree location and tree attributes
Compatible geometries
= Point

3.3 Dateimanager

Wie in den vorherigen Abséatzen erwéhnt, kann ein Projekt mehrere Umfragen enthalten. Im Untermeniu Dateimanager finden Sie

alle .PD-Dateien und anschlieBend die verschiedenen im aktuellen Projekt enthaltenen Umfragen. Jedes Mal, wenn der Benutzer ein

neues Projekt erstellt, erstellt Cube-a automatisch eine .PD-Datei mit demselben Namen wie das Projekt. Auf dieser Seite kénnen Sie

neue .PD-Dateien zum aktuellen Projekt hinzufiigen oder eine vorhandene Datei 6ffnen oder I6schen, nachdem Sie sie ausgewéhlt

haben. Nach der Erstellung kdnnen Sie den Dateinamen in Cube-a nicht mehr andern, sondern nur wahrend des Exports.

Current Data File:
Milan-stakeout.PD

vz Aa e Ve L —

ﬁ- Milan-1.PD
0 points

Milan.PD
0 points 2021-07-23 10:29:12

2021-07-23 11:25:08

Open Delete
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3.4 Punktbibliothek

Im Unterment , Punktebibliothek” sehen Sie die Liste aller Punkte, die manuell vermessen, berechnet, importiert und hinzugeftigt wurden. Sie kdnnen

von der Listenansicht zur Rasteransicht wechseln, indem Sie auf das in den folgenden Abbildungen gezeigte Symbol oben links klicken.

Point Library

=

Point Library

@ Point Name or Code Q -iN Point Name or Code Gl 43
|
2 @@ o A 2 2@ 0@ ¢A
0+80+00+8
&-82-82-8V 2 0 vt 28288
; Layer
0 we. Hame 'P_Ie‘ Iorthing | Oz
§ |Lanude Northing
O #e iz | | DUBIST7rS ! 045'34'38.207637°  5063577.543
O #s 1 ‘ 5063248.714 ‘ Lo i
‘ § |009'10'49.961604"  45982.688
O #a 10 \ 5063414628 | o Heig Flevation
| ‘ i |225.000 225.000
O/ #s 9 \ 5063320677 | < = T
0O #=2 8 \ 5063312681 ‘ 5 ::mm — 0
0Ol # = ‘ T ‘ ?45:4'27 682392 ;2153243_114
|| ionghuice g
O #20 6 ‘ 5063329.672 ‘ £ 1009*10'52.527764" 46014.658
1 & |EllL Height Elevation
g #o 5 | 5063343.665 | i 225000 225.000
Ni Cods Layes
0O #e 4 ||| svaaze6z1 | O - e
& |Latitude Narthing
g w7 - ‘ e ‘ 045°34'33.260549" 5063414.628
mil \ \ '

Details Details Tools

Delete Delete all

Import

Delete all

Impert

Sie kdnnen nach einem Punkt suchen, indem Sie die Suche nach Name oder Code filtern oder ihn direkt aus dem Vermessungsbereich auswéahlen

using the “select point” icon represented by a blue hand that indicates (icon in the upper right).

Mit dem Auswahlsymbol oben links kénnen Sie mehrere Punkte gleichzeitig auswéhlen oder I6schen und die Auswahl umkehren.

@ @@ 0B 0
O=-80-+00+8
B B8 OB O

Nachdem Sie einen Punkt ausgewahlt haben, kénnen Sie die Details des Punkts sehen, ihn bearbeiten oder mit den Funktionen in der unteren Leiste

I6schen. Von letzterem aus konnen Sie auch neue Punkte hinzufiigen, indem Sie auf ,Hinzufiigen* klicken, und auf das Untermeni , Daten importieren

zugreifen, indem Sie auf , Importieren® klicken.

Durch Klicken auf ,Hinzufliigen* 6ffnet sich das folgende Fenster, in dem Sie durch Eingabe lokaler oder geodéatischer Koordinaten einen Punkt

hinzuftigen kénnen.
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New Point

Name: 5557

Northing: 0.000

Easting: 0.000

Elevation: 0.000

Code:

Layer: @

;?‘rdmm Local Coordinate £
Local Coordinate

Property type: ‘ '
Geodetic Coordinate

Symbol: (From Layer) @'

(014

Alle Punkte kdnnen mithilfe der folgenden Symbole oben rechts nach Name, Aufnahmedatum oder Hohe sortiert werden.

VAR

3.5 Feldbuch

Auf der Seite Fieldbook kdnnen Sie je nach lhrem aktuellen Job die Liste der GNSS-Basen mit ihren Basislinien und
die Liste der Totalstation-Basen (Stationen) mit ihren Messungen sehen. Diese Funktion wird ab der nachsten

Version verfligbar sein.

Select view: E | Select view: T‘
BASES BASELINES STATIONS MEASURES
No. Name - Baseline count Name Meas. count Note
1 RTCM-Ref18 | 10 100 I 4 STNONPT
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< Fieldbook

Select view:l & l 77§7|
BASES 'BASELINES.
Base: RTCM-Ref 18
No. Name Note ‘
23 |
13 |4
14 |6
15 |7
6 s
2|8 {
18 1 10
19 (11
20 W‘I 2 1

Edit Return

< Fieldbook

Selectview: &
STATIONS 'MEASURES

Station: 100

No. Name Note

1 101 l

2 102

3 (103

4 104

STONEX

< Fieldbook

Select view:m ﬂ |
BASES BASELINES
Base: RTCM-Ref 18
Status POOP | GOOP HpoP

FIXED 250 295 0.
FIXED ‘ 250 295 ‘ 0.
FIXED 7 2.50 2.95 0.
FIXED 2,50 295 0.
FIXED 7 2.50 295 n:
— 2.50 2.95 0.
FIXED 2.50 2.5 0.
FIXED ‘ 2.50 295 ; 0.
FIXED 2.50 205 0.

Edit Return

< Fieldbook

Selectview: & ‘

STATIONS 'MEASURES
Station: 100
HA VA sp Prism H
1036185  100.00000 350,175 0.
100.82339  100.00000 390.510 0,
211.45049  100.00000 357.252 0,
304.08873  100.00000 374,461 0,
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3.6 Rasterbild importieren

The Import Raster Image submenu allows you to import a raster georeferenced image. By clicking “Open Raster
Image Der Standardpfad ist StonexCube Input,Ste kdnnen jedoch in andere Ordner wechseln.

Cube-a unterstitzt Rasterbilder in den folgenden Formaten:

» Portable Network Graphics (PNG) verlust&eie Komprimierung.
» JPG (Joint Photographic Experts Group) nicht leekagefreie Komprimierung.
» TIF (Tagged Image File Format) wird rormalerweise komprimiert, normalerweise ohne Datenverlust.

Fir eine Georeferenzierung reicht es nicht aus, ein Rasterbild zu haben: Das Rasterbild muss Uber eine , Zwillingsdatei“ verfugen,
in der Georeferenzierungsparameter gespeichert sind. Diese Datei heifl3t , Word-Datei“ und muss mit einer Software erstellt werden,
die die Georeferenzierung von Bildern verwaltet (z. B. Stonex Cube-Desk).

Die folgende Tabelle zeigt, welche Art von Word-Datei Sie im selben Ordner speichern missen, der das zu importierende Rasterbild
enthalt:

Rasterdateiformat Word-Dateiformat
*PNG * PGW
*JPG *JGW
*TIF *TFW

Einschréankungen beim Rasterimport

Cube-a wurde auf dem Android-Betriebssystem entwickelt und muss dessen Grenzen bei der Speicherzuweisung einhalten. Eine
dieser Einschrankungen besteht darin, dass keine Anwendung grof3e Speicherblécke zuweisen muss und wenn eine Anwendung
dies tut, diese Speicherblocke so schnell wie méglich freigeben muss.

Entnommen aus Android-Entwicklerdokumenten: ,Um mehrere laufende Prozesse zu ermdglichen, legt Android eine strenge

Grenze fir die GroRRe des Heap-Speichers fest, der jeder App zugewiesen ist. Die genaue Grenze der Heap-GrofR3e variiert zwischen

den Geraten und héngt von der auf dem Gerét verfligbaren RAM-Gro3e ab. Wenn lhre App hat die Heap-Kapazitét erreicht und versucht, mehr zuzuweisen
memory, the system generates insufficient memory error”.

All dies bedeutet, dass Sie beim Hochladen von Rasterbildern vorsichtig sein missen. Obwohl eine Rasterbilddatei klein erscheint
(einige Megabyte), gilt dies nicht fir die darin enthaltenen Bilddaten. Denken Sie daran, dass Rasterbilddateien normalerweise
komprimiert sind und dass Cube-a sie vor der Anzeige dekomprimieren muss. Dies erfordert méglicherweise mehr Speicher, als
das Android-Betriebssystem bereitstellen kann.

Als Regel gilt: Ein Bild mit einer Gro3e von L x H Pixeln (Breite x H6he) benétigt eine freie Menge an freiem Speicher in Hohe
von: L x H 3 Bytes.

Beispiel: Ein Foto mit 5 Megapixeln (2560 x 1920) belegt nach der Dekomprimierung 14745600 Bytes oder 14 Megabytes.

3.6.1 Georeferenzierung von Rasterbildern

Wenn Sie ein Rasterbild importieren, kénnen Sie die Georeferenzierung in Cube-a durchfiihren, indem Sie wie in der folgenden
Abbildung auf die Option , Georeferenzierung“ klicken.
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Open Raster Image

Ps!orage/emuIa1edmlStone:Cube/Map.'map §el] ]

@ Start from scratch to georeference the
image
Continue with previously started
georeferencing of the same image

00

OK

Fir die Georeferenzierung benétigen Sie mindestens 4 Punktepaare. Sie miissen die Koordinaten 4 Punkten zuordnen, die zumindest im
Rasterbild nicht ausgerichtet sind. Sie konnen die Koordinaten aus der Punktbibliothek, der aktuellen GNSS-Position oder dem
Vermessungsgebiet tbernehmen.

Insert the coordinates
of destination Point

= N
Easting:

Northing:

1

4
7
0

Klicken Sie unten rechts auf das Berechnungssymbol, um die Liste der Punktpaare und Residuen anzuzeigen.
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Origin (XY): 782.449, 1179.385
| Destination name: 1
Destination (E.N): 513507.177, 5047278.300
Total residual. 0.649
) N:0.673 |
‘s 7‘.08 |E-0m Ji
N:-0.968
s E:0.160 i
N:0.935
12 E-0.154 al
Delete 0K

Klicken Sie auf der Seite , Residuen* auf ,OK"“, um die Georeferenzierung durchzufuihren.

3.7 Daten importieren

Im Untermeni , Daten importieren kénnen Sie externe Dateien importieren, die zuvor in verschiedenen Formaten auf lhr Gerat hochgeladen

wurden, wie in den folgenden Abbildungen dargestellt.

Import Data File

name, code, northing, easting, elevation
(*.TXT*.CSV)

name, latitude, longitude, height, code
(DEG; *.TXT;*.C8V)

name, latitude, longitude, height, code
(DMS; * TXT;*.CSV)

name, ecefx, ecefy, ecefz, code (* TXT;*.CSV)

Field separator [ v ]
name, code, latitude, longitude, height
Skip initial [0 - l (DEG; *.TXT;*.CSV)
rows name, code, latitude, longitude, height
(DMS; *. TXT;*.CSV)
File encoding IAUTO i l

name, code, ecefx, ecefy, ecefz (* TXT;*.CSV)
NETCAD (*.NCN)
KML (*.KML)

Shapefile (*.SHP)

Cancel 0K DXF (*.DXF)

Unten sehen Sie die Vorschau der Datei, die Sie importieren, damit Sie das Feldtrennzeichen richtig wahlen und ob die Startzeilen wegen der

Kopfzeile Ubersprungen werden sollen.

3.7.1 Importieren Sie ein Cube-Projekt oder eine *.PD-Datei

Um ein Projekt in Ihr Programm zu importieren, kopieren Sie den Projektordner, wie er erscheint, in den von Cube-a erstellten Ordner, StonexCube

Project. Das Projegt wird dann im Untermenii Projektmanager im Projektmeni angezeigt.
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Um eine *.PD-Datei innerhalb eines vorhandenen Projekts in Cube-a zu importieren, kopieren Sie die *.PD-Datei in den Pfad , StefrexCube-
—> Projektdaten* (Ordner ,Vorhangenes Projekt*). Achtung, wenn Sie die *.PD-Datei nicht in den Unterordner , Data“ kopieren, wird dies der Fall sein

im Programm nicht sichtbar sein. Sobald Sie es kopiert haben, wahlen Sie es im Untermen , Dateimanager” aus, um es in Cube-a zu 6ffnen.

3.8 Daten exportieren

Das Untermenu , Daten exportieren“ dient zum Exportieren der Umfrage in ein bestimmtes Format, das der Benutzer tber das Dropdown-
Meni , Dateityp“ auswaéhlt. Sie kénnen Daten in einem Standardformat oder einem benutzerdefinierten Format exportieren. Es ist notwendig,
den Namen der Datei, die Sie exportieren mochten, die Umfrage (.PD-Datei) und das Format, in das Sie exportieren méchten, einzugeben.

Klicken Sie auf ,Exportieren”, um die Datei an den oben angezeigten Exportspeicherort zu exportieren (klicken Sie, um den Pfad zu bearbeiten, wenn Sie méchten).

CUStom F"e Format (Surij

Export Path m-fsmuhm,twsmmacuw > Name,Northing Easting,Elevation,Code
File Name [L\M Gis ] Name Easting,Northing,Elevation,Code
Data file Attributi GIS.PD v Name Latitude,Longitude.Altitude,Code
File type Custom File Format (Survey) DXF (points)
Share after exporting G~ GoogleEarth File Format (kmi)
cav con precisions (.csv) Name,Code,North,East Height (Cass)

Raw measurement data format (csv)
DXF-height(code)

GPX

Name,Northing Easting,Elevation mileage,offs..

Import New Edit Delete
DXF-name (height,code)

Options Export

If you enable the “Share after exporting” option, before clicking Beim Exportieren handelt es sich um dieselbe Datei, die
an den Exportspeicherort exportiert wird. Sie wird auch in Echtzeit iber den ausgewahlten Kommunikationskanal (z. B. E-Mail) geteilt.

3.9 Funktionscodes

Im Untermenu , Feature Code" kdnnen Sie Punktcodebibliotheken verwalten. Es gibt bereits Standardbibliotheken, Sie kdnnen jedoch neue

hinzuftigen, indem Sie auf ,Neu*“ klicken, oder die vorhandenen bearbeiten, indem Sie auf , Bearbeiten* klicken.
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< Feature Code Library

Current Code
Library:

english-def

English-1

New

Edit

Delete OK

STONEX

Import

AW

BA

|AIR CONDITIONE... 0
ASPHALT DRIVE 0
ALUMINUM CAP 0

AGGREGATE PIL... 0
AGGREGATE PIL... 0
AWNING 0
BRIDGE ABUTTM... 0
'BOTTOM OF BERM o
BATTER BOARD 1]

Delete

Sie kdnnen in Cube-a eine neue Bibliothek erstellen, Codes manuell hinzufiigen oder sie importieren, nachdem Sie sie auf Ihr Android-

Gerét kopiert haben. Im letzteren Fall kénnen Sie eine .fcl- oder .txt-Datei wie in der folgenden Abbildung importieren.

3.10 Teilen Gber WLAN

7] *codicitxt - Blocco not...
File Modifica
nomel, codl, layer
nome2, cod2|
tronco, TR

<

L 100%  Windows (CRLF)

Formato Visualizza 7

UTF-8

]

X

Through the “Share via Wi Fi” submenu, the project kann auch tber WLAN geteilt werden. Diese Funktion erméglicht WLAN

Verbindung zwischen dem Android-Gerét, auf dem Cube-a installiert ist, und dem PC, um die im Programm vorhandenen Inhalte zu

durchsuchen und die Dateien vom Gerat auf den PC herunterzuladen und umgekehrt.

Auf der Seite , Wi-Fi-Freigabe“ missen Sie Folgendes tun:

a) Geben Sie den Geratenamen ein (nicht erforderlich).

b) Wahlen Sie einen Benutzernamen (der Standardbenutzername ist ,guest*).

c) Wahlen Sie ein Passwort (das Programm zeigt standardmagig ein zufallig generiertes numerisches Passwort an, das kann

auf Wunsch auch beibehalten werden).

d) Wahlen Sie eine IP-Portnummer, deren Wert im Bereich von 1025-65535 liegt (Sie konnen sich die Portnummer als die Heimatadresse

vorstellen, wahrend die IP-Adresse der Name der Straf3e ist, in der sich das Haus befindet).
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Password: 19411

Port: 2

Service Started
Server IP: 10.0.25.31

This is an FTP Server service.
You can use any FTP Client to connect.

Stop Service

Bevor Sie fortfahren, Uberprifen Sie Folgendes:

3 Das Android-Gerat ist mit einem Wi-Fi-Netzwerk verbunden.

» |Ihr PCist drahtlos oder per Kabel mit demselben Wi-Fi-Netzwerk verbunden, mit dem Ihr Gerét verbunden ist.

Hinweis: Wenn lhr Android-Gerat und Ihr PC nicht mit demselben Netzwerk verbunden sind, kdnnen Sie die Funktion nicht nutzen, es
sei denn, das Netzwerk wurde so konfiguriert, dass die Kommunikation zwischen mehreren Netzwerken maglich ist (z. B. wenn lhr

Unternehmen tUber mehr als ein internes Netzwerk verfiigt).

Wenn Sie sicher sind, dass alle Netzwerkbeschrankungen erfillt sind, klicken Sie auf , FTP-Server starten“. AnschlieBend &ndert sich

der Schlissel ,FTP-Server starten“ in , FTP-Server stoppen*.
Just below the “IP Port” field, the following messages will appear:
Der FTP-Serverdienst lauft.

IP-Server: AAA. BBB. CCC.DDD.

Wo AAA. BBB. CCC.DDD ist die IP-Adresse, die spater vom PC in den FTP-Client eingegeben werden muss. Beachten Sie, dass der
genaue Wert der IP-Adresse vom Netzwerk abhangt: die allgemeinen Werte fir Teil AAA. BBB sind 192.168 und 10,0 fur lokale private

Netzwerke.

After you set up the various settings correctly and start the “Share via Wi Fi” feature from Cube-a, das musst du
Befolgen Sie weitere einfache Schritte vom PC aus.

Auf dem Client (lhrem PC) kénnen Sie einen beliebigen FTP-Client (z. B. FileZilla) verwenden, um eine Verbindung zum Android-Gerét herzustellen.
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4. GPS-Modul des Gerats

Das Geratemeni enthélt alle Funktionen beziglich der Kommunikation und Konfiguration des GNSS-Empféangers und der
Totalstation. Tatséchlich sieht es je nach GPS- oder TS-Modul unterschiedlich aus, wie in den folgenden Abbildungen dargestellt.

Project: [PARK LAKE NORTH] [park lake north pd]

“Rover m =
H:0.018 FIED 3 E
V:0.018 R 30/36 4 M -
N 5046999, E 514136.433 Z225.000
e-Bubble - Tilt angle : 0.0°
. @ %
&% &
GNSS Status Datalink Status ~ Communication
=]
o7 6% _£)
= =r
Working Mode  Datalink Settings Information
P e
D B A
“ Ao -
RTK Reset Register WiFi Mode
Settings
o
=
© 5
Distance Meter Utility Locator Switchto TS

Survey Configure Calibrate  Tools

4.1 GNSS-Status

Die Seite , GNSS-Status“ enthalt die GNSS-Positionierungsinformationen. Sie konnen auf diese Seite sogar zugreifen, indem Sie
in der Statusleiste auf Lésung/Satelliten klicken. Die Registerkarte , Details” ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

Details

Latitude 045°33'23.490308"
= Longitude 009°10'52.506246"
N 5055526.589 E9 Altitude 214.0000
e-Bubble Northing 5044792.2832
Easting 514146.4416
Elevation 214.0000
Speed 0.00 (0.00 avg)
GPS Status Datalink Status  Communication Heading 0.00
Solution FIXED
&= HRMS 0.023
N4 6?5} Q_ VRMS 0.027
L G Satellite G10+R6+C11+Q3/36
Working Mode  Datalink Settings Information Diff Mode AUTO
Diff.Corr. Age 1.4
PN PDOP 2.
POS, _E = 50
% 4 ) HDOP 0.50
RTK Resel Register WiFi Mode JERR 130
Settings TDOP 1.80
GDOP 2.95
l' =E - UTC Time 2022-02-23 16:54:09.5
ﬁ =8 o Local Time 2022-02-23 17:54:09.5
Distance from base 7466.635
Distance Meter Utility Locator Switchto TS

Calibrate

Configure

Die Losung kann NO FIX, SINGLE, DGNSS, FLOAT, FIXED sein.
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KEIN FIX: Die GNSS-Position ist nicht verfugbar (Sie sind nicht mit dem GNSS-Empfanger verbunden oder der Empfénger erkennt
keine Satelliten)

EINZELN: Das GNSS empfangt keine Differenzkorrekturen von der Basis, daher ist die Genauigkeit gering.

DGNSS: Das GNSS empfangt Differenzkorrekturen von SBAS-Satelliten oder von der Basis , konnte jedoch keine bessere Lésung

berechnen. Die Ursachen kdnnen vielfaltig sein, z. B. eine begrenzte Anzahl verfolgter Satelliten oder eine langsame Datenverbindung.

FLOAT: Das GNSS empfangt Differenzkorrekturen von der Basis, aber der RTK-Algorithmus wurde nicht geldst
yet and it is always a less accurate position than a FIXED solution. It's a good solution for GIS surveys but not
fur Messungen mit erwarteter Zentimetergenauigkeit. Wir empfehlen Ihnen, zu warten, bis Sie eine FESTE L6sung erhalten.

BEHOBEN: Das GNSS empféangt Differenzkorrekturen von der Basis. Dies ist die endgultige und beste Losung fur Korrekturen mit
der grof3tmoglichen Genauigkeit, normalerweise innerhalb von 2 cm.

HRMS und VRMS stehen fir horizontalen und vertikalen quadratischen Mittelwert. Sie werden in Metern oder Fu3 angegeben (abhangig von
den Systemeinstellungen) und kénnen verwendet werden, um eine Vorstellung von der Genauigkeit zu erhalten. Es handelt sich dabei um den
horizontalen und vertikalen Abstand, innerhalb dessen voraussichtlich 63 % der Positionen liegen werden, um genau zu sein. Zweimal RMS ist

die Entfernung, die 98 % der Positionen voraussichtlich zurlickfallen werden.

Der Differenzmodus, da  is the format of differential messages (CMR, RTCM...). In Cube-a Du liest immer AUTO
die Dekodierung durch den GNSS-Empféanger erfolgt.

Das differenzielle Korrekturalter ist die Zeit (in Sekunden), die der Rover bendétigt, um Korrekturen zu empfangen (z. B. bedeutet eine Verzégerung
von 10 Sekunden, dass die Basis ein Signal gesendet hat, das der Rover nach 10 Sekunden der Ubermittlung empfangen hat). Wenn der RTK-

Modus ausgefiihrt wird, ist die Fixverzégerung gering, sodass das Ergebnis besser ist. Im Allgemeinen betragt die Verzégerung weniger als 5 Sekunden.

PDOP: Positionsverdiinnung der Prazision. Je niedriger der PDOP-Wert, desto besser die Satellitenverteilung, was das Erreichen
einer FIXED-Ldsung erleichtert.

HDOP: Verwasserung der horizontalen Prazision.
VDOP: Verwasserung der vertikalen Prazision.
TDOP: Zeitverdunnung der Prazision.

GDOP: Geometrische Verdiinnung der Préazision.

DOP-Wertbewertung Beschreibung
1 Ideal Hochstmdgliches Konfidenzniveau entsprechend héchstmdéglicher Prazision.

. N i R Il
1-2 Exzellent Die Messungen kdnnen als genau genug angesehen werden, um Anwendungen im Bau-, alle

Ingenieur- und Katasterwesen zu erfillen.

2-5 Gut Geeignetes Minimum zur Berechnung brauchbarer, aber nicht so genauer Punktpositionen.

Die Positionsgenauigkeit reicht fur zivile Anwendungen nicht aus. Wenn méglich, bewegen Sie sich,

5-10 MaRig
um einen offeneren Blick auf den Himmel zu erhalten.
10-20 Niedriges Konfidenzniveau. Positionsmessungen sollten verworfen werden, es sei denn, die Position
- Gerecht
wird nur dazu verwendet, eine grobe Schatzung der Punktposition zu erhalten.
>20 Arm Die Messungen sind ungenau und sollten verworfen werden.

Die Registerkarte ,Basis" ist in der folgenden Abbildung dargestellt. Es enthalt Informationen Uber die Basis, mit der der Rover
verbunden ist. Klicken Sie auf Basiskoordinaten speichern, um den Basispunkt in der Punktbibliothek zu speichern.
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Positioning Information

Base ID RTCM-Ref 9999
Latitude 045°07'24.444408"
Longitude 009°34'04.124280"
Altitude 25.1200
Northing 4996821.8371
Easting 544656.0831
Elevation 24.9800
Ref Power
Distance from rover 56873.9959

STORE BASE COORDINATES

Satellites | Satellites

SNR
Map Info i

Details Base

Die Registerkarte , Satellitenkarte” ist in der folgenden Abbildung dargestellt. Es enthalt den Skyplot, also die Position der
Satelliten in Bezug auf den GNSS-Empfanger, der das Zentrum des Skyplots bildet.

Legende: GPS-blau (GPS); BD-hellgriin (BEIDOU); GLN-rot (GLONASS); GAL-Rosa (GALILEO); SBAS-dunkelgrin (SBAS); ATL-
Gelb (ATLAS); IRN-lila (IRNSS); QZSS-braun (QZSS).

Gesehene Satelliten sind grau geféarbt. Verfolgte Satelliten werden vollstandig mit der jeweiligen Farbe eingefarbt.

< Positiening Information

Satellites Sa
Map

Die Registerkarten , Satelliteninformationen” und ,, SNR" werden in den folgenden Abbildungen dargestellt. Sie enthalten den
Namen der Satelliten, die Frequenzen L1, L2, L5, den Azimut und den Elevationswinkel sowie das Signal-Rausch-Verhaltnis.
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4.2 Datalink-Status

Die Seite , Datalink-Status* enthélt die Datalink-Details, je nach Arbeitsmodus (siehe 4.4 Arbeitsmodus) und Datalink-Typ (siehe 4.5 Datalink-
Einstellungen).

4.3 Kommunikation

Auf der Seite , Kommunikation* kénnen Sie die Verbindung zwischen dem Instrument und dem Controller herstellen. Wahlen Sie zunachst
den Geratetyp aus dem Dropdown-Meni aus. Wahlen:

Stonex GNSS fur alle Stonex GNSS-Empfanger der neuesten Generation und die alten Stonex S8-Empfanger.

Generisches NMEA zum Anschluss eines Nicht-Stonex-GNSS-Empféangers.

Internes GPS zur Nutzung des GPS im Controller.

Die Uibrigen Typen richten sich nach dem Empfangermodell.
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< Communication Settings Debug

q;erg _ E

K18 % - Device Type [ Stonex GNSS ‘ v J]
N 5044792.283 E 514146.442 Z 214.00 2]
Sensor Disabled Communication Mode
@® Bluetooth Q wini
O pemo (O pemo playback

GPS Status Datalink Status

9 Bluetooth Name Bluetooth Address

g & 2 [

Working Mode  Datalink Settings Information

$990312100224 74:7A:90:75:91:62
—_ $1021610020039 04:A3:16:27:43:69
POS g S
e Ve? $901351800001 50:F1:4A:63:32:15
RTK Reset Register WiFi Mode
Settings 5911312240027 T&TAIVES 1A:33

o ~ 901351800208 EB:EB:11:0E:5C:BC
€ =

$990312000173 18:48:CA:66:2C:83
Distance Meter Utility Locator Switchto TS

$580662100142 58:03:91:3B:43:1C

Quick connect Connect

Zweitens legen Sie den Kommunikationsmodus zwischen Bluetooth und Wi-Fi fest. Klicken Sie auf ,Suchen“, um nach Geraten in der Nahe zu
suchen. Wahlen Sie das Gerat aus. Sie konnen Ihr Gerat anhand der Seriennummer erkennen, die in der Spalte , Bluetooth-Name* angezeigt wird.
Klicken Sie abschlieend auf Verbinden, um die Verbindung herzustellen.

The command at the top “Debug” (active with each mode of communication) allows you to Konsultieren Sie die
Ausgéange des GNSS-Empfangers. Diese Daten kdnnen auch aufgezeichnet werden, indem das Kontrollkastchen Daten aufzeichnen aktiviert wird.
Wenn Sie auf , Informationsausgabe“ klicken, kénnen Sie die Liste der moglichen Befehle sehen, die an den GNSS-Empfénger gesendet werden

konnen, um dessen Ausgabe zu lesen (das Feld ,Nur Antworten auf Befehle anzeigen* fungiert als Filter, Sie sehen nur die Ausgaben, die sich auf den gesendeten Befehl be

Unten startet der Befehl Start den Datenempfang; Der Befehl , Daten senden” sendet den Befehl im oberen Fenster an den GNSS-Empfénger (das
Fenster ist editierbar). Der Befehl Clear bereinigt das Datenempfangsfenster.

Command:

LOGALL

Information Output -

Options.
] only show answers to commands

[[] Log data (Log folder of current job)
D Log data as HEX (if non ASCII)

Received Data: ,
$GLGSV, 3,3,09,88,03,154,, ., ,,, YETIT %30
$GBGSV,3,1,11,101,49,128,50,102,47,234,46,
$GBGSV,3,2,11,105,24,254,43,106,55,021,52,
$6BGSV,3,3,11,109,48,335,50,110,36,188,49,
$GBGSV,3,1,11,101,49,128,48,102,47,234,44,
$GBGSV,3,2,11,105,24,254,44,106,55,021,50,
$GBGSV,3,3,11,109,48,335,44,110,36, 188,50,
$6QGSV,1,1,07,193,66,167, ,194,66,295,57,19
$6QGSV,1,1,07,193,35,254,41,194,34,205, ,19
$GIGSv,2,1,07,03,66,167,,02,66,295,57,04,4
$GIGSV,2,2,07,06,35,254,41,09,34,205,,07,2
@GESNR,32,10,46,36,0,12,46,34,0,14,36,20,0,
@GEDOP,1.500,1.600,1.700,1.800,9*%40

Start Send Data Clear

Demo-Modus
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Diese Option im Abschnitt , Kommunikationsmodus* simuliert die Verbindung zu einem Empféanger. Dies ist eine nutzliche Funktion, um die
Funktionen des Programms anzuzeigen, ohne dass ein GNSS-Empfanger angeschlossen ist. Der Standort des , gefélschten* GNSS kann lber
geografische Koordinaten festgelegt werden, er kann von einem Punkt im Speicher aus gelesen oder mit dem Ziel festgelegt werden, indem

man auf die Karte und dann auf ,, Ubernehmen* klickt; Durch Driicken von , Verbinden* beginnt die Simulation. Das GNSS simuliert eine

Bewegung, oberhalb der Karte kénnen Sie den statischen Modus einstellen.

< Communic S Debug

Device Type [ |C‘]

Communication Mode:

Sal base GMSS coardinates

waunvce | 45,3323490307 | sermee gy

Longriie [9,10525062464 |+
=1 1| 214.0000 ety

Static position mode (not moving)

Disconnect

Demo-Wiedergabe

Spielt einen aus Dateien gelesenen NMEA-Stream ab, als kdme er von einem echten GNSS-Gerét.

4.4 Arbeitsmodus

Auf der Seite , Arbeitsmodus” kénnen Sie den Empfénger als Rover oder Basis fir eine RTK-Vermessung oder eine statische Vermessung konfigurieren.
Sie kdnnen sogar zuvor gespeicherte NMEA-Meldungen und Startkonfigurationen festlegen.

Rover Working

FXED 4 g ‘ E
30/36  g¥18 W% -

3ES51414 214.000

r Disabled

| “Rover
H:0.021 FIXED )

v.0025 | M 30/36 1.1
N 5044792.283 E 514146.442 Z 214.000

x cp ” Sensor Disabled

<«
GPS Status Datalink Status ~ Communication "@ % ?
9 -a Communication Static Base
Ca £

A
Datalink Settings Information

Rover NMEA Saved
P09 E /é\ configurations
o =r O

RTK Reset Register WiFi Mode
Settings

< & @

Distance Meter UUtility Locator Switchto TS

Gespeicherte Konfigurationen
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Wenn Sie die statischen, Basis- oder Rover-Konfigurationen speichern, finden Sie diese alle auf der Seite , Gespeicherte Konfigurationen®.

Hier kénnen Sie einfach die Konfiguration auswahlen und auf OK klicken, um die Konfiguration zu starten. Klicken Sie auf , Details*, um Details

zur ausgewahlten Konfiguration anzuzeigen. Klicken Sie auf ,Léschen®, um die ausgewahlte Konfiguration zu l6schen.

4.4.1 Statisch

Das Einstellungsfenster fir den statischen Modus ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

Parametereinstellungen

Static mode settings

Name

PDOP limit

Elev. Mask angle
(0~45)

Measurement
Type:

Antenna Height:

Collection Interval

Auto Record Static Data

Parameter settings

4 char
[os )
(1o l

v ]

Antenna Parameters

Measured Height [(LOUU ]

[Slant height to altimetry line~ J

4 Save to Configurations Apply

Name: Der Name der Punkte ist in Static auf 4 Zeichen beschrankt.

PDOP-Limit: das maximal akzeptierte PDOP. PDOP-Bedeutung bei 4. 1GNSS-Status.

Hohenmaskenwinkel: der Abschneidewinkel ausgehend vom Horizont. Der Receiver berticksichtigt keine Satelliten in diesem Winkel.

Erfassungsintervall: 1 Hz gibt die Erfassung von einem Datenwert pro Sekunde an, 5 Hz bedeutet die Erfassung von funf Daten pro Sekunde,

5 s gibt an, dass der Empfanger alle fiinf Sekunden Daten erfasst, und so weiter.

Statische Daten automatisch aufzeichnen: Wenn diese Option aktiviert ist, beginnt der Receiver beim Einschalten automatisch mit der

Aufzeichnung. Andernfalls missen Sie die Rohdatenaufzeichnung manuell starten.

Antennenparameter

Sie konnen die gemessene Hohe eingeben und festlegen, wie die Messung durchgefiihrt wird. Der bei der Vermessung verwendete

Antennenhdhenwert wird vom Programm abhangig von der GNSS-Phasenmittenposition automatisch berechnet und im Textfeld

L,Antennenhdhe“ angezeigt.
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E

Messtyp:

e Vertikale Hohe -> b einflugen
L] Hohe zum Phasenzentrum -> h einfligen
e  Neigungshohe zur Hbhenmesslinie -> s einfligen

e  Schraghdhe zur Hohenmessplatte -> p

Satellitensysteme

Dieser Abschnitt umfasst sieben Systeme: GPS, GLONASS, BEIDOU, GALILEO, NAVIC/IRNSS, QZSS und SBAS.
Abhéangig von lhren Arbeitsanforderungen kénnen Sie wahlen, ob Sie das Signal von einer Konstellation empfangen méchten oder nicht.

Das Satellite Based Augmentation System (SBAS) ist ein grof3 angelegtes differenzielles Verbesserungssystem (Verbesserungssystem
basierend auf der Qualitat des Satellitensignals). Navigationssatelliten werden von vielen weit verteilten Stationen vermessen und

die gewonnenen Rohdaten an ein Rechenzentrum gesendet. AnschlieBend werden vom Berechnungszentrum Korrekturinformationen
an geostationare Satelliten des abgedeckten Gebiets gesendet, und schlie8lich senden geostationare Satelliten Korrekturen an
Benutzer, um die Positionsgenauigkeit zu verbessern.

Sie kdnnen die Konfiguration speichern, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken; Dadurch kénnen Sie dieselbe

Konfiguration spéter (oder in einem neuen Projekt) starten, ohne alle Parameter erneut eingeben zu missen.

Klicken Sie auf ,Ubernehmen®, um den Empfanger in den statischen Arbeitsmodus zu versetzen.

4.4.2 Basis

Es gibt zwei Startmodi fiir die Basiskonfiguration.

Aktuelle Koordinaten verwenden

Das Programm Ubernimmt die aktuellen WGS-84-Koordinaten aus dem GNSS und setzt sie als Basiskoordinaten. Sie hangen von der
aktuellen Position und Genauigkeit des GNSS-Empfangers ab.
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Geben Sie Basiskoordinaten ein

Sie kdnnen Basiskoordinaten manuell festlegen. Auf diese Weise mussen Sie auch die Antennenhdhe eingeben.

Start Up Mode

O Use Current Coordinates @ Input Base Coordinates

Set Base coordinates Set Base antenna height

Options
Base ID ['I
PDOP limit [3_5

Delay Start(s) [60

Base startup:

Diff. Mode: [RTCM32

Elev. Mask angle 5
(0~45)

4 Save to Configurations

Klicken Sie auf Basiskoordinaten festlegen, um diese festzulegen. Die folgende Seite wird gedffnet.

< Base Coordinates Settings

Name:

|

Enter a name

@ Geographic coordinates
(O Grid coordinates

O ECEF coordinates
Latitude 0.000

Longitude 0.000

(OR @

Altitude: 0.000

Use current GPS position

o]

Coordinates from existing point

K

STONEX

Die vom Programm an die Basis gesendeten Koordinaten sind immer geografisch, kénnen aber in verschiedenen Formaten eingegeben werden.

If you select “Geographic coordinates”, then the coordinates will be sent as well as you insert them, so the

Hohe ist die Ellipsoidhohe. Klicken Sie auf das Zahnradsymbol, um das Winkelformat zu andern.

If you select “Grid coordinates”, then the coordinates you insert will be converted in geographic coordinisst vorbei
unter Verwendung des in Cube eingesteliten Koordinatensystemsand the geoid also if it's enabled.

If you select “ECEF coordinates”, then the coordinates you insert will be converted in geographic coordinates

auf WGS-84-Ellipsoid (das Koordinatensystem und der Geoidsatz werden nicht berticksichtigt).
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Wenn Sie also die lokale Hohe tiber dem Meeresspiegel kennen, miissen Sie die Option , Gitter* auswahlen und zuvor das Geoid (und das richtige

Koordinatensystem) in Cube-a festlegen.

Sie kénnen die Koordinaten manuell im gewé&hlten Format einfliigen oder von einem vorhandenen Punkt tibernehmen (z. B. wenn Sie den

Basispunkt zuvor im RTK-Modus gespeichert oder den Punkt in die Bibliothek importiert haben).

Klicken Sie auf OK, um die Basiskoordinaten zu bestatigen.

Klicken Sie auf Basisantennenhdhe festlegen, um die Basishdhe festzulegen. Die folgende Seite wird gedffnet.

Antenna Parameters

Measured Height [1_89 o]
Measurement A

Type [Verttcal height v ]
Antenna Height: I I

Sie kdnnen die gemessene Hohe eingeben und festlegen, wie die Messung durchgefihrt wird. Der bei der Vermessung verwendete
Antennenhdhenwert wird vom Programm abhangig von der GNSS-Phasenmittenposition automatisch berechnet und im Textfeld , Antennenh6he”

angezeigt.

7
R
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Messart:

e  Vertikale Hohe -> b einfligen

. Hohe zum Phasenzentrum -> h einfligen

e Neigungshéhe zur Hohenmesslinie -> s einfligen
e  Schraghohe zur Hohenmessplatte -> p

Optionen

In diesem Abschnitt kdnnen Sie die Basis-ID, den PDOP-Grenzwert (PDOP-Bedeutung bei 4. 1GNSS-Status), die
Basisstartverzdgerung, das Differenzdatenformat und den Hohenmaskenwinkel angeben (Satelliten in diesem Winkel ab Horizont
werden nicht berlicksichtigt). und die Rohdatenaufzeichnung.

Options

Base ID [2 J
PDOP limit [35 ]
Delay Start(s) [50 ]
Base startup .@
Diff. Mode [RTCMSZ v ]
gt [ J
Record raw data m
Datalink

pommunication | internal Radio v

4 Save to Configurations Start

Datenverbindung

Wahlen Sie im Dropdown-Meni den Kommunikationsmodus aus. Einzelheiten zu den einzelnen Kommunikationsmodi finden Sie
unter 4.5 Datalink-Einstellungen .

Satellitensysteme

Der Abschnitt , Satellitensysteme” umfasst sieben Systeme: GPS, GLONASS, BEIDOU, GALILEO, NAVIC/IRNSS, QZSS und SBAS.

Abhéngig von lhren Arbeitsanforderungen kdnnen Sie wéhlen, ob Sie das Signal einer Konstellation verwenden méchten oder
nicht.

Das Satellite Based Augmentation System (SBAS) ist ein grof3 angelegtes differenzielles Verbesserungssystem
(Verbesserungssystem basierend auf der Qualitat des Satellitensignals). Navigationssatelliten werden von vielen weit verteilten
Stationen vermessen und die gewonnenen Rohdaten an ein Rechenzentrum gesendet. AnschlieBend werden vom
Berechnungszentrum Korrekturinformationen an geostationare Satelliten des abgedeckten Gebiets gesendet, und schliefilich

senden geostationare Satelliten Korrekturen an Benutzer, um die Positionsgenauigkeit zu verbessern.
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Sie kénnen die Konfiguration speichern, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken; Dadurch kénnen Sie dieselbe Konfiguration spéater

(oder in einem neuen Projekt) starten, ohne alle Parameter erneut eingeben zu missen.

Klicken Sie auf , Start“, um den Receiver in den Basis-Betriebsmodus zu versetzen.

4.4.3 Rover

Die Einstellungsseite fur den Rover-Modus ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

Rover mode settings

Options

Elev. Mask angle
(0~45)

Record raw data
Datalink

Communication Mode: | Internal Radio

it

Internal Radio

Antenna Parameters

Measured Height [1 .800

_J

Measurement i .

v
Type: [Verttcal height ]
Antenna Height: [ ]

Satellite Systems

4 Save to Configurations Apply

Optionen
Elevationsmaskenwinkel: der Abschneidewinkel ausgehend vom Horizont (Satelliten in diesem Winkel werden nicht berlicksichtigt).
Rohdaten aufzeichnen: Sie konnen die GNSS-Rohdatenaufzeichnung bei Bedarf aktivieren.

o Erfassungsintervall: 1 Hz gibt die Erfassung von einem Datenwert pro Sekunde an, 5 Hz bedeutet die Erfassung von fiinf Daten pro Sekunde,

5 s gibt an, dass der Empfanger alle funf Sekunden Daten erfasst, und so weiter.

o Der Name der Rohdatendatei ist auf 4 Zeichen begrenzt.

Datenverbindung

Waéhlen Sie im Dropdown-Meni den Kommunikationsmodus aus. Einzelheiten zu den einzelnen Kommunikationsmodi finden Sie unter 4.5 Datalink-

Einstellungen .

Wenn Sie den Rover konfigurieren, kénnen Sie dies turfind the “a”RTK” option in the Datalink section.

Die a-RTK-Funktion bedeutet nicht ATLAS, auch wenn auch a-RTK ATLAS-Satelliten nutzt. Wenn Sie a-RTK aktivieren, generiert der Empfanger bis

zu 20 Minuten nach dem Verlust der RTK-Korrekturquelle weiterhin RTK-Positionen. Fir diese Funktion sind keine zusatzlichen Kosten erforderlich,

und die mit a-RTK gespeicherten Punkte befinden sich im selben vom Benutzer definierten Koordinatenreferenzsystem, also im selben

Koordinatensystem wie die anderen in RTK gespeicherten Punkte.

a-RTK bleibt 20 Minuten lang in der Zentimetergenauigkeit, nachdem das GNSS das Korrektursignal verloren hat, aber die Leistung nimmt mit

zunehmender Zeit ab; Aus diesem Grund kénnen Sie den Zeitpunkt fiir die Nutzung der Funktion wahlen.
Der GNSS-Empféanger bendétigt mindestens 1 Minute RTK-Korrektur, um die a-RTK-Funktion zu starten. Der Countdown
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startet neu, wenn der GNSS-Empfénger das Korrektursignal bendétigt, sodass Sie die A-RTK-Funktion jederzeit wahrend der
Vermessung verwenden kdnnen.

Antennenparameter

Sie kénnen die gemessene Hohe eingeben und festlegen, wie die Messung durchgefiihrt wird. Der bei der Vermessung
verwendete Antennenhdhenwert wird vom Programm abhangig von der GNSS-Phasenmittenposition automatisch berechnet
und im Textfeld , Antennenhdhe" angezeigt.

Messart:
o Vertikale Hohe -> b einfiigen
0 Hohe zum Phasenzentrum -> h einfligen
o Neigungshohe zur Hohenmesslinie -> s einfligen

o Schraghdhe zur Hohenmessplatte -> p einfiigen

Satellitensysteme

Dieser Abschnitt umfasst sieben Systeme: GPS, GLONASS, BEIDOU, GALILEO, NAVIC/IRNSS, QZSS und SBAS.

Abhangig von lhren Arbeitsanforderungen kénnen Sie wéahlen, ob Sie das Signal von einer Konstellation empfangen mochten oder nicht.

Das Satellite Based Augmentation System (SBAS) ist ein grof3 angelegtes differenzielles Verbesserungssystem
(Verbesserungssystem basierend auf der Qualitat des Satellitensignals). Navigationssatelliten werden von vielen weit
verteilten Stationen vermessen und die gewonnenen Rohdaten an ein Rechenzentrum gesendet. AnschlieRend werden vom
Berechnungszentrum Korrekturinformationen an geostationare Satelliten des abgedeckten Gebiets gesendet, und schlieflich
senden geostationare Satelliten Korrekturen an Benutzer, um die Positionsgenauigkeit zu verbessern.

Sie kénnen die Konfiguration speichern, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken; Dadurch kénnen Sie dieselbe
Konfiguration spater (oder in einem neuen Projekt) starten, ohne alle Parameter erneut eingeben zu mussen.

Klicken Sie auf , Ubernehmen*, um den Empfanger-Rover-Betriebsmodus zu starten.
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4.5 Datalink-Einstellungen

Es stehen verschiedene Dateniibertragungsmodi zur Verfuigung, die vom Arbeitsmodus (Basis oder Rover) und dem GNSS, mit dem
Sie verbunden sind, abhangen. In den folgenden Abschnitten finden Sie eine Beschreibung aller Kommunikationsmodi, die Sie im

Abschnitt , Datenverbindung” auswahlen kénnen, wenn Sie die Basis oder den Rover konfigurieren.

Current Working Mode

Working mode: Rover

l’ Datalink
xy co @ Datalink type:

GPS Status Datalink Status ~ Communication

o Internal Network
4 @ i -
=y

None

L _
Warking Mode Information Internal Radio
External Radio
D OB A
“e =v »
RTK Reset Register WiFi Mode Phone Network
Settings
L-band
i o

N ! |
% <& = Bluetooth Radio

Distance Meter Utility Locator Switchto TS

Cancel 0K

Keiner
Es werden keine Differenzdaten gesendet oder empfangen. Sie arbeiten mit EINER EINZIGEN L6sung.
Internes Netzwerk

Siehe 4.5.1 Internes Netzwerk

Internes Radio

Siehe 4.5.2 Interner Funk

Externes Radio

Sie kénnen ein externes Radio an die Basis anschliefand/ or rover if they don't have it or to increase the range of data

Ubertragung. Die Seite mit den externen Funkeinstellungen ist fiir Basis und Rover identisch. Sie miissen nur die Baudrate einstellen.
Sie miissen die Anwendung konfiguriaio (protocol, channel...) from radio, or radio

Telefonnetz

Siehe 4.5.3 Telefonnetz

L-Band

Differenzdaten werden vom ATLAS-Satelliten Gber ein L-Band-Signal empfangen. ATLAS ist eine exklusive PPP-Technologie, die
Echtzeitpositionen im Zentimeterbereich liefert; Sobald die Korrekturen berechnet sind, werden sie iber einen geostationaren Satelliten
direkt an den Endbenutzer Ubermittelt. ATLAS-Positionen beziehen sich auf die aktuelle ITRFO8-Epoche.

Bluetooth-Radio

It's so close to external radio. This way, the external radio is connected through Bluetooth, so when you select

In diesem Kommunikationsmodus besteht der erste (und einzige) Schritt darin, die Bluetooth-Verbindung zwischen Tablet und externem
Radio herzustellen. Sie miissen das konfigurierdi@dio (protocol, channel...) from radio.

Dual
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Gleichzeitiges Senden von Daten an eine Gegenstelle Uiber das interne Netzwerk und tUber externen Funk.

4.5.1 Internes Netzwerk

Da Differenzdaten tber das Netzwerk Uibertragen werden, miissen Sie eine SIM-Karte mit verfiigbarer
Internetverbindung in den Receiver einlegen. In den folgenden Abbildungen sind die internen Netzwerkeinstellungen fir Basis und Rover

< Base network settings < Rover netwark settings
Connect Mode: Connect Mode:
@ nrre O custom O werclem @ nTrip O custom
O zo O Huace Quo O Huace
Connection Options: Connection Options:
ﬁﬁi\!‘i‘i‘:!:'d 5 ] GGA Upload Interval(s) D
Automatically connect to network @ Automatically connect to network .Q
APN Seﬁings LR ] Network Relay G
Operator ’ Custom | v ] APN Settings LA 4
APN Name: [CMNET ] Operator | Custom \vl
User [ ] APN Name: [CMNET ]
Password [ ] User [ ]
Show password [_]
Password [ ]
LR

CORS Settings Show password []
Name I Custom v ]

CORS Settings e
P l122‘13.16.137 ]

Name: [ Custom ! N ]
Port I 6070 ]

P [122.13.16.137 ]
T [3900341 500000 ]

- | 070 |
Password [ LA R A AR ]

Notify when base coordinates change .®

Show password []
MountPoint Settings
0K

MountPaint [UODO_RTCM32 e ]

CORS Account

User [ GDDG_XA_00_D022 ]

Password [------ I

Show password [:]

Get MountPoint Settings

Phone network access
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Verbindungsmodus

TCP: Standard-Ubertragungskontrollprotokoll, speziell fiir Netzwerkiibertragungen.

NTRIP: Standardprotokoll zur Ubertragung von Differenzdaten (iber das CORS-Netzwerk.

ZHD: Differentialibertragungsmodus des HI-TARGET-Netzwerks. HUACE: Differentialiibertragungsmodus des CHC-Netzwerks. Es besteht auch die

Méglichkeit, ein benutzerdefiniertes Ubertragungsprotokoll zu definieren.

Anschlussmoglichkeiten

GGA-Upload-Intervall: Wert des Sendeintervalls der GGA-Nachricht (standardmaRig 5 Sekunden).

Automatisch mit dem Netzwerk verbinden: Die Verbindung wird automatisch gestartet oder neu gestartet, sofern aktiviert.

Netzwerk-Relay: Uber das Netzwerk empfangene Daten werden (iber interne Funkgeréte weitergeleitet, um sie anderen zur Verfiigung zu stellen
Rover.

APN-Einstellungen

Sie konnen nach einem Telefonanbieter suchen, indem Sie das Dropdown-Men( 6ffnen oder einen neuen hinzufiigen, indem Sie auf die
Suchschaltflache (Symbol mit drei Punkten) klicken, oder einen benutzerdefinierten Anbieter verwenden, indem Sie Parameter in die entsprechenden

Felder eingeben. Der Betreiber hangt von der verwendeten SIM-Karte ab.
CORS-Einstellungen

Basis-CORS-Einstellungen: Legen Sie die Caster-IP-Adresse fest. Sie kann alphanumerisch sein. Stellen Sie den Caster-Port ein. Der Basis-

Zugangspunkt ist an die Seriennummer des Empfangers gebunden. Legen Sie das Caster-Passwort fest (es darf nicht angefordert werden).

Rover CORS-Einstellungen: Sie kdnnen nach einem CORS suchen, indem Sie das Dropdown-Men( 6ffnen oder ein neues hinzufiigen, indem Sie

auf die Suchschaltflache (Symbol mit drei Punkten) klicken, oder ein benutzerdefiniertes CORS verwenden, indem Sie Parameter in die entsprechenden Felder eingeben.
Sie kénnen bei jeder Anderung der Basiskoordinaten eine Warnmeldung aktivieren.

CORS-Konto

Legen Sie den Benutzer und das Passwort fir den Zugriff auf CORS fest.

Rufen Sie die MountPoint-Einstellungen ab

Holen Sie sich die Einstiegspunkte (Mountpoint), Sie kénnen das Netzwerk des Empfangers oder das Telefonnetz des Gerats nutzen.

MountPoint-Einstellungen

Wabhlen Sie den Mountpoint aus dem Dropdown-Meni aus, nachdem Sie die Liste der Mountpoints heruntergeladen haben.

4 5.2 Interner Funk

Differenzdaten werden Giber GNSS-internen Funk Ubertragen. In den folgenden Abbildungen sind die internen Netzwerkeinstellungen fir Basis und

Rover dargestellt.
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Radio Mode Radio Mode

Radio Mode

Radio Mode

Channel [ 1 b4 j Channal I 1

<

Frequency [441 .0 ] Frequency I44'| .0

<

Protocol [ TrimTalk 450S(T) Protocol l TrimTalk 450S(T)

<

Power l 500

Note: When Base station power is set to Low of
500mW and below, RTK range will be reduced!

DEFAULT RADIO
SETTINGS

DEFAULT RADIO
SETTINGS

Die Liste der verfiigbaren Protokolle hangt vom angeschlossenen GNSS-Empféanger ab.

Es gibt 8 Kanéle, fur jeden Kanal gibt es eine voreingestellte Frequenz, aber wenn Sie Kanal 8 wéhlen, kdnnen Sie die
Frequenz andern. Klicken Sie unten auf , Standardfunkeinstellungen“, um die Frequenz der Kanéle zu &ndern.

Die Frequenz und das Protokoll von Base und Rover missen gleich sein. Im Basismodus beeinflusst die Funkleistung die
Signalubertragungsentfernung. Wenn die Leistung niedrig ist, ist auch der Energieverbrauch gering, aber die

Signalubertragungsentfernung verringert sich; Wenn dagegen die Leistung hoch ist, ist der Energieverbrauch hoch, aber
die Signalibertragungsentfernung verlangert sich.

4.5.3 Telefonnetz

Differenzdaten werden tUber das Controller-Netzwerk empfangen. Sie missen daher eine SIM-Karte mit verfiigbarer
Internetverbindung in den Controller einlegen, der mit GNSS verbunden ist, oder den Controller mit einem Hotspot verbinden.
Dieser Kommunikationsmodus ist nur fir Rover.
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< Send diff. from controller

Connect Mode:

(O tcpclient (@ NTRIP

CORS Settings see
Hame: [ ITA: ItalPoS \7]
1P: [ it.nrtk.eu ]
Port: [ 21 ]
?l::;::;:hen base coordinates @
CORS Account

User: l 15102592 ]
Password: [ sesess ]

Show password []

MountPoint:

Corrections

NRT3-RDN-MSM

GET ACCESS POINT

I[

Receive:

5

Automatically connect to network:
Send GGA delay [sec]:
Record diff. corrections

Fake GGA coordinates

Forced GGA latitude
(dd.mmss)

Forced GGA longitude
(dd.mmss)

oo

START

Verbindungsmodus

TCP: Standard-Ubertragungskontrollprotokoll, speziell fir Netzwerkiibertragungen.
NTRIP: Standardprotokoll zur Ubertragung von Differenzdaten iiber das CORS-Netzwerk.
CORS-Einstellungen

Rover CORS-Einstellungen: Sie kdnnen nach einem CORS suchen, indem Sie das Dropdown-Men 6ffnen oder ein neues hinzufiigen, indem Sie auf

die Suchschaltflache (Symbol mit drei Punkten) klicken, oder ein benutzerdefiniertes CORS verwenden, indem Sie Parameter in die entsprechenden Felder eingeben.

Sie kénnen bei jeder Anderung der Basiskoordinaten eine Warnmeldung aktivieren.

CORS-Konto

Legen Sie den Benutzer und das Passwort fir den Zugriff auf CORS fest

Einhangepunkt

Klicken Sie auf , Zugriffspunkt abrufen“, um die Liste der Mountpoints herunterzuladen.

Wabhlen Sie den Mountpoint aus dem Dropdown-Menii aus.
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Automatisch mit dem Netzwerk verbinden: Die Verbindung wird automatisch gestartet oder neu gestartet, sofern aktiviert.

GGA-Verzogerung senden: Intervall (in Sekunden), um die Position an den NTRIP-Caster zu senden, um die richtigen Korrekturen fir diese Position zu erhalten.

Differenz aufzeichnen. Korrekturen: Nur zum Debuggen, um alle erhaltenen Korrekturen aufzuzeichnen (und an uns zu senden) zum Testen.
Gefélschte GGA-Koordinaten: Senden Sie eine gefélschte Position an den Zauberer, nur zu Testzwecken.

Erzwungene GGA: Legen Sie eine geféalschte Position fest, um sie zu erzwingen, wenn die vorherige Option aktiviert ist.

Klicken Sie auf , Start*, um mit dem Empfang von Differenzkorrekturen zu beginnen.

4.6 Informationen

Diese Seite enthalt alle detaillierten Hardware- und Firmware-Informationen zum mit dem Gerat verbundenen GNSS-Empfanger.

nformation

Device

FIXED '"";e' B

X 30/36 gy e
N 5044 2 E 514146.442

Secial $900341500000
Model $900
Hardware Vetsion $900-V1.0
BIOS Version 4.02
Firmware Version 1.27.170308
GNSS Firmware Version §.3Aad
GNSS Serial 18803326
OS Version 4.10
MCU Version 1.07
Sensor Version 01.08
Waorking Mode ROVER
Current Datalink BLUE
RTK State FIXED
Power Source BATTERY
Battery Power 94
Battery Serial 20195955

sor D

¥ &

GPS Status Datalink Status  Cx |
L

2 A

-’ C@-

Working Mode  Datalink Settings

—

. I
iMode
Sertings

« 5 8

Distance Meter  Utiliy Locator Switchto TS

-

RTK Reset Register

3

Device
informa
tion

Networ Radio

: Othe:
k info info 10/

4.7 RTK-Reset

Diese Funktion erzwingt eine Neuinitialisierung der GNSS-Karte. Dies fiihrt zu einer vollstandigen Neuberechnung des Standorts anhand neuer Satellitensignale.

4.8 Registrieren

Sie kénnen das Ablaufdatum der Benutzerlizenz des GNSS-Empfangers sehen (das ist nicht die Cube-a-Lizenz). Sie kénnen auch einen neuen GNSS-Empfangercode

(vorubergehend oder dauerhaft) einfiigen: Das GNSS muss mit Cube-a verbunden sein.
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4.9 WLAN-Moduseinstellungen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die WLAN-Verbindung des GNSS-Empfangers einstellen.

MASTER: Das GNSS fungiert als Hotspot, sodass sich andere Gerate damit verbinden kénnen (z. B. Cube-a kann sich mit dem GNSS verbinden).

per WLAN statt per Bluetooth).

CLIENT: Das GNSS ist als Client mit einem WLAN-Netzwerk (WLAN-Hotspot) verbunden. Das Passwort ist fur den Zugriff auf das ausgewahite
WLAN erforderlich, es sei denn, es ist nicht geschitzt. Wenn sich das GNSS im CLIENT-Modus befindet, ist sein WLAN nicht sichtbar. Um den

MASTER-Modus wiederherzustellen, stellen Sie Gber Bluetooth eine Verbindung zum GNSS her.

4.10 Entfernungsmesser

Sie kdnnen sogar einen Entfernungsmesser tber Bluetooth mit Cube-a verbinden. Die unterstitzten Marken sind Stonex und Leica.

Es 6ffnet sich ein Bildschirm, in dem Sie einen Disto suchen und verbinden kénnen.

Mit dem angeschlossenen Instrument ist es méglich, direkt vom Cube-a aus zu messen; Klicken Sie unten auf den Befehl ,Messen“, der die
Messung startet. In diesem Fall wurden drei Messungen durchgefiihrt. Die Schaltflache , Aufraumen® ist nutzlich, um Daten zu I6schen und von
vorne zu beginnen. Der Disto-Befehl ist in allen Cube-a-Funktionen verfiigbar, die eine Messung erfordern (der Befehl ist jedoch nur sichtbar,

wenn der Entfernungsmesser zuvor angeschlossen wurde).

4.11 Utility-Locator

Sie kdnnen den Controller anschlieRen und Cube-a mit dem Rohrsuchgerat RD1800 verwenden. Diese Funktion ist mit dem Controller und
GIS module only. The page "Utility Locator” consists only in Bluetooth connection between the verfigbar
Der Detektor.

o]
FIXED ":;;" ]
X 30/36 14 ™ Device Type: [ RD8100 ‘ N ‘]

< Communication £

Communication Mode:

x co ” Options:
4 '@ & Prompt user before collecting a GPS point

GPS Status Datalink Status ~ Communication

=1 Bluetooth Name Bluetooth Address
’” & 2
& = TR
Working Mode  Datalink Settings Information
§7003120000270 C4:AC:59:4C:69:A4
;-(9 J:=] ”,ﬁ‘l 5990312100224 747A:90:75:91:62
“ ==v »
RTK Reset Register WiFi Mode $1021610020039 04:A3:16:27:43:69
Settings
$901351800001 50:F1:4A:63:32:15
o =
» 19 $911311920073 D4:53:83:61:4C:BF
e W
Distance Meter Switchto TS $911312240027 T4:7A:90:E5:1A:33
$901351800208 E8:EB:11:0E:5C:BC

Search Disconnect

Wenn Sie zum ersten Mal versuchen, die Verbindung herzustellen, ist die Kopplung erforderlich und das Passwort lautet 1234. Wéahlen Sie dann
das Gerét aus und klicken Sie auf , Verbinden“. Weitere Informationen zur Bluetooth-Aktivierung und den Ortungseinstellungen finden Sie im

Benutzerhandbuch des Detektors.
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Pair with RD8100_10057

1234

Usually 0000 or 1234

D PIN containg letters or symbols

You may also need to type this PIN
on the other device

o your contacts and

CANCEL oK

STONEX

Sobald die Verbindung hergestellt ist und Sie die Messtaste am Instrumen@lcken. um die gefundenen Rohre zu messen,
erscheint automatisch die folgende Meldung in Cube-a. Auf diese Weise kdnnen Sie das GNSS an den Punkt verschieben,
an dem das Ortungsgerat die GPS-Position erfassen soll.

NB | If you disable the option “Prompt user before collecting GPS point” in Bluetooth connection page, then the
Die folgende Warnung wird nicht angezeigt und die GPS-Position wird erfasst, sobald Sie die Messtaste am Detektor

driicken.

User action required

Utility Locator data received.
Press OK when ready to collect the

GPS position,
Press CANCEL to abort.

CANCEL 0K

Enter GIS Attributes

Point Name

E

Description

|

Depth Estimation

[39[)

Locate Mode

[ACTIVE

Locate Frequency

[ 512.00

Marker Type

Cancel

Denken Sie daran, die GIS-Option zu aktivieren und die Attributgruppe , Utility Locator GIS* auszuwahlen, um die
Detektormessungen automatisch als GIS-Attribute zu speichern, wenn Sie den GPS-Punkt speichern. Cube-a tbernimmt
automatisch Informationen vom Detektor und fligt sie in das entsprechende GIS-Feld ein, wie in der Abbildung oben.
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< Activate GIS Feature Set
Repository
Project Name [ 1 ] 3
[ UTILITY-LOCATOR EJ
Enable GIS =
(z])[e (= ][ & ]
Operator [ ] Edit Add Clone Delete

Device [ ] | hestoydescrpion |

Utility Locator Sample Feature Set

Notes l l
Coordinate systems Local parameters ‘ W
parameters type: Utility Locator
Waming: do not select the RTCM1021~1027 parameters| c
option unless you are sure that the CORS sends them Utility Locator GIS Features
out Compatible geometries
< Point

Ground to grid 5.1 1.00000
(T5) .
Date Created [ ]
Symbol Library Standard {@}

0K Cancel OK
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5. Gerated4S-Modul

Das Geratemen( enthéalt alle Funktionen bezlglich der Kommunikation und Konfiguration des GNSS-
Empfangers und der Totalstation. Tatsachlich sieht es je nach GPS- oder TS-Modul unterschiedlich aus, wie
in den folgenden Abbildungen dargestellt.

%

Total Station Switch to GPS
ation

5.1 Totalstationskommunikation

Derzeit werden fiinf Totalstationen unterstitzt: Stonex R15, Stonex R25, Stonex R20, Stonex R35, Stonex R80.
Der Demomodus funktioniert nur, wenn Sie Stonex R80 auswéahlen.

Project; [TEST] [test.pd]

HA 188.00000 VA 87.24000 @' Q
{iall

SD— HD —
No active station

< Communication Settings Debug

Device Type: [ Stonex R8O ‘ v ‘]

Communication Mode:

"@ 6 @ sivetooth () pemo

TotalStation  Switcht0 6PS f o ot |
Communication Bluetooth Name Bluetooth Address

$7003120000270 C4:AC:59:4C:69:A4
$990312100224 74:7A:90:75:91:62
$1021610020039 04:A3:16:27:43:69
$901351800001 50:F1:4A:63:32:15
$911311920073 D4:53:83:61:4C:BF
$911312240027 T4:7A90:ES:1A:33
$901351800208 E8:EB:11:0E:5C:BC
$990312000173 18:48:CA:66:2C:B3
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6. Umfrage

Das Vermessungsmenu enthélt den Vermessungsbereich, die Absteckungsfunktionen und die CAD-Umgebung. Im Totalstationsmodus

gibt es zuséatzlich die Rasterscan-Funktion.

Project: [SURVEY M) [survey m.pd]

: [PARK LAKE NORTH] [park lake north.pd]
“Rover =
H:.0.021 FIRED ;i

V:0.022 X 30/36  mis M -
N 5046999.702 E 514136.433 Z 225.000

9 ® e Bubble- Tilt angle : a.o g ?”j V?

2
?r‘ Point Survey Point Stakeout Line Stakeout

Point Survey Point Stakeout Line Stakeout !

g HA 50.00000 VA 99.17500
SD 10.0599 HD 10.0591 a -

Current station is 200

Z ﬂ Elevation Control Stakeout by Gridded Scan

Stakeout by Elevation Control ~ Road Stakeout design lines

design lines .

View in Google CAD
Earth

View in Google CAD
Earth

? ?

Project  Device Survey Configure Calibrate  Tools Project Device Survey Configure Calibrate  Tools

Klicken Sie auf Punktvermessung, um auf den Vermessungsbereich zuzugreifen. Hier kdnnen Sie Punkte speichern, sie im Hintergrund
von Google Maps oder DXF anzeigen, beim Speichern von Punkten zeichnen, Punkte und CAD-Elemente direkt darauf eingeben, die

Ebene wechseln, geometrische Berechnungen durchfihren und viele andere im Folgenden beschriebene Vorgéange durchfuhren.

Je nach Modul (GPS oder TS) sieht die Seite unterschiedlich aus. Die allgemeinen Funktionen werden im folgenden Absatz beschrieben;

Einzelheiten zu den spezifischen Funktionen in den einzelnen Modi finden Sie in den Abschnitten 6.1.1 GPS-Vermessung, 6.1.2 GIS-
Vermessung, 6.1.3 TS-Vermessung .
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6.1 Punktumfrage

Nachfolgend finden Sie eine Beschreibung der Symbole im Vermessungsbereich, die fur den GPS- und TS-Modus gelten.

*Ro

H 0,020 FIXED

Vv:0024 | ¥30/36  @ie
N 5055526.589 E 980274.336 Z 300
) e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

2
Q-

Point Stakeout Line Stakeout

> B @

Elevation Control Stakeout by View in Google
design lines Earth

Hineinzoomen

D Alles zoomen

Rauszoomen

Kompass (identisch mit dem Kompassgerat, auf dem Cube-a installiert ist)

Klicken Sie hier, um auf die CAD-Umgebung zuzugreifen (siehe 6.9 CAD).

.\ ? .l Berechnen Sie Entfernungen und Flachen zwischen Punkten auf der Karte. Klicken Sie auf das Symbol, um es zu aktivieren.
® °® AnschlieRend wird es gelb und Sie kénnen auf die Karte tippen, um die Punkte zu definieren. Der Abstand zwischen zwei Segmenten

wird in der Mitte des Segments griin angezeigt, die progressiven Abstande werden an den Punkten griin angezeigt und die Flache wird

in der Mitte der Geometrie rot angezeigt.
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g Klicken Sie, um die Punktbeschriftungen sichtbar zu machen oder nicht. Halten Sie gedrtickt, um auf 7.1 Anzeigeeinstellungen zuzugreifen .

X

Klicken Sie hier, um auf die 7.2-Ebenen zuzugreifen .

Zeile auswahlen. Klicken Sie auf das Symbol, um es zu aktivieren. AnschlieBend wird es gelb und Sie kdnnen direkt auf die Linie in der

Grafik klicken, um auf die Linienabsteckung zuzugreifen.

AN

Punkt auswahlen. Klicken Sie auf das Symbol, um es zu aktivieren. AnschlieBend wird es gelb und Sie kdnnen direkt auf den Punkt in der

éw

Grafik klicken, um auf die Punktabsteckung zuzugreifen.

Hintergrundkarte. Klicken Sie hier, um den Kartentyp zu aktivieren oder zu &ndern. Halten Sie gedruckt, um auf die Seite 7.3 Hintergrundkarte

zuzugreifen .

>

Karte deaktiviert

IA
lA StraRenkarte

Satellitenkarte

. . Die Follow-Me-Funktion ist aktiviert: Die Karte wird immer basierend auf der Position des Empfangers zentriert. Klicken Sie zum
.. Deaktivieren, dann erscheint ein rotes Kreuz.
AV Blenden Sie die Seitenspalte aus.
@ Sparen Sie nur Punkte. Klicken Sie auf das Symbol, um das Objekt auszuwahlen, das beim Speichern von Punkten gezeichnet werden soll,

oder um nur zur Punkterfassung zurlickzukehren (siehe 7.4 Wahrend der Vermessung zeichnen).

Klicken Sie hier, um den aktuellen Punkttyp zu &ndern (siehe 7.5 Punkittyp).

|
_&E E Speichern Sie den Punkt, indem Sie auf den jeweiligen Code klicken. Halten Sie gedriickt, um schnell auf die Codebibliothek zuzugreifen
GIH!'] (3.9 Funktionscodes).

Klicken Sie hier, um auf die 7.6-Umfragetools zuzugreifen .

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 57




Machine Translated by Google

STONEX

J E Klicken Sie, um das zu zeichnende Objekt zu beenden (siehe 7.4 Wahrend der Vermessung zeichnen).

/7
\\.J Stellen Sie die gefalschte GNSS-Position ein, die nur im DEMO-Modus verflugbar ist (siehe 4.3 Kommunikation).

P2 w— Klicken Sie hier, um die 3.4-Punktbibliothek zu 6ffnen.

Die untere Leiste enthélt die folgenden Felder:

POINT NAME CODE/NOTE

1 ADR q[ 2000

»  Der Name des nachsten Punktes. Klicken Sie, um den Namen zu andern.

> Code fiir den néachsten Punkt. Klicken Sie hier, um den Code zu éndern.

»  Antennenhohe

Im GNSS-Modus kénnen Sie aus folgenden Optionen wahlen:

o Vertikale Hohe: b einfligen
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0 Hohe zur Phasenmitte: h einfligen
o0 Schraghdhe zur Héhenmesslinie: s einfligen

o Neigungshohe zur Hbhenmessplatte: p einfligen

Im Totalstation-Modus beziehen sich die Werte auf die Hohe des Mastes.

HINWEIS: Geben Sie die Hohe des Stabes nur ein, wenn Sie den vertikalen Versatz des Prismas bereits in der Prismeneinstellung

berticksichtigt haben (siehe 2.2.1 TS-Bedienfeld).

6.1.1 GPS-Vermessung

Im GPS-Modus sieht das Vermessungsgebiet wie in der folgenden Abbildung aus.

FIXED * )

R 306 | 5712
26.589 E98 3
Tilt angle

Das einzige Symbol, das Uber die im vorherigen Absatz beschriebenen hinausgeht, ist das folgende

REC

GPS-Punkt aufzeichnen

6.1.2 GIS-Vermessung

Wenn die GIS-Option fiir das aktuelle Projekt aktiviert ist, wird nach dem Speichern eines Punkts oder CAD-Elements das Fenster , GIS-
Attribute eingeben” angezeigt. Hier kdnnen Sie durch Klicken auf den rechten oder linken Pfeil die Attributklasse auswé&hlen und die GIS-

Attribute entsprechend eingeben. Klicken Sie auf , Abbrechen®, um die eingefligten Attribute zu I6schen, oder klicken Sie zur Bestatigung auf , OK*.
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Enter GIS Attributes

TreesLocAndAttr

Tree Number

|

Date

2022/03/07 4

Species

Diameter [cm]

|
I

Height [m]

Cancel 0K

6.1.3 TS-Umfrage

Im Totalstation-Modus sieht der Vermessungsbereich wie in der folgenden Abbildung aus.

Project; [SURVEY M] [survey m.pd]
< HA 14.25298 VA >+120%

SD 3004483 HD 164071

Die Symbole MEAS und REC sind rot, wenn die Station noch nicht deklariert wurde. Mit Cube-a kénnen Sie keine Punkte vermessen,
solange die Tasten rot bleiben. Wenn Sie jedoch auf eine davon driicken, wird die folgende Meldung angezeigt, die direkt zur

Stationsdefinitionsseite fuhrt. Klicken Sie auf OK, um die Station zu deklarieren (siehe 10.1 Station auf Punkt und 10.2 Resektion/Freie
Station).
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To collect points using the Total
Station, first you must setup
a station

Proceed to define a station now?

No Yes

Im Vermessungsbereich stehen im TS-Modus zuséatzlich zu den in 6.1 Punktvermessung beschriebenen Symbolen die folgenden Funktionen

zur Verflgung.

MEAS Messen
RES Speichern Sie Punkte, wenn bereits eine Messung durchgefiihrt wurde. Andernfalls messen und speichern Sie den Punkt.

@ Stoppen Sie die Messung, wenn Sie sich im Tracking-Modus befinden oder nach dem Prisma suchen.

[ Drehen Sie das Teleskop auf einen Punkt. Es kann wéahrend der Messung verwendet werden, nachdem Sie die Station und ihre
-
- Ausrichtung definiert haben.

g Drehen Sie das Teleskop zum GPS-Standort. Sie kann wéahrend der Vermessung verwendet werden, nachdem Sie die Station und ihre
‘—'ﬁ Ausrichtung definiert haben. Sie ist aktiviert, wenn Sie Giber das GPS-Modul Cube-a verfiigen und wenn sich die Antenne in einer festen

Losung befindet.

6.2 Punktabsteckung

Die Schnittstelle zur Punktabsteckung ist in der folgenden Abbildung dargestellt.
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Project: [SURVEY e
T o @
< H:0.021 FIED 3 : E
V;0.025 Moa0ss | mmag M —

N 5055088.871 E980610.404 Z 300.000
@ e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

27m

T
|~ (IO

#3945 =P 46500

¥ -0.000

POINT NAME CODE/NOTE AH

173 "IT 1.800

—

o, e EE

Zusétzlich zu den Funktionen von 6.1 Point Survey gibt es auch die folgenden Features.

®

VergroBern Sie lhre Position und den Punkt, den Sie abstecken méchten.

Definieren Sie die Ausrichtung. Die Hinweise zum Erreichen des Punktes hangen von dieser Option ab.

Norden: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass der Norden vor Ihnen liegt.

Suden: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass der Siiden vor lhnen liegt.

Sonne: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass die Sonne vor lhnen steht.

Schatten: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass die Sonne hinter Ihnen ist.

Punkt: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass der Bezugspunkt vor lhnen liegt.

Linie: Drehen Sie sich um sich selbst, um die gleiche Ausrichtung wie die definierte Ausrichtung zu erhalten. Um
die Ausrichtungspunkte zu definieren, verwenden Sie das Punktauswahlwerkzeug (blaue Zeigehand).

Station (2-Mann): Wahlen Sie diese Option, wenn sich mindestens zwei Personen auf dem Feld befinden (nur im TS-
Modus). Einer bleibt an der Totalstation und gibt dem zweiten, der sich in der Nahe des Prismas befindet,
Anweisungen.

Station (1 Mann): Wahlen Sie diese Option, wenn Sie alleine auf dem Feld sind. Es muss sich auf den Standort der

Station beziehen und sich durch Unterstiitzung des Prismas bewegen. Dieser Modus ist zu verwenden, wenn Sie
mit einer Motor-/Roboterstation arbeiten.

Zeigt den aktuellen Standort auf der Karte durch Darstellung eines roten Pfeils an. Der Streikpunkt wird durch einen
roten und blauen Kreis hervorgehoben und eine violette Linie, die die aktuelle Position und den Punkt verbindet,
zeigt die Entfernung an.

Zeigt die Richtung, in die Sie sich bewegen, durch einen blauen Pfeil und den Abstand dazwischen an

r
die aktuelle Position und den abzusteckenden Punkt. Um zur Kartenansicht zuriickzukehren, driicken Sie Maste .
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MOVEMENT INDICATIONS

1. Bewegen Sie sich bis zur angezeigten Entfernung zurtick oder vorwarts, um den Punkt zu finden: Sobald der Punkt gefunden wurde und die
angegebene Toleranz erfillt, wird der Pfeil griin.

2. Bewegen Sie sich um die angezeigte Entfernung nach links oder rechts, um den Punkt zu finden: Sobald der Punkt gefunden wurde und die
angegebene Toleranz erfillt, wird der Pfeil griin.

3. Zeigt die Hohe des Absteckpunkts an: Der Punkt kann dariiber oder darunter liegen, was auf Dehnung oder Ubertrag hindeutet: Sobald der Punkt
gefunden wurde und die angegebene Toleranz erfiillt, wird der Pfeil griin.

4. 1D des Punktes, den Sie ansteuern.

5. Streikposten zum vorherigen Punkt.

6. Streikposten zum nachsten Punkt.

7. Greifen Sie auf die Punktebibliothek zu, um einen anderen Punkt zur Absteckung auszuwéhlen.

Klicken Sie auf das rot hervorgehobene Symbol, um auf die Umfragetools zuzugreifen. Zusétzlich zu den in 7.6 Vermessungstools beschriebenen Funktionen

gibt es auch die Absteckpunkteinstellungen.

Stake Point Settings

FIXED

$)

M s036 | Rig M
N 5055088.871 E 980610.404 Z300.000
D e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

Stake Point Configurations

Store uses original point name G
@ Prompt Range: [ 1.000

Display
Information:

<

;
4
) B e )

Point Name

0.060

20D tolerance: [ 0.040
Z tolerance: [

|~ [IRO)

#3045 = ae.500

173 o] 1800
172 174 L RESTORE DEFAULT
L= (- 0= SETTINGS Qt

Eingabeaufforderungsbereich: Auf dem Bildschirm kénnen drei konzentrische Kreise um den Punkt angezeigt werden (der Mittelpunkt ist der abzusteckende

Punkt). Definieren Sie den maximalen Abstand vom Punkt zur Darstellung von Kreisen.
Informationen anzeigen: Wahlen Sie aus, welche Informationen Sie auf dem Bildschirm sehen méchten.
2D-Toleranz: Abstecktoleranz in den Grundriss einfligen.

Z-Toleranz: Geben Sie die Toleranz fir die Stapelung in der Hohe ein.

6.3 Linienabsteckung

Die Schnittstelle zur Linienabsteckung ist in der folgenden Abbildung dargestellt. Die Symbole sind die gleichen wie im vorherigen Absatz beschrieben.

Weitere Einzelheiten zu den verfiigbaren Optionen finden Sie unter 6.2 Punktabsteckung . Die Linie, die Sie abstecken, ist
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in rot hervorgehoben. Die aktuelle Position wird mit einem roten Kreis (wenn Sie stillhalten) oder einem Pfeil (wenn Sie sich bewegen) angezeigt. Der
abzusteckende Punkt wird durch einen orangefarbenen Kreis angezeigt. Der rosa Wert ist die Stationierung in Bezug auf den ersten Punkt der Linie, die 0,000

betragt.

P e

P 3 m— Klicken Sie hier, um auf die Linienbibliothek zuzugreifen und eine andere Linie zur Absteckung auszuwahlen.

Wenn Sie eine Linie aus einer DXF-Datei abstecken mochten, denken Sie daran, dass beim Importieren der Datei als externe Zeichnung die Linien und
Elemente der DXF-Datei nicht in der Linienbibliothek aufgefiihrt sind und daher aus der Karte im Vermessungsbereich ausgewahlt werden missen (siehe 6.1

Punktbesichtigung).

6.3.1 Einstellungen zur Linienabsteckung

Die unten gezeigte Seite Absteckungseinstellungen erscheint, sobald Sie eine abzusteckende Linie auswéhlen.

Versatzabstand

Stecken Sie die ausgewaéhlte Linie ab, verschoben um den von lhnen eingegebenen Wert.

Abstecken von Zwischenpunkten

Deaktiviert: Die Anzeigen beziehen sich nur auf das Erreichen der Leitung oder die Verlangerungen der Leitung.

Aktiviert: Die Anzeigen beziehen sich auf das Erreichen bestimmter Punkte auf der Linie, auf den Verlangerungen der Linie oder auf der verschobenen Linie.

Im folgenden Beispiel ist die Festlegung von Zwischenpunkten aktiviert und die Linie wurde in zwei (Intervallwert-)Teile unterteilt, sodass die Angaben fur

das Erreichen bestimmter Punkte gelten, die den ersten, den mittleren und den Endpunkt der Linie darstellen.
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< [v:] FIXED ’*ﬂ ] :‘g

Offset distance 0.000

(- left, + right )

—
Setting out of intermediate points @

Chainage: [ 0.000

(S

Range: [ 0.000~490.524
‘3
@ Divide given the number of parts » >

O Divide given the part length

-
R CHN ) 8

ko

& 265248 €=16a556 ¥ -0.000

SL 0.000 T 00

0K EL 11 gpe=
_ <:}| AP0 Apo00) ::_

Klicken Sie in der folgenden Abbildung auf das rote Symbol, um bestimmte Punkte auf den Verlangerungen der Linie oder auf der
verschobenen Linie abzustecken.

“R
H-0.019 PR 3

Vv.0023 R | gy 9 -
N 5059104 650 E Q87872 634 Z 300000

e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

Qaxaa &

Im folgenden Beispiel beziehen sich die Angaben auf das Erreichen des Punktes bei Stationierung 0, mit einem Versatz von 100 Metern
auf der rechten Seite in Bezug auf die Linie.
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Rover

g | e | PRy EREN g
Add Stake Mode: V0023 R30me | T14 W - |
Calculate coordinates by chainage and offset N 5059194.650 E 987872634 :
distance

e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

O Calculate offset and distance by coordinates
aQxaa

Input Data:

Chainage: [[} I

Offset Distance: [‘Iod 0]

Offset Angle 90 I »

Note: Allowed stake chainage range is (0.000 ~
490.524);

271104 €6a728 ¥ -0.000

0.000

0K EL SL
_ <:h st ”'DDD}ED

Klicken Sie in der folgenden Abbildung auf das rote Symbol, um auf die Umfragetools zuzugreifen. Zusétzlich zu den in 7.7

Vermessungstools beschriebenen Funktionen gibt es auch die Abstecklinieneinstellungen.

FIXED *"
Rooms | g7 e - | Stake Line Configurations
N 5060572 584 E 084706 709 7 300.000 . 5
- Graphical aid
e-Bubble - Tilt angle : 0.0° indicators [1_000 V]
spacing:
Chainage
Prompt Step: [50 000 V]
Warning Range: | 2.000 W l
Display Track: [ No Display N ]
e RESTORE DEFAULT
O(.,,) l"')Q #S— SETTINGS 2

Abstand der grafischen Hilfsindikatoren: ist der Abstand zwischen den Referenzlinien, der an der Seite der abzusteckenden Linie
hinzugefugt wird.

Chainage-Prompt-Schritt: Dies ist der Schritt zum Anzeigen des Fortschritts auf der Linie.

Warnbereich: Warnt Sie, wenn Sie sich dem Zielpunkt n&hern, wenn Sie innerhalb des definierten Entfernungswerts eintreten. Wenn
Sie sich entfernen, werden Sie gewarnt, dass Sie sich vom Zielpunkt entfernen.

Track anzeigen: ,Ansicht“, um die Punkte der letzten Positionen anzuzeigen (zeigt den Ausschnitt der durchgefihrten Route).

6.4 Absteckung nach Designlinien

Mit dieser Funktion kénnen Sie aus einer Linie parallele Linien als Referenz erstellen und alle Linien abstecken.
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Offnen Sie dazu die Funktion und wéhlen Sie Hinzufligen. Wahlen Sie dann ,Gerade Linie*, um die Referenzlinie festzulegen.

Straight line

Parallel Line

Legen Sie den Start- und Endpunkt fest und benennen Sie die Linie.

Nome strada: Inserire il nome.
Azimut: 000.0000000000
Line length: 0.000

Imposta punto iniziale

Imposta punto finale

Coordinate del punto

Inserire le coordinate del punto
QP
Nome: Inserire il nome.

Nord: 0.000
Est: 0.000
Quota: 0.000

per Li

No. Nome  Progressvai.. Lungh

0 31 0.000 10.0|

Aggiungl Modifica Elimina Opzlani

Importa Esporta Chiudi

Um die parallele Linie zu erstellen, wahlen Sie die Referenzlinie aus und klicken Sie auf , Hinzufiigen“. Klicken Sie im angezeigten Menu auf Parallele Linie.

Geben Sie dann den Abstand (Abstand zwischen den Linien) und die Anzahl der Parallelen links und rechts ein.

Nach der Bestatigung hat der Benutzer alle Linien definiert und ist fiir die Absteckung bereit.

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 67



Machine Translated by Google

STONEX

Add parallel line

Geophysical line 10

interval (maters):

Lo s gt i | & 1 1.2.R1 0.000 86.3]

Lines on leftside: 5 2 1.2.R2 0.000 86.3
3 1.2.R3 0.000 86.3)
4 1.2R4 0.000 86.3
5 1.2R5 0.000 86.3]
6 12,11 0.000 86.3|
7 1212 0.000 86.3|
8 1213 | 0000 86.3)

Cancel OK

Um mit der Absteckung zu beginnen, wahlen Sie die Linie aus und driicken Sie OK.

Project: [20201130] [20201130.pd]
( H:0.018 FIXED *') a = §

V:0.022 s 2732 ;21_1 W%y —
N 5028833.623 E 539900.892 Z 225.000

axaQ @

4 8saoes  €=15393 ¥ +0.000

4] 2000

o —

G(...) (...)Dl -z

6.5 Hohenkontrolle

Mit der Hohenkontrollfunktion kdnnen Sie ,,in der Hohe zeichnen*.

Zuerst mussen Sie die Datei auswahlen, deren Abmessungen tberprift werden sollen. Unten kdnnen Sie mit dem Befehl
»Neu“ die Datei erstellen/importieren.

Mit dem Befehl ,Neu“ kénnen Sie eine TIN-Datei (Triangulated Irreguléres Netzwerk) im *-Format importieren. DXF. Alternativ
kénnen Sie Dreiecke manuell hinzufigen (unter Angabe der Koordinaten der drei Eckpunkte). Definieren Sie weiterhin eine
Ebene fur 2 Punkte (einen 3D-Punkt plus einen 2D-Punkt plus die Neigung in der Richtung von Punkt 1 zu Punkt 2) oder

definieren Sie eine Ebene fir 1 Punkt (einen 3D-Punkt plus die Nord- und Ostneigungen). Mit dem Befehl , Importieren* kdnnen
Sie eine Datei mit der Erweiterung *.TIN importieren.
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Das Tool zeigt die Differenz zwischen der aktuellen GPS-/Zielhthe und der Referenzhéhe an.

Wenn die Hohendifferenz positiv ist, zeigt das Programm ,, Graben” gefolgt vom absoluten Differenzwert an: Dies bedeutet,
dass zum Erreichen der Referenzhdhe ein ,Hohenschnitt* durchgefiihrt werden muss, d. h. der Boden umgegraben oder
einfach abgesenkt werden muss Stange, wenn diese nicht auf dem Boden aufliegt. Wenn der Héhenunterschied negativ
ist, zeigt das Programm , Ubertrag* an, gefolgt vom Differenzwert. Dies bedeutet, dass Sie zum Erreichen der Referenzhéhe
eine ,Hohenflllung” durchfuhren missen, d. h. etwas Boden hinzufligen oder einfach die Stange anheben missen wenn
Sie nur die Referenzhdhe notieren.

Progetto: [202002136] [20200213g.pd]

O R ¢
FIXED =

H: 0,023 l) §

V:0.038 3 27/30 584.3 94% —

Progetto: [202002136] [20200213g:pd]

< HA 7279912 VA 97.44682 ®@E§

Sp21.8116  HD21.7941 a

RQ - ~a‘:\::;a' N

T
|
|

ol |
&
— b4
»

PR
73 |

—

I~
\
Bl
\\\ 3
//
m; @ Gy

% E ¢ 2 IPARY

% 3 D PN

Calcul dxf Quota -0.000 Calcul.dxf Quota 2.479
9899.491 E 5056.800 9908.523 E 5076.635
968.041 H Ant. 2.140 967.859 HANL 2.140
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6.6 StralRenabsteckung

Siehe Anhang B StraBenabsteckung

6.7 Rasterbasierter Scan
Dieses Tool ist nur mit TS-Modul und R80-Totalstation verfligbar.

Es ermdglicht Ihnen, Daten innerhalb eines definierten Bereichs nach einem regelmagigen Raster zu sammeln.

Gridded Scan

HA 164.42896 VA 81.73994 @ m
SD— HD — | & s

No active station

New Scan Area Scan Area

Vor dem Scannen ist es notwendig, die Stationsposition zu definieren. Wenn Sie auf die Scan-Symbole klicken, wird das folgende Popup-Fenster angezeigt:

To collect points using the Total
Station, first you must setup

a station.

Proceed to define a station now?

No Yes

Klicken Sie auf ,Ja“, um mit der Definition der Stationsposition fortzufahren und direkt zum Fehler zu gelangen .

Nachdem Sie die Station definiert haben, konnen Sie fortfahren, indem Sie auf Neuer Scanbereich klicken.
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VA 81.73625
HD —

HA 164.56093
SD-—

Point the TS to the reference points which define the
perimeter of the scan area. Tap on New to store the
direction angles. Collect at least 4 point directions until
you define a closed shape.

MEASURED REFERENCE POINT DIRECTIONS

Klicken Sie hier:
Neu hinzufiigen, um einen neuen Punkt im Scanbereich zu erstellen. Geben Sie vor dem Driicken einen Scannamen ein.

Andern, wenn Sie bereits Punkte des Bereichs definiert haben und Sie den von lhnen ausgewdahiten Punkt &ndern méchten (gelb angezeigt).

Léschen, um einen vorhandenen Punkt des Bereichs zu léschen.

Wenn Sie einen neuen Punkt hinzuftigen, wird die folgende Seite angezeigt:

Aim the refi point and d with the
HA 154.23693
VA : 72.12807
sD 4.4054
HD : 3.9899

Measure FULL

Cancel OK

Hier gelangen Sie zum Bedienfeld der Totalstation, indem Sie auf FULL klicken. Um den Punkt @ und messen Sie den ersten Punkt mit Measure

zu bestatigen, dricken Sie OK.

Sie kehren zur vorherigen Seite mit der Zusammenfassung der gemessenen Punkte zuriick.
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Sie benotigen mindestens 4 Punkte, um den Bereich zu schlieBen, und konnen dies durch Driicken von OK bestatigen.

New Scan Area

VA 90.07100
HD 4.0431
Current station is 100

HA 153.61291
SD 4.0928

Scan name:

100

Point the TS to the reference points which define the
perimeter of the scan area. Tap on New to store the
direction angles. Collect at least 4 point directions until

you define a closed shape.

1 HA: 154.23387 VA:72.12902
SD: 4.4046

2 HA: 172.86773 VA: 67.58992
SD: 3.9078

3 HA: 171.06610 VA: 90.06897
SD: 3.5204

4 HA: 153.60008 VA: 90.06897
SD: 4.0928

Nachdem der neue Scanbereich definiert wurde, klicken Sie auf Scanbereich:

SD 4.0928 HD 4.0431

Current station is 100

Select one scan area from the list. Check and change
options. Click Next to go to the scan page.

HA 15361266 VA 90.07151 @B:“ &
& - oe%

Scan Area

100 v

Options

Row count

Scan speed

- a
Cancel Next

Im Dropdown-Ment kénnen Sie den im vorherigen Schritt definierten Scanbereich auswahlen.

Wahlen Sie die Zeilenanzahl und die Scan-Geschwindigkeit. Beachten Sie dabei, dass je hoher die Geschwindigkeit ist, desto weniger Punkte werden gesammelt.
Und klicken Sie auf Weiter.
Klicken Sie auf der nachsten Seite auf , Scannen starten“ und das Gerét beginnt mit dem Sammeln von Punkten.

Der Bildschirm zeigt den Fortschritt der Sammlung an und gibt die Anzahl der gemessenen Punkte und den Prozentsatz der Erfassung an.

Driicken Sie , Scannen stoppen“, wenn Sie die Erfassung stoppen mdchten.
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Scan Area

HA 153.61260 VA 90.07151
SD 4.0928 HD 4.0431

®

Current station is 100

Click Start Scanning to start the scanning process.
Wait until the scan ends. Use the 3D View to inspect

the scan results.

B 8

Start Scanning

Scan Info

Scan not performed yet

Previous OK

STONEX

Scan Area

HA 156.44294 VA 69.83795 @ E}

SD 4.3605 HD 3.8802 & b

Current station is 100

Click Start ing to start the g p!
Wait until the scan ends. Use the 3D View to inspect
the scan results.

Stop Scanning

Scan Info

Collected points: 121 -15%

Previous (0].4

Data are automatically exported in the project's TSScans-Ordner als *.dxf

Cube-a-Vorschau ist derzeit nicht verflugbar.

HA17297749 VA90.06897  (F1)
SD 3.4852 HD 3.4429 &
Current station is 100

Click Start Scanning to start the scanning process.
Wait until the scan ends. Use the 3D View to inspect
the scan results.

Start Scanning

Scan Info

Collected points: 1008 - 100%

Previous OK

6.8 Ansicht in Google Earth

Mit diesem Tool kdnnen Sie die aktive Umfrage mit der Google Earth-Anwendung anzeigen, sodass eine Anzeige in einer
3D-Umgebung méglich ist. Um diesen Dienst nutzen zu kénnen, muss die Google Earth-Anwendung auf Ihrem Gerét installiert sein.

Hinweis: CAD-Punkte und -Elemente sind ,geerdet*, d. h. Hohen werden ignoriert und alle Elemente werden auf dem Boden

platziert.
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6,9 CAD

In der CAD-Umgebung kénnen Sie verschiedene SNAPS verwenden, um vorhandene Elemente zu zeichnen oder zu bearbeiten. Die wichtigsten

CAD-Funktionen sind verfligbar: Verschieben, Drehen, Trimmen, Skalieren, Ausrichten, Spiegeln und viele andere unten beschriebene Funktionen.

& _:_
s 90 ,
c’ h—

+ —

Oben rechts befindet sich das Symbol eines gelben Fragezeichens: Halten Sie dieses Symbol gedriickt, um eine Kontexthilfe zu starten, die es
lhnen ermdglicht, sich immer an die Bedeutung der Symbole im CAD-Bereich zu erinnern. Lesen Sie die angezeigten Anweisungen zur Verwendung

des Hilfeleitfadens.

Die Zoom- und Kompasssymbole oben werden in 6.1 Punktvermessung beschrieben.

Nachfolgend werden die Symbole in der vertikalen Leiste links beschrieben. Sie werden gelb, wenn sie aktiviert sind.
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D

Q/

4\®
Z

Wenn aktiviert, werden die Informationen fiir die ausgewahlte Entitat angezeigt.

| Wenn aktiviert, wird das Punktesymbol ausgeblendet.

Wenn aktiviert, aktivieren Sie alle von lhnen ausgewahlten Snaps.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Cursor automatisch ausgerichtet.

Wenn aktiviert, richten Sie den Zeiger auf der Karte aus.

/N

Aktivieren Sie wie im Vermessungsgebiet eine Hintergrundkarte (z. B. Google).

Die unteren Felder fir den Punktnamen und den Code werden in 6.1Punktvermessung beschrieben.

Nachfolgend werden die Symbole in der horizontalen Leiste beschrieben.

]

Wabhlen Sie das Objekt aus, das Sie zeichnen méchten (siehe 7.4Zeichnen wahrend der Umfrage).

ey’

QSNAP Wahlen Sie aus, welche SNAPs aktiviert werden sollen.

rpe—— gre—

i i H i

[ ] | !

]

i ] ""$’

- Wahlen Sie Elemente in einem benutzerdefinierten Bereich aus
vl

Wabhlen Sie die Entitaten aus, indem Sie sie einzeln auswahlen.
e
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Wahlen Sie Entitéten aus der Entitatsliste aus

Beziglich der folgenden Funktionen lesen und befolgen Sie bitte die Hinweise, die in Cube-a angezeigt werden, wahrend Sie die Funktion verwenden, um die

richtigen Referenzpunkte oder -linien auszuwahlen.

v

Q|

0@

Verschieben Sie Punkte oder Elemente

Punkte oder Elemente drehen

v
-
O
)
-

Elemente trimmen

v
v

Skalieren Sie mithilfe einer Referenzlinie eines anderen Objekts

v

MaRstab, der die Lange der Grundlinie andert

v

Skalieren Sie nach dem Prozentsatz der Grundlinie

%
N,
\ 4
v
L 4

Drehen Sie das Objekt, um es an einem anderen auszurichten

A 4

Drehen und verschieben Sie, um den Basispunkt auszurichten

A 4

Drehen und verschieben Sie, um den BP auszurichten und zu tiberlappen

=,

Versatz

v

Figen Sie neue Punkte nach Entfernung und Versatz hinzu

\ 4
¢

Flgen Sie neue Punkte nach Winkel und Versatz hinzu

A
)

Andern Sie den Abstand zwischen Objekten

A
)

Spiegel der Entitat

L8

Erweiterung der Entitét

v

Scheitelpunkt zur Entitéat hinzuftigen
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Scheitelpunkt aus der Entitat entfernen

er Sie den inkt des at ahiten Elements

Ausgewahlte Objekte kopieren

Ausgewahlite Objekte auf eine andere Ebene verschieben

|
=« ||t T

Ausgewahlte Objekte [6schen

Weitere CAD-Tools anzeigen

J Beenden Sie die Zeichnung (siehe 7.4Zeichnen wahrend der Vermessung).

m
- Punkthohe einstellen

Nachfolgend werden die Symbole in der vertikalen Leiste rechts beschrieben.

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Scheitelpunkte beim Zeichnen eines Elements zu Punkten in der Bibliothek.

Offene Punktbibliothek

Klicken Sie, um die Punktbeschriftungen sichtbar zu machen oder nicht. Halten Sie gedriickt, um auf die 7.1-Anzeigeeinstellungen zuzugreifen .

Klicken Sie hier, um auf die 7.2Ebenen zuzugreifen .

Einzelheiten zur Bediensequenz in den einzelnen CAD-Befehlen finden Sie in 12Anhang A CAD-Tools .
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7. Umfrageoptionen

7.1 Anzeigeeinstellungen

Halten Sie die Punktbeschriftungstaste im Vermessungsbereich gedrtickt, um auf die unten gezeigte Seite ,Anzeigeeinstellungen® zuzugreifen.

FIXED

H-0.019
V0,023 X 3036

Point Label
() Name
O code
(O Height

O Name + Code

o Code + Name

(® Name + Height

O Height + Name

O Name + Code + Height
(O code + Name + Height

Show area/perimeter info label for closed shapes

D Highlight the vertices of the graphic entities

Display Filter

Auf dieser Seite konnen Sie die Informationen auswahlen, die Sie in der Punktbeschriftung sehen méchten. Sie kénnen die Flache und den
Umfang des Vermessungsbereichs fur geschlossene Objekte sichtbar machen (dies gilt nicht fiir Objekte aus externen Zeichnungen, die Sie

importieren). Sie kénnen die Eckpunkte importierter Zeichnungen hervorheben. SchlieBlich konnen Sie einen Filter anwenden, um nur einige Punkte sichtbar zu machen.

7.2 Schichten

Auf der Seite CAD-Ebenen konnen Sie die aktuelle Ebene andern (klicken Sie auf , Aktuell“), eine Ebene unsichtbar machen (klicken Sie auf die
Lampe), eine Ebene sperren (klicken Sie auf das Vorhangeschloss) und die Farbe, den Linientyp und das zugehérige Symbol &ndern. Sie kénnen

sogar eine neue Ebene erstellen (klicken Sie auf ,Neu®) und die ausgewahlte Ebene umbenennen oder I6schen. Die Standardebene ist Ebene 0
und kann nicht geléscht werden.
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CAD Layers
i N =]
Current  Visible  Locked Caolor Line type Symbal

) perimeter EI
Cument  Visible  Locked _ Color Line type Symbol

O Q Ej‘- soLp

A5 points1

Cument  Visble Locked _ Color Line type Symbel

O Q & I:I SoLID ‘
2 tim Fl

Current  Visble Locked _ Golor Line type Symbol
tin2 ~
SOLID

7.3 Hintergrundkarte

Halten Sie das Kartensymbol im Vermessungsbereich gedruckt, um auf die Seite , Kartenanbieter* zuzugreifen.

Map Provider
[Google Maps v
QOpacity level
0% 100%
—e

D Rotate map by compass angle

CANCEL 0K

Hier kdnnen Sie als Hintergrundkarte zwischen Google Maps, OpenStreetMap und Bing Maps wahlen.

DasInter  net connection is mandatory. It's also possible to modify the opacity level of the map and rotate it
mit dem Kompasswinkel; Wenn Sie diese letzte Option aktivieren, wird die Karte immer in die gleiche Richtung der Benutzerbewegung ausgerichtet,

anstatt fest in Richtung des geografischen Nordens ausgerichtet zu sein.
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7.4 Zeichnen Sie wahrend der Umfrage

CAD-Elemente kénnen wahrend der Punkterfassung gezeichnet werden. Klicken Sie auf das rot hervorgehobene Symbol unten, um die Entitat

auszuwahlen. Blaue Punkte sind die Punkte, die zum Zeichnen bendtigt werden. Sie kdnnen die Zeichnung stoppen, indem Sie auf ein anderes

Element klicken oder indem Sie auf die Schaltflache ,Beenden® klicken, die unten griin hervorgehoben ist.

O\ e

@ ]

151

=3
Vé:
N
A
4

Punkterfassung. Wahrend der Punkterfassung werden keine CAD-Elemente erstellt. Sie kbnnen sogar nach der
Punkterfassung mit CAD-Funktionen zeichnen (siehe 6.9CAD).

Polylinie. Erfordert mindestens 2 Punkte. Wahrend diese Funktion aktiv ist, verbindet Cube-a die Punkte, die Sie vermessen,
in einer Polylinie. Wenn es mehr als eine Kante gibt, fragt das Programm Sie beim Klicken auf die Schaltflache , Entitat
vervollstéandigen“, ob Sie den ersten und den letzten Scheitelpunkt verbinden méchten.

Polygon. Erfordert mindestens 3 Punkte. Wéahrend diese Funktion aktiv ist, verbindet Cube-a die Punkte, die Sie vermessen,
in einer Polylinie. Wenn Sie auf die Schaltflache , Entitat vervollstandigen“ klicken, werden der erste und der letzte
Scheitelpunkt automatisch verbunden, um das Polygon zu zeichnen.

Square. Requires 2 points only. Take the vertices of the square’s diagonal to draw the square.
Die Erfassung endet automatisch, sobald der zweite Punkt gemessen wurde.

Rechteck. Erfordert nur 3 Punkte. Nehmen Sie zwei Eckpunkte, um zwei Kanten zu definieren, und einen dritten Punkt, der
den Abstand der gegentiberliegenden parallelen Seite, also der verbleibenden zwei Kanten, bestimmt. Die Erfassung endet
automatisch, sobald der dritte Punkt gemessen wurde.

Rechteck. Erfordert nur 3 Punkte. Der erste Punkt definiert den Mittelpunkt des Rechtecks, der zweite die Mitte einer Seite
und der dritte die Mitte der orthogonalen Seite zur vorherigen. Die Erfassung endet automatisch, sobald der dritte Punkt
gemessen wurde.

Bogen. Erfordert nur 3 Punkte. Nehmen Sie den Startpunkt des Bogens, einen Verbindungspunkt, durch den der Bogen
verlauft, und den Endpunkt. Die Erfassung endet automatisch, sobald der dritte Punkt gemessen wurde. Die drei Punkte
darfen nicht auf derselben Linie bleiben.

Kreis. Erfordert nur 2 Punkte. Der erste definiert den Mittelpunkt des Kreises, der zweite definiert den Radius des Kreises.
Die Erfassung endet automatisch, sobald der zweite Punkt gemessen wurde.
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Kreis. Erfordert nur 3 Punkte. Nehmen Sie 3 Punkte entlang des Kreises. Die Erfassung endet automatisch,
sobald der dritte Punkt gemessen wurde. Die drei Punkte dirfen nicht auf derselben Linie bleiben.

Dreieck. Erfordert nur 3 Punkte. Nehmen Sie die 3 Eckpunkte des Dreiecks. Die Erfassung endet automatisch,
sobald der dritte Punkt gemessen wurde.

@ ZINN. Erfordert mindestens 3 Punkte. Zeichnen Sie in der aktuellen Ebene ein TIN mit den Punkten, die Sie erfassen.

?,-'g\g Beenden Sie die Entitat. Die von dieser Schaltflache ausgefiihrte Aktion hangt von der Art der aktiven
J : Zeichenfunktion und der Anzahl der gespeicherten Punkte/Scheitelpunkte ab.

7,5 Punkttyp

Im Vermessungsbereich gibt es die Verkniipfungsschaltflache fir den Punkttyp.

< :M_m FIXED ;’;‘” ERE E

R | Rz e -
283 E514315.442 7
Sensor Disabled

4 Control Point -
71 ; - - —
aa T Quick Point r—

;’é . Auto Point ‘
N "RL Corner Point | |%
)”,: ilo Stop&Go

4 Point by 3 incl. pos. |
ETT) [ o [ass [

Diese Funktion ermdglicht die schnelle Auswahl des Punkttyps je nach Bedarf, sodass der Benutzer die Parameter nicht jedes
Mal &ndern muss, um verschiedene Punkttypen zu speichern. Beispiel: Wahrend der Vermessung mochte der Benutzer
Grenzpunkte mit grofitmoglicher Genauigkeit speichern (d. h. noch ein paar Sekunden am Punkt bleiben).

Der Benutzer sollte die Punktparameter andern, um die Kontrollen strenger zu gestalten, und sobald er diese Art von Punkten
gespeichert hat, sollte er die Startparameter zuriicksetzen, da dies andernfalls bedeuten wiirde, dass auch bei allen anderen
Punkten mehr Zeit verbleibt. Dank dieser Funktion reicht es aus, den Punkttyp zu andern und denjenigen mit den bereits
eingegebenen Parametern auszuwahlen, der den Benutzeranforderungen entspricht.

Die folgenden Punkttypen verfiigen Uiber Standardparameter, die der Benutzer jedoch jederzeit &ndern kann.

Topo Point: , klassischer® Punkt. Folgende Steuerparameter kdnnen eingestellt werden: minimale Lésung, maximaler
horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, zu vermittelnde
Messwerte und Intervall (Intervall zwischen den Messwerten).

Kontrollpunkt: Punkt mit strengeren Kontrollen, empfehlenswert, wenn Sie die gréBtmdogliche Zuverlassigkeit auf Kosten einer
zusatzlichen Stationierung am Punkt erreichen mochten. Es ist méglich, die folgenden Steuerparameter einzustellen: maximaler
horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenze, maximales Differentialkorrekturalter, planimetrische und
altimetrische Grenze, zu vermittelnde Messwerte, durchschnittliche GPS-Reichweite, Anzahl der Messwertwiederholungen usw
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Intervall. Beispiel: Wenn die Anzahl der Messwerte 10 betragt, die durchschnittliche GPS-Reichweite 2 betréagt, die Anzahl der Wiederholungen
2 betragt und das Intervall 15 Sekunden betragt, filhrt Cube-a alle 15 Sekunden 10 Messwerte durch, wobei der Durchschnitt jeweils auf 2

erhoht wird, und wiederholt die Messwerte Ganzes 2 mal. Wenn die Speicherung abgeschlossen ist, wird der , Bericht tiber den generierten Kontrollpunkt® angezeigt.

Quick Point: schnelle Punktegewinnung, da die Bedienelemente weniger und standardmagig weniger bindend sind. Folgende Steuerparameter
konnen eingestellt werden: minimale Losung, maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenze, maximales

Differentialkorrekturalter.

Auto Point: Mit dieser Funktion kdnnen Sie Punkte automatisch speichern, sodass Sie nicht auf die Rec-Schaltflache klicken mussen.
Folgende Steuerparameter kdnnen eingestellt werden: minimale L6sung, maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert,
PDOP-Grenze, maximales Differentialkorrekturalter. Es ist naturlich notwendig, die Kriterien fir die automatische Speicherung auszuwahlen;
Sie kdnnen nach Schritt oder Zeit aufzeichnen. Wenn Schritt ausgewahlt ist, bezieht er sich auf Meter oder Fufl gemaf

units’ settings in Cube 3 und die Punkte werden je nach Entfernung oder Héhenunterschied automatisch gespeichert.

Eckpunkt: Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Eckpunkt speichern (ohne auf eine geometrische Berechnung durch Schnittpunkte
zurtickgreifen zu missen), auch wenn Sie keinen GNSS-Empféanger mit Neigungssensor haben. Folgende Steuerparameter kénnen eingestellt
werden: maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, zu vermittelnde
Messwerte. Die Erfassung besteht darin, den Pol zu bewegen und dabei Bégen um die Kante zu zeichnen, wobei die Spitze am Eckpunkt

gehalten wird. Cube-a bildet den Durchschnitt zwischen diesen Messwerten.

Stop&Go: Punkt ohne Steuerung, damit der Benutzer Punkte auch ohne Differenzkorrekturen speichern kann. Sie kénnen die Aufzeichnung
von Rohdaten aktivieren und die Anzahl der Epochen festlegen. Diese Funktion eignet sich zum Speichern von Punkten bei schlechten

Bedingungen, um die Nachbearbeitung im Biro durchzufuhren.

Punkt um 3 geneigte Positionen: Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Eckpunkt speichern (ohne auf eine geometrische Berechnung durch
Schnittpunkte zuriickgreifen zu missen), auch wenn Sie keinen GNSS-Empfanger mit Neigungssensor haben. Achtung, Sie benétigen einen
GNSS-Empfanger mit elektronischer Blase. Folgende Steuerparameter konnen eingestellt werden: maximaler horizontaler und vertikaler
quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, zu vermittelnde Messwerte und Intervall (Intervall zwischen
Messwerten). Die Erfassung besteht darin, drei Messungen vorzunehmen, wobei der Stab in drei verschiedene Richtungen geneigt ist; Cube-

a schneidet die drei Sphéren, die sich aus diesen drei Lesarten ergeben.

Bei einigen Punkttypen kénnen Sie den Schnellmodus aktivieren. Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, erscheint nach dem Klicken auf
»Rec" ein Fenster, in dem Sie dem Punkt ein Foto zuordnen, den Code oder die Hohe des Masts andern kdnnen (Sie konnen diese Vorgange
auch spater aus der Punktebibliothek ausfiihren). Uberpriifen Sie viele Informationen {iber den Punkt und stornieren Sie die Aufzeichnung.

Wenn Sie den Schnellmodus aktivieren, wird der Punkt sofort gespeichert, sobald Sie auf Rec klicken.

7.6 Fotos und Skizze

Mit dem Befehl , Fotos und Skizze" kénnen Sie ein Foto einem Punkt zuordnen.
Um Fotos und Skizzen zu starten, driicken Sie die Taste am unteren Bildschirmrand, wahrend Sie:

o Uberpriifen der Details eines neu gesammelten Punktes. o

Andern der Daten einer vermessenen Punktbibliothek.

Das Foto wird mit der integrierten Kamera des Geréats aufgenommen und als .jpg-Datei im Ordner , Fotos* des verwendeten Projekts

gespeichert.
Der Name des Bildes ist derselbe wie der Punkt.
Sie kénnen auch tber das Foto zeichnen und Folgendes hinzufiigen:

»  Textnotizen.

»  Punktinformationen (Name, Koordinaten)
»  Pfeile
»  Handgezeichnete Skizzen.

Alles kann auf dem Bild verschoben oder gedreht werden.
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Bilder kénnen auch erneut erstellt oder geléscht werden.

NAME = 130
5049512.46

EASTING-= 518729.22

NORTHING

ar All - Add Not:

Undo Lag

7.7 Umfragetools

Klicken Sie im Umfragebereich auf das Symbol mit den neun Quadraten, um auf die unten gezeigte Seite , Umfragetools* zuzugreifen.
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| % 30736 E14
N 5055526 589 E 980274336
e-Bubble - Tilt angle

Use last collected  Use point from Use point from
CAD

point list
. .
\
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Pause entity-  Resume paused Distance
Collect points entity
o .
; ia
/\
* } ? S o

Hidden Point Hidden Point- Pt by Polar (from
Dir)

- Dist-Dist Two alignment
- .
ot ¥+
®eb ©
Point Averaging CAD Layers Entity list

O\ ) B -

Die Funktionen der Umfragetools werden im Folgenden beschrieben.

Den zuletzt gesammelten Punkt verwenden

Klicken Sie, um den zuletzt erfassten Punkt als ersten Punkt des Objekts zu verwenden, das Sie zeichnen mdchten. AnschlieBend befinden Sie sich wieder im Vermessungsbereich.
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Punkt aus Liste verwenden

Klicken Sie, um einen Punkt aus der Bibliothek als Punkt des Elements zu verwenden, das Sie zeichnen. Anschliefend wird die Punktbibliothek gedffnet, in der Sie

den Punkt auswahlen kénnen.

Punkt aus CAD verwenden

Klicken Sie, um einen Punkt aus dem CAD-Bereich auszuwahlen und ihn als Punkt des Elements zu verwenden, das Sie zeichnen.

Entitat pausieren Pankte sammeln

Halten Sie das von lhnen gezeichnete Element an, damit Sie einen Punkt ibernehmen kénnen, der kein Scheitelpunkt dieses CAD-Elements ist.

Angehaltene Entitat fortsetzen

Setzen Sie das zuletzt angehaltene Element fort, um mit dem Zeichnen fortzufahren.

Distanz

Berechnen Sie den Abstand zwischen zwei gegebenen Punkten. Verfuighare Punkteeinstellungsoptionen:

U . 000 Koordinaten eingeben

N Wahlen Sie einen Punkt aus dem Vermessungsbereich aus

Aktuelle Koordinaten vom GPS iibernehmen

Aus der Punktbibliothek auswahlen

Versteckte Punktdistenz-Distanz

Berechnen Sie den verborgenen Punkt anhand zweier gegebener Punkte und der Abstande zwischen den beiden Punkten und dem unbekannten Punkt.

Innerhalb des Befehls finden Sie oben eine kurze Beschreibung dessen, was Sie eingeben missen, um die Berechnung durchzufiihren, und was das Ergebnis ist.

Hidden Point Two-AuSrichtung
Berechnen Sie den verborgenen Punkt durch vier gegebene Punkte.

Innerhalb des Befehls finden Sie oben eine kurze Beschreibung dessen, was Sie eingeben mussen, um die Berechnung durchzufuhren, und was das Ergebnis ist.

Pt von Polar

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 84




Machine Translated by Google

STONEX

Berechnen Sie den verborgenen Punkt anhand zweier gegebener Punkte, dem Winkel und der Lénge.

Innerhalb des Befehls finden Sie oben eine kurze Beschreibung dessen, was Sie eingeben miissen, um die Berechnung durchzufiihren, und was das

Ergebnis ist.

Punktmittelung

Berechnen Sie den Durchschnittspunkt. Klicken Sie auf , Start“, um mit der Koordinatenerfassung zu beginnen, und klicken Sie dann auf , Speichern®, um den durch den

Durchschnitt der erfassten Koordinaten ermittelten Punkt zu speichern.

CAD-Ebenen

Siehe 7.2Ebenen

Entitatsliste

Siehe 11.1Entitatsliste

Sensoroptionen

Siehe 9.5Sensoroptionen

Audio Einstellungen

Siehe 8.5 Systemeinstellungen

Aufnahmeeinstellungen

Siehe 7.5Punkttyp

Bildschirmeinstellungen

Siehe 7.1Anzeigeeinstellungen
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8. Konfigurieren

Dieses Menu enthélt alle nutzlichen Funktionen zum Konfigurieren des Cube-a-Programms, zum Konfigurieren einiger Parameter des aktuellen

Projekts, z. B. des Referenzsystems, und zum Importieren externer Zeichnungen, z. B. Ebenen.

Project: [PARK LAKE NORTH] [park lake north.pd]
“Rover =

FIXED —x;— 1
H:0.021 i

V:0.017 & 30/36  sia
N 5046999.702 E 514136.433 Z 225000

® e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

vix 81. ; %}

Coordinate User Coordinate  Record Settings
System Systems
[ <]
fe % m
Display Settings ~ System Settings Survey Area
Settings
b
& i
. @ 2SS
External Drawings ~ Administration DXF Symbol
Library

&

Project Device Survey Configure Calibrate  Tools

8.1 Koordinatensystem

Wenn Sie im Menii ,Konfigurieren® auf , Das Referenzsystem* klicken, wird die Seite , Referenzsystemparameter geodffnet, auf der Sie das
aktuell verwendete Referenzsystem Uberprifen und &ndern kénnen. Es ist nicht erforderlich, die unten aufgefiihrten Parameter (Ellipsoid,
Projektion usw.) zu andern, auBer bei besonderen Anforderungen, die eine Anpassung dieser Parameter erfordern, da das Programm
standardmaRig auf die wichtigsten weltweit verwendeten Referenzsysteme zuriickgreift. Klicken Sie auf Vorhandene Verwendung/Anderung und
dann auf Standardsysteme, um auf diese Liste zuzugreifen. Sie kénnen nach dem Referenzsystem suchen, indem Sie nach Land oder Wort
filtern. Durch Klicken auf Details kdnnen Sie die Parameter des ausgewéhlten Referenzsystems ablesen.

Um ein Referenzsystem aus der Liste der Standardsysteme auszuwahlen und einzurichten, wéhlen Sie es aus und klicken Sie auf OK.
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ordinate system parameters

USE EXISTING/CHANGE

Coordinate System:

WGS84/UTM Fuso 32

Ellipsoid

O

Projection

ITRF conversion

7 parameters

Local roto-translation

Biquadratic Height Adjustment

v V¥V V¥V VY VvV VvV Y

Vertical Adjustment Plane

L 2k 2 2k 3 2P

g QRcode » File

PLETH] 4 Save

clicking on "File” you can import a reference system saved on the device (*files are supported. SP and *. EP);
Indem Sie stattdessen auf , QR-Code* klicken, kdnnen Sie den QR-Code scannen und auf diese Weise die Parameter des Koordinatensystems

erfassen.

Im Folgenden sind die Parameter Ihres Referenzsystems aufgefiihrt, die auf der Seite , Referenzsystemparameter” aufgefihrt sind.

Ellipsoid: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie den Namen des Ellipsoids auswahlen kénnen, das bereits definierte Parameter unterstitzt, oder
ein anpassbares Ellipsoid auswéahlen kénnen. Im letzteren Fall mussen Sie unten im Dropdown-Meni , Ellipsoidname” die Option ,, Benutzerdefiniert”

auswahlen. Sie konnen dann die Haupthalbachse und das Abflachungsverhaltnis 1/f einstellen.

Projektion: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie die Projektion auswahlen kdnnen. Bei der GauR- Kriiger-Projektion missen Sie beispielsweise
den Mittelmeridian festlegen; Dieser wird automatisch vom Programm eingetragen, sofern Sie bereits mit dem GNSS-Empfénger verbunden sind,
anhand der von diesem uUbermittelten Position, andernfalls kann er manuell eingegeben werden oder nach dem AnschlieBen des GNSS-Empfangers

kann der Mittelmeridian durch Klicken auf vom Programm eingefiigt werden das Drop-Symbol (Symbol rechts neben dem Drop-Ment , Mittelmeridian®“).

ITRF-Konvertierung: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie die Konvertierung zwischen International Terrestrial Reference Frames (ITRF) mit
unterschiedlichen Referenzzeitraumen aktivieren kdnnen. Um die ITRF-Konvertierung zu aktivieren, missen Sie den Konvertierungstyp auswahlen,
die Referenzéra eingeben und die Geschwindigkeitseintragung aktivieren oder deaktivieren; Wenn Sie die Geschwindigkeit aktivieren, miissen Sie
die Geschwindigkeitskomponenten entlang der Achsen einfiigen. X, Y, Z. Achtung, diese Konvertierung wird auf alle Punkte im aktuellen Projekt

angewendet und nicht erst ab dem Moment, in dem Sie sie aktivieren.

Die sieben Parameterbefehle , Lokale Rototranslation®, ,Biquadratische Hohenanpassung“, , Vertikale Anpassungsebene® und ,Lokale Versatze*

enthalten Translations-, Rotations- und Skalierungsfaktorwerte, wenn dies von lhrer Lokalisierung erwartet wird.

Geoiddateien: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie die Verwendung des Geoids aktivieren kdnnen. Wenn Sie auf der Seite , Geoiddateien auf
,Offnen“ klicken, gelangen Sie zur Liste der vorinstallierten Geoide im Programm. Um ein Geoid hinzuzufiigen, das nicht in dieser Liste enthalten

ist, kopieren Sie die Datei nach stonexcube -> Geoid; Cube-a unterstitzt alle wichtigen Standard-Geoidformate (*. GSF, *. GGF, *. UGF, *. BIN, ...).

Klicken Sie auf OK, um das ausgewahlte Referenzsystem anzuwenden. Klicken Sie auf , Speichern* und wéhlen Sie ,Lokaler Datentrager”, um die

Systemdaten in einer Datei zu speichern, deren Name und Speicherort Sie festgelegt haben. Sie kénnen die Datei auch verschliisseln, indem Sie ein Ablaufdatum festlegen.

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 87




Machine Translated by Google

STONEX

Allgemeines Passwort (Daten kdnnen vor Ablaufdatum nicht angezeigt werden) und Erweitertes Passwort (Daten konnen vor Ablaufdatum
nicht angezeigt werden). Klicken Sie auf , Speichern“ und wahlen Sie ,QR-Code", um die Parameter des aktuellen Koordinatensystems
per QR-Code zu teilen.

8.2 Benutzerkoordinatensysteme

Im Unterment ,Benutzerkoordinatensysteme" finden Sie alle von den Benutzern erstellten oder aus den vordefinierten und zuletzt
verwendeten Systemen ausgewdahlten Systeme.

Country [AII v ]

Search: [l ]

Name
localizzazione
Country

=
Ellipsoid
WGS 84
Projection Scale factor
Transverse Mercator 0.99960000
Name
localizzazione test

Country
2 Ellipsoid
WGS 84
Projection Scale factor
Transverse Mercator 0.99960000

Name
localizzazione-test
Country

5 File 5 Proj 5 List

o Details Delete , Rename

8.3 Aufnahmeeinstellungen

Wenn Sie im Menu , Konfigurieren* auf , Protokollierungseinstellung klicken, wird die entsprechende Seite gedffnet, auf der Sie die
Parameter zum Speichern der verschiedenen Punkttypen festlegen kénnen. sehen

Code: Sie kdnnen den Code standardméaRig so festlegen, dass er leer ist oder dem letzten Punkt entspricht, oder als Meilenzuweisungscode.

Punktnamenserh6hung: Regel zur automatischen Benennung gespeicherter Punkte. Wenn Sie beispielsweise im Dropdown-Meni ,, 2*
auswahlen, werden die Punktnamen bei jedem Speichern des Punkts automatisch um zwei Einheiten erhoht.

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 88




Machine Translated by Google

STONEX

{3} Topo Point >

@ Control Point >

@ Quick Point >

{C} Auto Point >

@ Corner Point >

{C Point by 3incl. pos. >
Code: The same as last point

Point Name [f J

8.4 Anzeigeeinstellungen

Sehen

8.5 Systemeinstellungen

Die folgende Abbildung zeigt die Systemeinstellungen, die wir weiter unten im Detail sehen werden.

System Settings

o0
g L &

Uniits Settings

Einheiteneinstellungen

In diesem Abschnitt konnen Sie die MaReinheiten definieren, die Sie in Cube-a verwenden mdchten.
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Zeitzoneneinstellungen

Sie kdnnen eine Zeitzone Uber das entsprechende Dropdown-Meni festlegen. Die Zeitzone wird verwendet, um die GPS-Zeit auf die Ortszeit

zurtickzusetzen. Wenn nicht anders eingestellt, verwendet Cube-A die Systemzeitzone.

Sensoroptionen

Dieser Befehl greift auf dieselbe Seite zu, wie in Abschnitt 9.5 Sensoroptionen beschrieben

Audio Einstellungen

Dieser Befehl aktiviert/deaktiviert die im Programm erwarteten Sprachwarnungen und Téne sowie Empfangerwarnungen.

Weitere GPS-Einstellungen

Der Benutzer kann wahlen, ob er im normalen oder prazisen Modus arbeiten méchte. Der prazise Modus besteht aus einer genaueren Suche nach der

FIXED-L6sung, jedoch auf Kosten der Geschwindigkeit. Die maximal erreichbare Genauigkeit bleibt gleich, die Lésung ist jedoch wesentlich zuverlassiger.

Bei GNSS-Empfangern mit Novatel-Board erméglicht der Prézise Modus den , Extra-Safe“-Modus; Bei GNSS-Empfangern mit Hemisphere-Karte

ermdglicht der Prézise Modus den , SureFix“-Modus.

Mit der Funktion L-Band-Zone kdnnen Sie die Empfangszone von L-Band-Frequenzen festlegen. Normalerweise wahlen Empféanger die Zone automatisch

aus (nur fir GNSS-Empfanger mit Hemisphere-Karte verftigbar).

Von diesem Bildschirm aus kénnen Sie auch das WLAN des Receivers aktivieren.

Tastenkombinationen

Fir einige Vermessungs- und Absteckfunktionen kénnen Verkniipfungen festgelegt werden. Die mdglichen Einstellungen kénnen sein: Nichts. Wenn
Sie der Lautstarketaste keine Tastenkombination (Lautstérke erhéhen oder Leiser) zuordnen modchten, konnen Sie mit ,Benutzerdefiniert" eine Taste

Ihrer Wahl zuordnen, die erste, die Sie driicken, nachdem Sie die Taste ausgewahlt haben Artikel , Benutzerdefiniert*.

Kartenanbieter

Siehe Abschnitt 7.3Hintergrundkarte

Mehr Einstellungen

Mit dem Befehl konnen Sie fiktive Standorte aktivieren, dh der Standort des Gerats (und aller vorhandenen Anwendungen, die seine Daten verwenden)

folgt den Koordinaten des angeschlossenen GNSS-Empféngers (und nicht denen des internen GPS).

8.6 Vermessungsbereichseinstellungen

Klicken Sie auf ,Hinzufiigen®, um die Koordinaten des Punktes festzulegen, in der Punktebibliothek nach Koordinaten zu suchen oder die aktuellen
GPS-Koordinaten zu verwenden. Im Regelfall sind fir den Untersuchungsbereich mindestens drei Punkte erforderlich. Punkte konnen ausgewabhlt,
bearbeitet oder geldscht werden. Klicken Sie auf ,Importieren“, um Koordinatendatien (*.dat, * * .csv) zu importieren. Der Vermessungsbereich ist nach

Einstellung als .txt-Datei mit roten Linien sichtbar, sodass Sie sichtbar tberpriifen kénnen, ob sich der aktuelle Punkt im eingestellten Bereich befindet.
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8.7 Externe Zeichnungen

Mit diesem Befehl kdnnen Sie DXF- oder Shapefile-Dateien in Form von Ebenen in Ihr Programm importieren. Dadurch werden Punkte
nicht in die Bibliothek importiert, sondern nur in Grafiken. Sie kdnnen jedoch Punkte und Elemente aus den Grafiken auswéahlen und zur
Verfolgung verwenden. Klicken Sie auf ,Hinzufiigen“, um die Datei auszuwahlen, die Sie importieren mochten. Mit dem Befehl
,Bearbeiten“ kdnnen Sie den Namen der importierten externen Zeichnung andern/lesen, den Speicherort der Datei im Datenspeicher
lesen, die Sichtbarkeit aktivieren/deaktivieren, die Auswahl von Elementen in der Ebene, wie z. B. Linien usw., aktivieren/deaktivieren
Punkte (Befehl ,Suchen“) und legen Sie die MaRReinheit und den Skalierungsfaktor fest.

Warnung: Diese Dateien werden in das Programm importiert und sind in allen Projekten sichtbar, bis Sie sie unsichtbar machen oder
I6schen. Sie sind nicht auf das aktuelle Projekt beschrankt.

8.8 Verwaltung

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Einstellungen fur die Passwortsichtbarkeit in Cube-a andern (z. B. die fir Inr CORS-Konto).
Sie kdnnen diesen Bildschirm auch schitzen, sodass die Sichtbarkeitseinstellungen selbst geschitzt sind und nur ein
Passwortadministrator darauf zugreifen kann. Wenn das letzte Feld unten leer bleibt, ist der Zugriff auf die Funktion frei. Wenn

stattdessen ein Passwort eingegeben wird, mussen Sie fur den erneuten Zugriff auf diese Funktion das Passwort eingeben.

8.9 DXF-Symbolbibliothek

Auf dieser Seite kdnnen Sie eine Symbolbibliothek importieren oder erstellen, um sie mit Layern zu verkniipfen. Anschliefend kénnen
Sie Punkte mit unterschiedlichen Symbolen im Vermessungsbereich speichern. Das Programm verwendet standardmaRig eine

Standardbibliothek mit 23 Symbolen. Innerhalb der ausgewahlten Bibliothek kann der Benutzer eine Vorschau der verfiigharen Symbole anzeigen.
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List Name: [smdml --,Z:.]

Symbol  Symbol ID / DXF File Name

1D: 00
mgrptsym0.dxf

1D: 01
mgrptsym1.dxf

ID: 02
mgrptsym?2.dxf

ID: 03
mgrptsym3.dxf

Der Benutzer kann ein Symbol auswéhlen und bearbeiten, indem er Maf3stab, Drehung, Farbe und Form andert.

71
Al

0.25 metii

Scala | PuntoRif, Rotazione Colore Salva

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 92




Machine Translated by Google

STONEX
9. GPS-Modul kalibrieren

Das Menu ,Kalibrieren* im GPS-Modus enthélt nitzliche Funktionen zum Kalibrieren der Vermessung oder des Instruments.

LAKE NORTH] [park la rth.pd]

“Rover A

H:0.018 FIXED ) E

V0019 R 30/36 i3 M -

N 5046999.702 E 514136.433 Z225.000
e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

& @ L

One Point Site Calibration  Calibrate Point
Localization

Change Station ~ Sensor Options  Calibrate Sensor
Coordinates

r.
(;}
. RMS

RMS Study

@

Project Device Survey Configure Calibrate Tools

9.1 Ein-Punkt-Lokalisierung

Die Funktion , Ein-Punkt-Lokalisierung” ist nutzlich, wenn Sie die tatsachlichen Abstande zwischen Punkten ermitteln
mochten, die daher nicht von der Verformung der Projektion des GPS-Referenzsystems beeinflusst werden. Diese
Funktion ist erforderlich, wenn Sie die GPS-Vermessung mit einer Totalstationsvermessung vergleichen méchten.

Use geographic coordinates (otherwise, (A
grid coordinates) *

Origins of the Reference Systems

Enter the coordinates of two origin points (global and
local), including the height.

Tip: the global point should be placed in the center

of the survey area

Origin Point - Global System [OAL%]
Latitude:
Longitude:
Ellipsoidal height:

CANCEL ACTIVATE

Die Funktion besteht darin, einem Punkt, vorzugsweise im Zentrum der Vermessung, die lokalen Koordinaten
zuzuweisen, die den Ursprung des neuen lokalen Systems darstellen.
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Standardmafig fragt das Programm nach geografischen Koordinaten im globalen System des Ursprungspunkts; Wenn Sie
Kartenkoordinaten (Nord, Ost) eingeben mdchten, deaktivieren Sie oben die Option , Geografische Koordinaten verwenden“. Im
Abschnitt ,Globales System” kdnnen Sie die Koordinaten des Ursprungspunkts manuell eingeben oder sie in Echtzeit vom GNSS-
Empfanger ermitteln (klicken Sie auf ,, Punkt aufzeichnen*) oder sie aus der Punktbibliothek auswahlen (klicken Sie auf ,,Suchen*).
Im Bereich ,Lokales System* konnen Sie die Koordinaten des Ursprungspunkts manuell eingeben oder aus der Punktbibliothek
auswahlen (klicken Sie auf , Suchen*).

Es ist auch méglich, einen Punkt fur die Ausrichtung des neuen lokalen Systems zu definieren (wie Sie es von der Arbeit mit der
Totalstation gewohnt sind); Dies ist nicht zwingend erforderlich. Wenn Sie diesen Abschnitt ignorieren, wird das lokale System
auf den geografischen Norden ausgerichtet.

Klicken Sie unten auf , Aktivieren“, um das neue lokale System zu erstellen.

9.2 Standortkalibrierung

Cube-a bietet die Mdglichkeit, ausgehende Koordinaten vom GNSS-Empfénger zu lokalisieren, also in ein unkonventionelles
Referenzsystem umzuwandeln. Der Bildschirm fir diese Funktion ist in der folgenden Abbildung dargestellt. Oben befinden sich
die Punkte, die zur Berechnung der Lokalisierung verwendet werden. Die Punkte kénnen der Tabelle hinzugefligt werden, indem
Sie unten auf den Befehl ,Hinzufuigen“ klicken. Der hinzuzufiigende Bildschirm ist der in Abbildung dargestellte. Hier kdnnen Sie
die bekannten (lokalen) Koordinaten eingeben, auf denen Sie lokalisieren mochten. Diese kdnnen manuell oder durch Auswahl
eines Punktes im Speicher mit g&fPAuswahlbefehlen eingegeben werden. Die Zielkoordinaten der Konvertierung sind unten
aufgefihrt und kénnen vom aktuellen GNSS-Standort erfasst werden od&@n einem Punkt im Speicher aus ausgewahlt werden.

Die Optionen unter den Koordinaten bieten die Moglichkeit, eine planimetrische und/oder h6henmetrische Lokalisierung zu aktivieren.

Die von Ihnen hinzugefiigten Lokalisierungspunkte kdnnen mit dem Befehl ,Bearbeiten“ unten unter ,Abbildung“ geandert werden.

Site Calibration < Site Calibration

PointName Northing Easting Elr
46 4831351326  697203.989 0.00

Name: Please input name
Northing: 0.000
Easting: 0.000
Elevation: 0.000
Latitude: 0.000
Longitude:  0.000

Altitude: 0.000

alculate Import

Der Punkt (oder die Punkte) zur Lokalisierung hinzugefiigt, Sie kénnen die Konvertierung durchfiihren. Es gibt drei Methoden zum
Konvertieren von Koordinaten: Schiefe Ebene + Delta-Dimension (Roto-Translation), 7 Parameter + Schiefe Ebene + Delta-Quote,

7 Parameter. Klicken Sie in Abbildung auf den Befehl ,Optionen“, um auf den Referenzbildschirm in Abbildung zuzugreifen.
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< Site Calibration Settings

Convert Four p +8, W
Seven ParModel  Bursa-Wolf Vv
Four Par Model Horizontal Adjustme.. Vv

Vertical Control  Vertical Adjustment

Horizontal Accuracy
Limit

Vertical Accuracy 0.1
Limit 3

e

In der Abbildung oben kénnen Sie eine der erwarteten Konvertierungsmethoden festlegen. Im Falle einer 7-Parameter-
Konvertierungsberechnung kénnen Sie das Helmert- oder Bursa-Wolf-Modell fiir die Verwaltung des Vorzeichens der
Rotationstranslationsparameter festlegen. Fur das 4-Parameter-Modell kdnnen Sie eine baryzentrische oder nicht baryzentrische
Rototranslation einrichten. Und schlieBlich kdnnen Sie die Quotensteuerung sowie eine horizontale und vertikale
Genauigkeitsgrenze festlegen. Durch Klicken auf den Befehl , Speichern* unten werden die Optionen zur Berechnung gespeichert.

Nachfolgend finden Sie eine kurze Beschreibung der Berechnungsmethoden 4 Parameter und 7 Parameter.

4 Parameter: Mindestens zwei Kontrollpunkte in Bezug auf ein beliebiges Koordinatensystem miissen bekannt sein. Dabei handelt
es sich um den Koordinatentransformationsmodus, mit dem eine Konvertierung zwischen verschiedenen Koordinatensystemen
innerhalb desselben Ellipsoids durchgefiihrt wird. Zu den Parametern gehdren vier Werte (Nordverschiebung, Ostverschiebung,
Drehung und MaRstab), der Mastab muss unendlich nahe bei 1 liegen.

Im Allgemeinen bestimmt die Verteilung der Kontrollpunkte direkt die Angebotsdifferenz und die vier zu kontrollierenden

Parameter. Die Verwendung von vier Parametern fiir die RTK-Messmethode kann in einem reduzierten Bereich (20-30
Quadratkilometer) eingesetzt werden. Messen Sie einen Punkt in flachen Koordinaten und arbeiten Sie mit der Prazision eines
Kontrollnetzwerks mit den Abmessungen bekannter Punkte. Je mehr bekannte Punkte Sie haben, desto hoher ist die Genauigkeit

(2 oder mehr als 2). Aber in einer sehr gro3en Punktverteilung (z. B. Dutzende von Kilometern) helfen die 4 Transformationsparameter
oft nicht. In diesem Fall sollte die 7-Parameter-Transformation verwendet werden, um die Préazision sowohl in den planimetrischen
Koordinaten als auch in der Hohe zu erhdhen.

Zuerst mussen Sie eine statische Vermessung in dem Bereich durchfiihren, in dem sich die Ecksteine befinden, und dann einen
Eckstein A als statische Referenzstation (in WGS84) auswahlen, der zur Korrektur des Punktnetzes verwendet wird. Verwenden
Sie einen statischen Empféanger, um einen einzelnen Festpunkt langer als 24 Stunden zu messen (dieser Schritt kann in Testzonen
in kurzerer Zeit durchgefuhrt werden und bei geringer erforderlicher Prézision kann dieser Schritt auch weggelassen werden)

und dann in die Software importieren, z Ein einzelner Punkt aller erfassten Daten, der Durchschnitt der Messwerte sind die
tatsachlichen Koordinaten von Punkt A in WGS84-Koordinaten. Die absolute Genauigkeit sollte unter 2 Metern liegen. Fir die
Anpassung des dreidimensionalen Kontrollnetzwerks missen Sie daher Punkt A WGS84 als Eckpfeiler fur die Berechnung der
3D-Koordinaten anderer Punkte verwenden. Das 4-Parameter-Modell, das zur Durchfiihrung einer 2D-Transformation verwendet
wird, kann eine baryzentrische Rototranslation (um den Mittelpunkt der Quellkoordinaten, ,vertikale Translation“ genannt) oder

eine nicht baryzentrische Rototranslation (um den Ursprung der Achsen) erreichen , genannt , Schiefe Ebene").

Bei Verwendung des 4-Parameter-Modells wird die vertikale Korrektur automatisch aktiviert.
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Die tatsachlich verwendeten vertikalen Korrekturparameter hangen von der Anzahl der verwendeten Punkte ab. Wenn weniger als 3 Punkte

verwendet werden, werden die Héhen anhand der durchschnittlichen Korrekturen an den 3 angegebenen Punkten angepasst.

Werden 3 bis 6 topografische Punkte verwendet, wird eine schiefe Ebene berechnet. Werden mehr als 7 Punkte verwendet, wird eine Paraboloidflache
verwendet.

7 Parameter: Mindestens drei Eckpunkte, bezogen auf ein beliebiges Koordinatensystem, miissen bekannt sein. Dabei handelt es sich um den
Koordinatentransformationsmodus, mit dem eine rechtwinklige Transformation raumlicher Koordinaten zwischen diesen durchgefuhrt wird
different ellipsoids. The parameters include seven values: 3 translations, 3 rotations and the scale factor (AX,
AY, AZ, Aa, AB, Ay, scale).

Wie berechnet man Konvertierungsparameter?

Im Allgemeinen werden drei bekannte Punkte (A, B und C) zum Berechnen von Parametern verwendet. Daher miissen Sie zunachst die WGS84-
Koordinaten und lokalen Koordinaten der drei bekannten Punkte (A, B und C) kennen. Es gibt zwei Methoden, um die WGS84-Koordinaten der
Punkte A, B, C zu erhalten. Die erste Methode besteht darin, das statische Kontrollnetzwerk festzulegen und dann WGS84-Koordinaten aus der GPD-
Erfassung der Nachbearbeitungssoftware zu erhalten. Bei der zweiten Methode zeichnet der GPS Rover die urspriinglichen WGS84-Koordinaten in

einer festen Lésung auf, wenn die Korrekturparameter nicht aktiv sind.

After entering all the points for localization, click " Calculate “to perform the operation and a report will appear
enthalt die berechneten GPS-Parameter. Klicken Sie auf ,,SchlieBerﬁBaﬁkd'l'eiL(DWaﬂi‘éléfﬁhﬁ@utﬁhérﬁéewmﬁrﬁﬁ?ﬁaﬁﬁyitmﬂﬁb Meldung
angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob Sie die berechneten Parameter fur das aktuelle Projekt verwenden mochten. Sie kdnnen die Berechnung
bestatigen oder beenden, ohne sie zu speichern. Wenn eine Lokalisierung gespeichert wird, werden Sie von Cube-a aufgefordert, einen Namen fur
das neue Referenzsystem festzulegen, und der Befehl ,, Referenzsystem* enthélt eine Warnung, die Sie daran erinnert, dass die Lokalisierung im

aktuellen Projekt aktiv ist.

Nachdem Sie die Konvertierungsparameter angewendet haben, werden die urspriinglichen Koordinaten in WGS 84 in der Punktebibliothek des
aktuellen Projekts basierend auf den berechneten Konvertierungsparametern in das Koordinatensystem konvertiert. Um zu tuberprifen, ob die

Ergebnisse korrekt und préazise sind, kénnen Sie eine Uberpriifung durchfiihren, indem Sie sich von einem anderen bekannten Punkt aus anmelden.

Klicken"Sie auf ,Importieren“, um Dateien *.cot oder *.loc (Erweiterung , Importkoordinaten“) zu importieren.

Klicken Sie auf , In “tO export and Lokalisierte Koordinaten in einer Datei mit *.COT speichern. Die Koordinaten kénnen dann sein

Zukunft verwendete Dateien exportieren®, ohne sie erneut einfiigen zu missen.

9.3 Punkt kalibrieren

Klicken Sie auf ,Kalibrieren“ und dann auf , Punkt kalibrieren“, um auf die in der Abbildung gezeigte Schnittstelle zuzugreifen. Das Programm

verfugt Uber zwei Methoden zur Kalibrierung der Station: Basispunktkalibrierung und Markierungspunktkalibrierung:

Basispunktkalibrierung:

Geben Sie die Koordinaten des bekannten Punktes ein (dh bekannte Koordinaten vor der Konvertierung). konnen aus der Punktebibliothek oder
manuell eingegeben werden. Klicken Sie dann auf den Befehl neben , Aktuelle Basiskoordinaten*, um die Antennenparameter fesfﬂ.ﬂegen. Fahren
Sie mit der Berechnung fort, indem Sie auf ,Berechnen” klicken (ein Popup-Fenster mit dem Mart

Verschiebungsdeltas werden angezeigt).

Hinweis: Die Stationskalibrierung sollte in fester Losung erfolgen.

Mit dem Befehl ,Basisinformationen® unten erhalten Sie Zugriff auf Standortfunktionen, die bereits im Absatz in der Infoleiste dargestellt sind.
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Markierungspunktkalibrierung:

Platzieren Sie die Koordinaten des bekannten Punktes (manuell oder aus der Bibliothek im Speicher) und die Koordinaten in WGS84 (als
aktueller Standort des GNSS oder aus der Bibliothek im Speicher). OK klicken " to perform the operation and view the

Ergebnis mit den Verschiebungsdeltas.

Klicken Sie auf , Lokale Offsets anzeigen®, um die aktuelle Abweichung anzuzeigen.

Die Kalibrierung einer Station sollte auf Basis der bereits berechneten Transformationsparameter erfolgen.
Nachfolgend sind die Félle aufgefuhrt, in denen die Kalibrierung der Station durchgefiihrt werden muss.

Wenn in den Startparametern einer Basis die Option , Aktuelle Koordinaten verwenden* ausgewabhlt ist, sollte der Rover die Station

kalibrieren, wenn die Basis neu gestartet oder der Standort gedndert wurde.

Wenn der Benutzer die Parameter fur die Arbeitsbereichskonvertierung kennt, kann die Basis auf jeden beliebigen Standort kalibriert werden.

Allerdings missen die Umrechnungsparameter eingegeben werden und der Rover wird dann die Station kalibrieren.

Wenn beim Start der Basis , Basiskoordinaten eingeben“ ausgewabhlt ist und die Basis verschoben wurde, sollte der Rover die Station
kalibrieren.

Wird beim Start der Basis der Eintrag , Eingabe Basiskoordinaten“ ausgewahlt und befindet sich die Basis an der gleichen Position, dann

sollte es ausreichen, das Gerat wieder einzuschalten, ohne dass die Station kalibriert werden muss.

Stationskalibrierungsparameter aktualisieren nicht die aktuellen Punktkoordinaten in der Bibliothek. Wenn die aktuellen Koordinaten
angezeigt werden, werden auch die Kalibrierungsparameter der Station angezeigt, die nachste Koordinatenmessung wird entsprechend
den Kalibrierungsparametern der Station korrigiert. Die aus der Berechnung der Parameter aus der Bibliothek erhaltenen
Transformationsparameter aktualisieren die Koordinaten des aktuellen Punkts. Die WGS84-Koordinaten des gemessenen Punkts werden

mithilfe von Konvertierungsparametern in lokale Koordinaten umgewandelt.

Calibrate Point

FIXED ) g
K17 | -
E 514233.818 Z 225.000 N 5045450.678 E 514233.818 Z 225.000
Sensor Disabled Sensor Disabled
BASE POINT CALIBRATION > Known Point Coordinates @
MARKER POINT CALIBRATION > Northing: [_ OI
VIEW LOCAL OFFSETS 5 Easting: [498076.071 J
Elevation: [1 51.427 J
CURRENT BASE COORDINATES ses
Latitude: [45.3344818246 ]
Longitude: [9.1056605496 ]
BASE INFORMATION CALCULATE
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Calib
FIXED Local Offsets
R 30/36 dEas
N 5045450.678 E 514233.818 Z 225.000 . [- O]
Sensor Disabled N
o [0.000 ]
Known Point Coordinates @ L
o [0.000 ]
Norting: | SHAGBNEE o] ’
Easting: I498076.071 ]
Elevation: |151.427 ]
Current WGS84 Coordinates A
Latitude: l46.0705804766 }
Longitude: ’8.5844798653 ]
Altitude: I201.528 1
0K CLEAR 0K

9.4 Stationskoordinaten andern

Diese Funktion ist im Basic-Rover RTK-Arbeitsmodus niitzlich. Wenn Sie mit dem Rover einen Punkt speichern, speichert Cube-a immer die
Koordinaten der Punktbasis. Wenn Sie also die Basis an einen anderen Ort verschieben mochten, kdnnen Sie mit dieser Funktion die Koordinaten

der gespeicherten Punkte berechnen, um die gleiche Lange wie die Basislinien beizubehalten.

Warnung: Die Funktion befindet sich in der BETA-VORSCHAU. Es wird nicht empfohlen, es in echten Umfragen zu verwenden, um maoglichen
Datenverlust zu vermeiden.

9.5 Sensoroptionen

Der Benutzer kann die Verwendung der elektronischen Blase/IMU entsprechend den auf seinem Empfanger verfliigbaren Konfigurationen aktivieren/
deaktivieren. Um die elektronische Blasen-/Stabneigungskorrektur zu aktivieren, wéhlen Sie einfach die Option aus und bestatigen Sie. Im Menu
kénnen Sie auch den maximalen Grenzwinkel definieren, innerhalb dessen der Vertikalmast berticksichtigt werden soll. Dieser Wert ist also die

Toleranz fur die Vertikalitat des Stabes wahrend der Vermessung.
Sie kénnen auch die automatische Sammlung von Punkten einstellen, wenn der Pol senkrecht zur eingestellten Grenze angenommen wird.
Sie kdnnen den Winkel des Empfangerneigungsmessers wahrend der Vermessung live anzeigen.

Wenn der Benutzer dies wiinscht, besteht die Méglichkeit, jedes Mal, wenn die Kalibrierung wahrend der Messung verloren geht, Animationen fiir

die Initialisierung des IMU-Sensors anzuzeigen. Sobald der Benutzer mit dem Sensor vertraut ist, kann er die Option zur Unterstiitzung der
Kalibrierung deaktivieren.
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9.6 Sensor kalibrieren

Disable
E-Bubble
@ Pole Til Correction

Assume that the pole is vertical when the tilt inclination
is loss than the indicated angle

- Auto collect point if pole is assumed to be
vertical

+ Show tilt angle on screen

~ Show sensor calibration hints (animations)
on screen

Cance OK

Die Seite ,Sensorkalibrierung” hangt vom angeschlossenen GNSS-Empfanger ab.

Stonex-Empfanger mit neuer IMU-Technologie ausgestattet

Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen, um die Kalibrierung durchzufuhren.

Fur die Kalibrierung ist eine feste GNSS-Lésung zwingend erforderlich.

STONEX

Uberpriifen Sie die Antennenhéhe: Eine falsche Antennenhéhe fiihrt zu einer ungenauen Kalibrierung.

Nachdem Sie die oben beschriebenen Parameter Giberpriift haben, wahlen Sie die Option Sensor kalibrieren. Es éffnet sich ein Bildschirm wie

in der Abbildung. Warten Sie dann auf die Meldung , Bereit zur Kalibrierung®. Starten Sie die Kalibrierung, indem Sie auf , Start* klicken.
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IMU Calibratior

H:0017 Fxeol B @@

V: 0.020 R 13/22 ER1.0 |ex -
N 4626510.55 33115.061 Z 288.795
Tilt an

D, A

'\ i -
T " =B

Keep the pole tip at the exact same point on the

ground, verify the pole height. When you see the
READY TO GO writing, click Start to calibrate.

After you have clicked Start:
1+ Shake the receiver back and forth for 15 seconds
2 + Rotate the pole 90 degrees
3+ Repeat shaking for 15 seconds
4+ Repeat points 2-3 for two more times until you
have completed a 270° rotation.

STONEX

Wie in der folgenden Abbildung gezeigt, miissen Sie zur korrekten Kalibrierung des Sensors zunachst eine beliebige Richtung
als Referenz wahlen (Richtung A) und dann beginnen, den Empfanger entlang dieser Richtung hin und her zu bewegen, bis

eine Meldung angezeigt wird, die Sie auffordert, die Richtung zu &ndern.

DIREZIONE A

D, A
\’ -
/h. e s
Mantenere la punta della palina sempre sullo
stesso punto ol suolo quindi, verificare 'altezza
palina e quando viene visualizzato PRONTO PER LA
CALIBRAZIONE, premere Avvia per calibrare.
Dopo avere premuto Avvia:
1+ Muovere il ricevitore avanti e indietro
per15
* ruotare la palina di 90 gradi
* ripere il movimento per altri 15 secondi

iy

w N

Stop 1.800 Esci

Drehen Sie dann den Empfanger um 90 Grad im Uhrzeigersinn, sodass die Richtung A+90° = B erreicht ist, und bewegen Sie

sich im Gerat weiter hin und her.
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RUOTADI90°-A->B

|

Mantenere la punta della palina sempre sullo
stesso punto al suolo quindi, verificare 'altezza
palina e quando viene visualizzato PRONTO PER LA
CALIBRAZIONE, premere Avvia per calibrare.
Dopo avere premuto Avvia:

1+ Muovere il ricevitore avanti e indietro
per 15 secondi
2+ ruotare la palina di 90 gradi
3« ripere il movimento per altri 15 second|

Esc

Dieser Vorgang muss dreimal wiederholt werden, dann alle 90 Grad bis zu insgesamt 270° im Uhrzeigersinn.

Nachdem Sie das Gerat entlang der D-Richtung hin und her bewegt haben, wird die Meldung , Kalibrierung abgeschlossen® angezeigt.

Wenn die Kalibrierung fehlschlagt, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Uberpriifen Sie in diesem Fall die Bedingungen und wiederholen Sie
den Kalibrierungsvorgang.

T
Mantenere |a punta della palina sempre sullo
stesso punto al suolo quindi, verificare laltezza
palina e quando viene visualizzato PRONTO PER LA
CALIBRAZIONE, premere Avvia per calibrare.
Dopo avere premuto Avvia:
1+ Muovere il ricevitore avanti ¢ indietro
per 15 secondi
2+ ruotare la palina di 90 gradi
3 + ripere il movimento per altri 15 second|

9.7 RMS-Studie

Sie kénnen die Genauigkeit der Neigungsmesserkompensation Gberpriifen, indem Sie die Standardabweichung tiberprifen. Wenn die
Genauigkeit gut ist, kdnnen Sie weiterarbeiten, andernfalls kalibrieren Sie den Sensor tber die Funktion , Sensor kalibrieren“. Beim

Standardabweichungstest wird die Qualitat/Prazision wiederholter Messungen untersucht (wobei die Spitze der Stange in der exakt gleichen
Position auf dem Boden gehalten wird).

Wie benutzt man es? Offnen Sie den Befehl und klicken Sie auf Start, um die Messwerterfassung zu starten.

Die Anwendung sammelt Punkte mit einer durchschnittlichen Frequenz von 1 Hz. Die gesammelten Positionen werden vermittelt und die

Standardabweichung berechnet. An diesem Punkt kann der Bediener wahlen, ob er mit der Kalibrierung fortfahren oder die Vermessung
fortsetzen méchte.
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Tilt angle : 0.5 Tilt angle : 4.9°

Q Q b, *
0= ) b= D I

Y Y ° o
Q “
L]
X 65m x 0.03n

' Use the first point as the reference point ' Use the first point as the reference point
Number of points 0 Number of points 21
Easting StdDev - Easting StdDev 0.019
Northing StdDev - Northing StdDev 0.023
Height StdDev - Height StdDev 0.017
Average Easting - Average Easting 514247.961

Clear ‘ Delete last

Start ‘ Cancel Cancel

Der Benutzer hat die Kontrolle Uber die Anzahl der in der Berechnung verwendeten Standorte. Wenn er beschlief3t, die Steuerung zu

beenden, kann er auf Stopp klicken, um die automatische Erfassung zu stoppen.
Fihrt die Auswertung wie erwéhnt zu unbefriedigenden Werten, sind Verfahren mit Sensorkalibrierung anzuraten.

Dies wird auch empfohlen, wenn Sie die Hohe oder den Typ der Stange dndern (es kénnte sich um eine Anderung der Geradheit der

Stange handeln).
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10. TS-Modu#tkalibrieren

Das Menu ,Kalibrieren“ enthéalt im TS-Modus die Funktion, die Basisstation auf einem Punkt oder als freie Station zu definieren.

Project: [20221122) [20221122.pd)
HA 260.50000 VA 88.50500
§D— HD—

Current station is 100

‘"*';%00 \]%/

Station on point  Resection/Free
Station

Project Device  Survey Configure Calibrate  Tools

10.1 Station auf Punkt

Klicken Sie auf Kalibrieren -> Station auf Punkt: Der Bildschirm in der Abbildung unten wird angezeigt.

Stationspunktkoordinaten kdnnen manuell eingegeben werden, indem Sie die Felder Ost Nord und Hohe ausfillen oder die folgenden
Tasten verwenden:

g zur Messung mit GNSS-Antenne (falls verfiigbar). Durch Klicken darauf erfasst Cube-a GPS-Koordinaten direkt im topografischen
Punktmodus.

P
+
N zur Auswahl aus der Karte einschlieBlich CAD-Elementen

@ aus der Punkteliste auszuwahlen

Wenn Sie den Namen des Punktes &ndern mochten, andern Sie das Kastchen links neben diesen Symbolen.

Geben Sie die Werkzeughthe (Gesamtstationshdhe) ein.
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Die Hohe kann auch als MaR zu einem Referenzpunkt eingefligt werden. Definieren Sie den Referenzpunkt auf die gleiche Weise wie fur den

Stationspunkt, geben Sie die Hohe des Ziels ein, messen Sie es dann und klicken Sie auf , Weiter*.

- Zu einem bekannten Punkt: um die Station auf einen Punkt auszurichten, dessen Koordinaten bekannt sind. Geben Sie die

Koordinaten eines Punktes oder MaRes ein oder wahlen Sie ihn aus dem Projekt aus (auf die gleiche Weise wie beim Definieren

Station on point

HA354,00000 VA95.87500  (F1) oo =]
SD— HD — a T Fa

No active station

Setting up a station on a known point. Orientation
direction can be measured, set to a specific
azimuth angle or ignored (if setting up the first
station of the survey),

Station point
Q0

Instrument height

Northing

HA 324.00000 VA 87.35000 @B: e
SD— HD— 8" =

Given above
® From observation of a ref, point
Reference point g 3‘ @

Ref. point elevation

Target height

ve elevation ref. point

Definieren Sie auf der nachsten Seite, welchen Ausrichtungsmodus Sie verwenden mochten:

des Stationspunkts) und geben Sie die Hohe des Ziels ein.

STONEX
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- Nach Azimut: Ermdglicht die Eingabe eines Ausrichtungsazimuts. Geben Sie den Referenzwinkel in Bezug auf
den Norden des lokalen Systems ein (nicht zu verwechseln mit dem vom Instrument angezeigten horizontalen
Winkel/Azimut).

- Keine Ausrichtung: Bertcksichtigt die Ausrichtung nicht. StandardmaRig verwendet Cube-a den horizontalen Winkel von
der Station, ohne sie auf Null zu setzen oder auf einen bestimmten Wert zu setzen.

HA 340.00000 VA 91,20000

HA 2.00000 VA 80.80500
a B’ E SD— HD —

No active station

No active station

Orientation: choose If the direction has 1o be measured

Orientation: choose If the direction has to be measured
po s 2 or manually set to a specific azimuth angle.
Orientation mode i
® To known point o mchiv polc

o ® By azimuth

None
Orientation point Oreton o

% o
29

Target height
Known point coordinates
Easting Northing Ahitude

Previous Previous Measure

HA 178.00000 VA 91.36500 ®§3 g

SD— HD — o Y
No a station

Orientation: choose if the direction has to be measured
or ily set to a specific azimuth angle.
Orientation mode

To known point

By azimuth
@ None

Activate

Wenn Sie ,Keine Ausrichtung” ausgewahlt haben, kénnen Sie direkt auf , Aktivieren“ klicken und den Station-by-Point-Vorgang abschlieRen.

Andernfalls missen Sie in den beiden anderen Féllen auf , Messen® klicken und die Messung des Orientierungspunkts erfassen
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1. HA=0 erzwingen: Setzt den horizontalen Winkel auf O (der vertikale Winkel wird automatisch auf 100 Gon erzwungen).
2. HA einstellen: Setzt den horizontalen Winkel auf einen manuell eingegebenen Wert.

3. Winkel: misst: Winkel vom Instrument;

4. VOLLSTANDIG messen: Misst die Winkel und den Abstand vom Instrument (Option nur bei Ausrichtung auf einen

bekannten Punkt verfugbar).

Klicken Sie nach der Messung auf OK.

e

Alm the orlentation point and proceed with
the measure.
Perform a FULL measure if you wish to verify the
validity of the measured distance.

HA 338.00000
VA : 90.26500
SO : prp—
HD : -

HA Zero Set HA Set

Measure HA Measure FULL

Cancel OK

Nach dem Vorgang bittet Cube-a um eine Bestatigung, bevor die Station am definierten Punkt aktiviert wird. Klicken Sie

auf ,Ja“, um fortzufahren.

Proceed enabling the station on
point 1007

No
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10.2 Resektion/Freie Station

Cube-a kann die Position einer Station an einem unbekannten Koordinatenpunkt berechnen.

STONEX

Bitte beachten Sie, dass die Orientierungs-/Referenzpunkte den gesamten Standort abdecken und um ihn herum liegen sollten. Die Lage der

Referenzpunkte begrenzt den Bereich, in dem anhand der Stationierung nachfolgende Messungen durchgefiihrt werden sollen. Die Punkterfassung und/

oder Absteckung sollte niemals auRerhalb dieses Bereichs durchgefiihrt werden. Wenn Messungen zu Punkten auBerhalb des Bereichs erfolgen, werden

Orientierungsfehler extrapoliert (maximiert) und nicht interpoliert (reduziert).

Klicken Sie auf Kalibrieren -> Freie Station: Der Bildschirm in der Abbildung unten wird angezeigt.

Geben Sie den Stationspunktnamen und die Instrumentenhdhe ein.

Wahlen Sie, ob Sie mit Skalierungsfaktor priifen méchten oder nicht. Durch die Aktivierung von Cube-A wird eine Priifung durchgefiihrt und ein

automatischer Faktor auf Punktentfernungen angewendet, sodass die von der Station gemessenen Entfernungen (an Punkten) kongruent sind.

tion/Free Static

HA 6200000 VA8614000  (F1) D 8
SD — HD — & -

Enter the station point name and the instrument height.

Station point name

Instrument height

Options
+ Adjust the ground to grid scale factor

el

Die Import- und Exportbefehle arbeiten mit *.cr-Dateien, in denen alle Stationierungsberechnungen mit den ausgewahlten Punkten, dem Stationsnamen

und jeder eingegebenen Option zur Ausfihrung dieser Funktion gespeichert sind.

Klicken Sie auf , Weiter*, um die Punkte fiir die Berechnung der kleinsten Quadrate einzugeben und zu messen. Fir Cube-a missen Sie einen der

folgenden Falle erfillen:

3 oder mehr Winkelablesungen.

2 oder mehr vollstandige Messwerte (Winkel + Distanz).

2 oder mehr gemischte Messwerte (nur Winkel + Abstand/Winkel).

Klicken Sie auf Neu, um den ersten Punkt einzufligen.
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HA284.00000 VA89.71500  (F1) B 8
SD— HD — 8- =
No active station

Reference points: add and measure at least 2
points to npute the station

MEASURED REFERENCE POINTS

RESULTS
ADD AT LEAST 2 OBSERVED REF. POINTS

Previous 0K

Die Koordinaten des Punktes kénnen manuell eingegeben werden, indem Sie entweder die Felder ,Ost", ,Nord“ und ,H6he" ausfiillen oder
indem Sie die folgenden Tasten verwenden:

@ zur Messung mit GNSS-Antenne (falls verfligbar). Durch Klicken darauf erfasst Cube-a GPS-Koordinaten direkt im topografischen
Punktmodus.

p
N
zur Auswahl aus der Karte, einschlieBlich CAD-Elementen.

@ aus der Punkteliste auszuwahlen.
Um den Namen des Punkts zu &ndern, @ndern Sie das Feld links neben den Symbolen.

Geben Sie die Prismenhéhe (Stabhéhe) ein und klicken $¥easure”

Reference point coordinates
Easting Northing Height

Cancel
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Zielen Sie den Punkt an und fahren Sie mit der Messung fort. Dies kann sein:
Winkelmessung: nur Winkelmessung.

Vollstandige Messung: Winkel- und Distanzmessung.

Fahren Sie fort, indem Sie auf OK driicken.

Aim the refy point and p d with the
HA 68.00000
VA ¢ 85.20500
SD : e
HD : -

Measure HA

Die erste Beobachtung wird auf der folgenden Seite gezeigt.

<

HA284.00000 VA96.09500  (F1) )
SD10.0394  HD10.0205 @ -
No active station

Reference points: add and measure at least 2
points to pute the station

MEASURED REFERENCE POINTS

101 T
@ @r'n-v 1,89 PO 0,099 PC: 0:000 Vs

{Standurg Frizm)

-

RESULTS
ADD AT LEAST 2 OBSERVED REF. POINTS

Previous

Fahren Sie mit dem Hinzufligen des/der néchsten(s) Punkt(s) fort und gehen Sie auf die gleiche Weise vor.
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AnschlieBend kdnnen Sie das Ergebnis der Berechnungen einsehen:
Berechnete Stationskoordinaten E, N, Z.

Standardabweichungen von E, N, Z, die die Schatzung des mdglichen Fehlers bei Koordinaten definieren. Sie kdnnen negative oder positive

Werte sein.

Residuen auf planimetrischen und vertikalen Koordinaten (gemessen — bekannt). Dabei handelt es sich um absolute Werte, die in ¥etern
angegeben werden.

dH ist die Differenz zwischen berechnetem und bekanntem Punkt in 2D.

dV ist der Hohenunterschied zwischen berechnetem und bekanntem Punkt.

Der Skalierungsfaktor zeigt den berechneten Wert an.

Die Azimutkorrektur ist die horizontale Winkelkorrektur, die das Freistationsprogramm relativ zum horizontalen Kreis der Totalstation
berechnet.

Wenn Sie mochten, konnen Sie auf dr@&ﬂﬁn @orizontale und/oder vertikale Messung auszuschalten und zu prufen, ob sich die
Qualitat des Ergebnisses verbessert. Der gleiche Befehl wird von H und V in den blauen Symbolen ausgefihrt.

Sie kdnnen auf Bearbeiten klicken, um einen Punkt zu &ndern und erneut zu messen. Oder Sie kénnen auf Léschen klicken, um einen Punkt zu entfernen.

Bevor Sie mit OK bestétigen, kdnnen Sie mit , Zuriick* zum Bildschirm zuriickkehren, auf dem Sie die freie Stationsberechnung exportieren
kénnen.

< Resection/Fr

HA 160.00000 VA 88.17500 0
SD 10.0394 HD 9.8667

ﬂﬂmmoﬂdmdmmumz
points to the station

MEASURED REFERENCE POINTS

C\ O 101 dH : 0.314
) Pole: PVOfs: 0.095PC--0.01 dv:0.018
(Custom Prism)
(\ W) 102 dH : 0.086
H Pale: PVOfs: 0,095 PC:-0.011 @V :0.001
(Custom Prism)
dH

103 0.
DO e R

RESULTS

ES514241.131 N 5045441.631 Z 201.546
StdDev E 0.024 N 0,020 Z 0.009
Scale 1.01370
Circle to azimut correction -136.846

Previous 0K

Die kostenlose Stationsdatei wird mit der Erweiterung *.cr exportiert:
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File Name

Flewpe  Files (*.cr) v
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11. Werkzeuge

STONEX

Das Ment , Extras“ enthélt viele nitzliche Funktionen wie Volumen- und COGO-Berechnungen sowie Informationen zur Version und personlichen

Lizenz der Cube-a-Software.

Device

Project: [PARK LAKE NORTH] [park lake north,pd]

“Rover
H:0.020 FIXED i @ E
V:0.015 R 30/36 12 M
N 5046999.702 E 514136.433 Z 225.000
e-Bubble - Tilt angle : 0.0°
B 3 ‘ 88
1 YFm &
Entity List TIN List Volumes
Coordinate Angle Converter  Perimeter and
Converter area
‘3'\3) [+]-] @
M (%] =]
COGO Calculator Version and
Calculations Update
WMS Iig
WMS Servers Rescan Folders

X

Survey Configure Calibrate  Toals

Das Untermeni ,Rechner” ruft den Rechner direkt in der Cube-a-Software auf.

11.1 Entitatsliste

Das Untermenti , Entitatsliste” enthalt die Liste der in Cube-a importierten oder erstellten CAD-Elemente. Wie Sie in der folgenden Abbildung sehen

kénnen, handelt es sich bei den TINs auch um CAD-Elemente, die Sie in dieser Liste finden.

No. | Name
20 PL-1
19 | PL
18| PLI
17 | PL-1
6 | TR
15 [ TR
14 | pLa
3| e
12 PL-1
n PL-1
10 | PL-1
9 TINZ
8 PL1
7 I PL1

SQUARE

SQUARE

Calof
BY LAY|

BY LAY]|

RECT CENTER+MID P.. BY LAY]|

POLYLINE
TRIANGLE
TRIANGLE
POLYLINE
POLYLINE
PARCEL
POLYLINE
POLYLINE
TIN
POLYLINE
POLYLINE

OLYLINE

Delete

BY LAY]|
BY LAY|
BY LAY]|
BY LAY]|
BY LAY
BY LAY]|
BY LAY|
BY LAY]|
BY LAY]|
BY LAY
BY LAY

BY LAY

Waéhlen Sie die Entitat aus und klicken Sie auf Léschen, um die Entitat endgiltig zu l6schen.
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Klicken Sie auf OK, um das Menii zu verlassen.

STONEX

Wahlen Sie die Entitat aus und klicken Sie auf Bearbeiten, um eine oder mehrere der folgenden Eigenschaften zu bearbeiten:

o Name o Code

o Ebene o

Farbe

o Linientyp o

Geschlossen oder offen machen (wenn Sie ein Polygon auswahlen) o GIS-

Daten o TIN-

Eigenschaften (siehe 11.2 TIN-Liste)

11.2 TIN-Liste

Diese Seite enthélt die Liste des TIN (Triangulated Irregulares Netzwerk). Diese Funktion ist nur mit dem Modul 3D verfugbar. Jedes TIN-Modell in der TIN-Modellliste

entspricht einer TIN-Entitat, die Sie im Vermessungsbereich sehen kénnen (wenn Sie die TIN-Entitat I6schen, I6schen Sie auch das TIN-Modell).

Entity List

N

Coordinate
Converter

X

COGO
Calculations

I

Rescan Folders

o)

Angle Converter

Calculator

onfigure

Perimeter and
area

®

Version and
Update

X

Calibrate Tools

< TIN model list

Delete

Auf der Listenseite des TIN-Modells kénnen Sie ein vorhandenes TIN auswé&hlen, um seine Eigenschaften zu bearbeiten oder es zu I6schen.

Klicken Sie auf ,Hinzufiigen“, um ein neues TIN-Modell hinzuzufligen. die folgende Seite erscheint.
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< Edit Entity

Name: [ TIN43 ]
Display options
Code: [ ] O Edges
Layer [U ] O Edges + Fill
G [ ] (® Edges + Shadowed il
Color:
O Perimeter + Vertices
Line type: [BY LAYER ]
Opacity level Layers to triangulate
X o i Points
[ POINTS1 4 J
Display options
Perimeter
Layers to triangulate [ PERIMETER1 ! ]
Breaklines
[ BL1 4 ]
Holes
[ HOLES1 4 ]
Cancel 0K Cancel OK

Sie kdnnen alle Eigenschaften in den obigen Abbildungen bearbeiten, auch fiir bereits vorhandene TINs. Sie sind dynamisch, sodass
Sie die Anderungen im Vermessungsbereich in Echtzeit sehen kénnen.

Im Abschnitt , Zu triangulierende Ebenen*“ kdnnen Sie Ebenen fir Punkte, Umfang, Bruchlinien und Locher auswahlen, die automatisch
trianguliert werden sollen.

Sie kénnen alle diese Optionen sogar deaktiviert lassen. In diesem Fall wird das TIN nur gezeichnet, wenn Sie im Vermessungsbereich
das TIN-Element auswahlen. Sehen Sie sich die folgenden Beispiele an.

Beispiel 1: Zu triangulierende Ebenen aktiviert (Seite 125).

Beispiel 2: Zu triangulierende Ebenen deaktiviert (Seite 126).
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< Beispiel 1
Edit Entity

Name: [Tlm ] Das TIN1 wird in der Ebene tinl, griin, gezeichnet.
Code: { ]

i [m ] o Alle Punkte im Layer POINTS1 werden wahrend der
[ { ) Vermessung automatisch mit TIN1 trianguliert.

Line type {ev LAYER ]

Opacity level

peal o 0 Alle geschlossenen Objekte im Layer PERIMETER1
Display options ‘ werden wahrend der Vermessung automatisch als

Umfang fir TIN1 verwendet.

Layers to triangulate

i o Alle Linien im Layer BL1 werden wahrend der
[P_Omm l] Vermessung automatisch als Bruchkanten fir TIN1 vefwendet.
Perimeter
[PERIMETEI“ l]
Breakiines 0 Alle geschlossenen Elemente im Layer HOLES1 werden
[m {] wahrend der Vermessung automatisch als
Holes Ausschlusse fur TIN1 verwendet.
[HoLes Z)

Darunter die Layer-Einstellungen und das TIN-Element.

Cancel

| *Rover &, |
m e | 0 [Ty E
A4 | bl ‘El Vv.0.023 Roaoms | gy M -
g s o A Umfang
urtent  Visible  Locked _ Color Line type Symbol 5 7.984 E984705.084 Z 50.000
O Q & - SOLID ‘ e-Bubble - Tilt angle : 0.0° /v
" holes \EI Punkte
Curent Visible Locked  Color Linetype  Symbol /
O Q & - soLID | /
3 perimeter1 \EI
Curent  Visible  Locked _ Colo Line ¢ Loch
" ype Symbol >
O Q & - soLID ‘
% points1 ‘B
Curent  Visble. Locked _ Color Line type Symbol \\‘ Bruchlinie
O % | |sw| | /0
\— / nec
tin1 1E|
Cument  Visble Locked  Color Line type Symb;\
N O »I¥ SOLID |
New Rename Delete 0K

Sie kdnnen Punkte oder Elemente sammeln und die
Software erstellt automatisch das TIN, wenn die Punkte oder
Elemente zu den Layern gehdren, die Sie unter Zu triangulierende Layer ausgewahlt haben.
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Beispiel 2

Name: [nNz Das TIN2 wird im Layer tin2, gelb, gezeichnet.

)

o[ ]
tayes o2 ]
)

l

Das TIN2 wird wéahrend der Vermessung nicht

Color [ automatisch gezeichnet, daim Abschnitt , Zu
Line type: [BVLAVER triangulierende Layer* keine zu triangulierenden
apacity level Layer aktiviert sind.
0% 100%
Um das TIN2 zu zeichnen, mussen Sie im
Display options . .
Vermessungsbereich das TIN-Element auswahlen.
Layers o tnanguiats Nur wenn die TIN-Entitatszeichnung aktiviert ist,
[ points wird der gesammelte Punkt trianguliert.
[ perimeter Unten werden angezeigt
[ ] o TIN-Entitatsfunktion aktiviert
(3 ereskines o TIN2 mit Kanten + schattierter Fiillung
[ J 0 TIN2 nur mit Kanten
[ Holes

{ |

Cancel

| R
FIXED | ";" g

R | Fio
E 05084 2
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11.3 Bande

Diese Seite enthalt die Liste der vom Benutzer definierten Volumes. Sie kdnnen das Abtrags- und Fillvolumen sowie die 2D- und 3D-Flache fur jedes Volumen

sehen, die in Echtzeit aktualisiert werden. Diese Funktion ist nur mit dem Modul 3D verfuigbar.

ELEE

211 9

e-Bubble - Tilt angle : 0

0.00 0.00
28.52 28.52
Mame
Entity List TIN List O
& |Notes
R A
30.52 0.00
Coordinate Angle Converter  Perimeter and Cak: area 20 Cale_ aea 3D
Converter area 28.52 28.52
COoGO Calculator Version and
Calculations Update

Calculate

Delete all

Auf der Seite ,Volumes*“ konnen Sie ein vorhandenes Volume auswahlen, um seine Eigenschaften zu bearbeiten oder es zu I6schen.

Klicken Sie auf , Hinzufligen®, um ein neues Volume hinzuzufiigen. die folgende Seite erscheint.

Information

Name

Description

]

!

—_—
&

Model Name
[ TINT b ]
Max. height 225.000
Min. height 50.000
Layer tin1
Reference Plane
Plane type

Horizontal

Auf der Seite , Volumendefinition bearbeiten* missen Sie einen Namen fir das Volumen eingeben, das Sie definieren méchten, und Sie kdnnen eine Beschreibung

einfligen (z. B. um an den Grund der Volumenberechnung zu erinnern).
Das Volumen wird zwischen einem 3D-Modell, also einem TIN, und einer Referenzebene berechnet.

Sie konnen eine vorhandene TIN aus dem Dropdown-Men( auswéhlen oder eine neue erstellen, indem Sie auf das Zahnradsymbol klicken. Einzelheiten zur TIN-

Erstellung finden Sie in Abschnitt 11.2 TIN-Liste .

Die Referenzebene kann horizontal oder geneigt sein. Sie konnen die Hohe der horizontalen Ebene auf zwei im Folgenden beschriebene Arten definieren. Fiur jeden

Ebenentyp kénnen Sie ein anfangliches Schnitt- oder Fillvolumen festlegen.
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Edit Volume Definition

Max. height 225.000
Min. height 50,000 Belecenceisas
Layer tin1
Plane type
Horizontal Horizontal Inclined
Reference Plane plane (2) plane (1P) plane (3P)
Plane type Horizontal plane (1P)
Horizontal Horizontal Inclined
plane (2) plane (1P) plane (3P) Height ref. point
Horizontal plane (Z) Name:

Plane height @ @ Northing 0.000

Name: [: Easting 0.000
Elevation 0.000 Elevation 0.000

Initial volumes Initial volumes

Given cut volume

il

Given cut volume

Given fill volume _ Given fill volume 0.00
e =

1 ik

Horizontale Ebene (2)

Definieren Sie die horizontale Ebene durch den Z-Wert. Sie kénnen den Z-Wert in das Feld ,Hohe" eingeben oder ihn von den aktuellen GPS-

Koordinaten tibernehmen, indem Sie auf die Schaltflache , REC* klicken, oder ihn von einem Punkt in der Bibliothek ibernehmen, indem Sie auf die Schaltflache , Suchen“ klick

Horizontale Ebene (1P)

Definieren Sie die horizontale Ebene durch einen Punkt. Wie die vorherige Option, aber die Anwendung speichert auch die anderen beiden Koordinaten

(Ostwert, Nordwert) als Referenz.

Sie kdnnen die Punktkoordinaten einfiigen oder aktuelle GPS-Koordinaten tbernehmen, indem Sie auf die Schaltflache , REC" klicken, oder von

einem Punkt in der Bibliothek Gibernehmen, indem Sie auf die Schaltflache , Suchen* klicken.

Schiefe Ebene (3P)

Definieren Sie die schiefe Ebene durch 3 Punkte. Sie kénnen die Punktkoordinaten einfiigen oder aktuelle GPS-Koordinaten ibernehmen, indem Sie

auf die REC-Schaltflache klicken, oder von einem Punkt in der Bibliothek ibernehmen, indem Sie auf die Suchschaltflache klicken.

11.4 Koordinatenkonverter

Sie kdnnen lokale Koordinaten in geodatische WGS84-Koordinaten konvertieren und umgekehrt. Wahlen Sie oben den Konvertierungsmodus und
geben Sie die Koordinaten im Abschnitt unten im von lhnen gewé&hlten Format ein. Der folgende Abschnitt hangt vom ausgewéhlten

Konvertierungsmodus ab. Es ist moglich, die Koordinaten manuell einzugeben oder den Punkt aus der Bibliothek auszuwéahlen, indem Sie rechts auf

das Suchsymbol (Globus mit Linse) klicken. Nachdem Sie die Koordinaten konvertiert haben, besteht die Mdglichkeit, den Punkt in der Punktebibliothek
zu speichern.
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Conversion Mode

From WGS84 coordinates to current local
coordinates
From current local coordinates to WGS84
coordinates

Local Coordinates e
Lat/Lon input format

ddd. mmss ® ddd.dddddd Northing:5047476.560
Easting:14216.189

Elevation:225.000
Add this point to the point library?

Longitude:  9.182473334 Cancel OK

Latitude: 45.562624890

Altitude: 225.0000

Calculate

11.5 Winkelkonverter

Es besteht die Moglichkeit, eine Konvertierung zwischen verschiedenen Winkelformaten durchzufiuhren. Nachfolgend die Vorgehensweise:

a) Wahlen Sie das Winkeleingabeformat.
b) Geben Sie den Winkelwert
ein. ¢) Wahlen Sie das Format aus, in das Sie konvertieren méchten.

Der von Ihnen eingegebene Wert wird automatisch durch den Winkelwert im neuen von Ihnen gewé&hlten Format ersetzt.

In the example, the angle inserted is 45°33'45.449604" in dd°mm’ss”, the result converted to dd.mmssss is
in der Abbildung rechts dargestellt.

Angle Converter

Format Format
dd.mmssss dd:mm:ss ® ddmmssss 0  ddmmss
® dd*mm'ss” dd (Decimal) dd*mm'ss” dd (Decimal)
SS ¢ Radian S8 Radian
Angle Angle
045°33'45.449604" 45.3345449604
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11.6 Umfang und Flache

Es ist moglich, die Flache und den Umfang von Objekten zu berechnen, die mit bestimmten Punkten erhalten werden.

SEEE

e S e
P1 5047473 846 14222509
n E P2 5047473.846 14222.509
P3 5047482.309 14243100
Entity List TIN List
P4 5047473.236 14246.550

N

Coordinate Angle Converter

Converter
% ®
M [x]=]
COGO Calculator Version and
Calculations Update

I

Rescan Folders

Sie missen die Entitatsscheitelpunkte definieren. Klicken Sie auf Koordinatenliste, um auf die vorhandene Punktliste zuzugreifen. Klicken Sie auf
,Hinzufligen“, um die Koordinaten manuell einzufiigen, die Punkte aus dem Vermessungsbereich auszuwahlen (Handsymbol), die Koordinaten vom

GNSS-Empfanger zu tibernehmen (Aufnahmesymbol) oder die Punkte aus der Punktbibliothek auszuwé&hlen (Suchsymbol). Klicken Sie auf , Importieren®,

um Koordinaten aus einer externen Datei (*.csv, *.dat, *.txt) zu Ubernehmen.

Sobald die Punkte hinzugefligt wurden, kénnen Sie sie im Fenster , Flache berechnen” sehen. AuRerdem kénnen Sie die Reihenfolge der Eckpunkte mit

den Befehlen ,Nach oben* und ,Nach unten* &ndern.

Klicken Sie auf Berechnen, um die Berechnung durchzufiihren. Es ist nicht moglich, die Ergebnisse zu speichern.

11.7 COGO-Berechnungen

Auf der Seite COGO-Berechnungen finden Sie verschiedene geometrische Berechnungen. In jedem Befehl finden Sie oben eine kurze Beschreibung

dessen, was Sie eingeben missen, um die Berechnung durchzufithren, und was das Ergebnis ist.

Stonex Cube-a 6.1 Benutzerhandbuch 120




Machine Translated by Google

STONEX

+Rover =
g1 B8 E

— boa

Azimuth and Angle offset Distance
Range

o
dﬂ e L4 |
Ly ¥
Two Lines Angle 2 Alignments Hidden Point

\\ * " Intersection 2Pt+2Dst
i \
]— - L ;
Coordinate Angle Converter  Perimeter and g ' (1 (
L LY

Converter area A

Entity List TIN List

2 Points 2 Angles 2 Points Dist Polar from North

+hode
n ) .
® . "o

Calculator Version and . o L

Update Create random  Point Averaging

points

I

Rescan Folders

11.8 Version und Update

Auf dieser Seite konnen Sie oben die aktuell auf dem Gerat installierte Version des Cube-a lesen. Unten gibt es vier Schltssel.

o Nach Updates suchen: Nach Updates suchen (Internetverbindung ist erforderlich); Wenn eine neue Version verfugbar
ist, wird in einem Fenster empfohlen, die neueste Version herunterzuladen

und zu installieren. o Update-Info: Verlauf aller Releases mit ihren jeweiligen Fehlerbehebungen und Implementierungen. Klicken Sie auf Suchen:
Uber Schlisselwort

suchen. o Aktivierungsinformationen: Informationen zu lhrer

persdnlichen Lizenz. o EULA: Endbenutzer-Lizenzvereinbarung.

< About Cube-a

® cube-a

Cube-a For Android v6.0.4.20220303
(update step # 104)

Stonex Positioning

Rover
FIXED ) ]
R 30/36  mia

Entity List TIN List

N

Coordinate Angle Converter Perimeter and
Converter area

X B8

COGO Calculator
Calculations

"

Rescan Folders

Automatically check for updates

Check for updates

Update Info

Activation info

STONEX

Cube-a Copyright ©®
2014-2022 Stonex Positioning. All Rights Reserved

Durch Klicken auf Aktivierungsinformationen gelangen Sie auf die folgende Seite. Hier konnen Sie Ihre Cube-a-Lizenz und die
aktiven Module (GPS/TS/GIS/3D) ablesen.
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[ xxx000000000000ABC ]
[xxxoononuoooonnmc ]
(empty)

Export Close

Klicken Sie unten links auf , Exportieren“, um lhre Lizenz in einer TXT-Datei zu speichern.
Klicken Sie auf Deaktivieren, um die Lizenz zu kiindigen. Exportieren oder kopieren Sie die Lizenz vor der Deaktivierung

Achtung: Sie kdnnen die erworbene Lizenz maximal dreimal deaktivieren und auf einer anderen Hardware registrieren.

Sie konnen eine Demolizenz nicht auf einer anderen Hardware deaktivieren und registrieren.

11.9 WMS-Server

Sehen

11.10 Ordner erneut scannen

Wenn Sie Probleme beim Anzeigen (auf lhrem PC) der Cube-a-Ordner oder -Dateien oder eines bestimmten Projekts haben, kdnnen Sie einen Scan

der aktuellen Projektordner, aller Projektordner oder aller Cube-a-Ordner erzwingen. Klicken Sie auf Start, um den Vorgang zu starten.

Folder Resca

16/16.
Folder rescan completed

@ Scan current project folders

! Scan all project folders
Scan all application folders
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12. Anhang A CADools

Funktion Symbole Bedienablauf

Multi Auswahl Bewegen Sie den Cursor tiber einen Scheitelpunkt des

aus der Gegend

Entity-Begrenzungsrahmens und driicken Sie [v].

,Bewegen Sie den Cursor zum gegentiberliegenden Scheitelpunkt

des Entity-Begrenzungsrahmens und driicken Sie [v].

Wenn sich der zweite Scheitelpunkt rechts vom ersten
Scheitelpunkt befindet (blaues Feld), werden die vollstandig im

Auswahlbereich enthaltenen Entitaten ausgewahlt.

Wenn sich der zweite Scheitelpunkt links vom ersten
Scheitelpunkt befindet (griines Feld), werden die Entitaten

ausgewabhlt, die auch nur teilweise im Auswahlbereich enthalten sind.

Dann wird der MultiSelEach-Befehl (bald unten) automatisch

aktiviert, damit Sie einzelne Entitaten zur aktuellen Auswahl
hinzufiigen oder daraus entfernen kénnen.

Um den Auswahlbefehl zu beenden, bewegen Sie den Cursor auf

einen leeren Bereich und driicken Sie [v].

Multi H H : : Bewegen Sie den Cursor (ber jede Entitat, um sie auszuwéhlen, und
! 1 »

aus Auswahleleménte driicken Sie [+], um sie hinzuzufiigen, oder [-], um sie zu entfernen.

Auswahl

Um den Auswahlbefehl zu beenden, bewegen Sie den Cursor auf einen

leeren Bereich und driicken Sie [v].

Multi Auswahl i'-““: i =_ Die Liste der Entitaten im aktuellen Projekt wird angezeigt.
1 1 —
aus der Liste g . —
Geben Sie die Entitat an, die Sie auswahlen méchten, und driicken Sie
die OK-Taste
Auswahl abbrechen :'""'E Durch Auswahl dieses Befehls wird jede Auswahl entfernt.
o imp X
R

Punkte verschieben f ’ ' @ Bewegen Sie den Cursor zu jedem Punkt, den Sie verschieben méchten, und
sy driicken Sie [+], um ihn auszuwahlen. Driicken Sie [-], um die Auswahl aufzuheben.
Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie

[v], um die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt und driicken

Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor zum zweiten Referenzpunkt und

dricken Sie [v] oder [+].
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Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog den Versatz der beweglichen

Punkte und driicken Sie [v], um den Befehl zu akzeptieren, oder [x], um den

Befehl abzubrechen.

SchlieBlich kénnen Sie die verschobenen Punkte sehen. Driicken Sie [v], um

den Befehl zu beenden.

Entitaten verschieben Bewegen Sie den Cursor iiber jedes Objekt, das Sie drehen méchten,
- ' . ' und driicken Sie [+], um es auszuwahlen. Driicken Sie [-], um die
Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um die

Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt und driicken Sie [v]

oder [+].

Bewegen Sie den Cursor zum zweiten Referenzpunkt und driicken Sie

[v] oder [+].

Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog den Punktverschiebungsoffset

und driicken Sie [v], um den Befehl zu akzeptieren, oder [x], um den Befehl

abzubrechen.

SchlieBlich kénnen Sie die verschobenen Punkte sehen. Driicken Sie [v], um

den Befehl zu beenden.

Punkte rotieren qs q Bewegen Sie den Cursor zu jedem Punkt, den Sie verschieben méchten, und
b’ ' L ' @ driicken Sie [+], um ihn auszuwahlen. Driicken Sie [-], um die Auswahl aufzuheben.
Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um die

Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum Mittelpunkt der Drehung (Eckscheitelpunkt)

und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor an einen anderen Punkt auf der anfanglichen
Maghilfslinie fir die Drehung (erste Seite der Ecke) und driicken Sie [v]

oder [+].

Bewegen Sie den Cursor an einen anderen Punkt auf der letzten
Maghilfslinie fir die Drehung (zweite Seite der Ecke) und driicken

Sie [v] oder [+].

Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog den Drehwinkel der Punkte und

dricken Sie [v], um den Befehl zu akzeptieren, oder [x], um ihn abzubrechen.

SchlieBlich kénnen Sie die verschobenen Punkte sehen. Driicken Sie [v], um

den Befehl zu beenden.

Entitaten rotieren @ q Bewegen Sie den Cursor iiber jede Entitat, die Sie verschieben mochten,
bf ' L . ’ und driicken Sie [+], um sie auszuwéhlen. Dricken Sie [-], um die

Auswahl aufzuheben.
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Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum Mittelpunkt der Drehung (Eckscheitelpunkt)

und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor an einen anderen Punkt auf der anfanglichen
Maghilfslinie fur die Drehung (erste Seite der Ecke) und driicken Sie [v]

oder [+].

Bewegen Sie den Cursor an einen anderen Punkt auf der letzten
Maghilfslinie fur die Drehung (zweite Seite der Ecke) und driicken

Sie [v] oder [+].

Bestéatigen/andern Sie im folgenden Dialog den Drehwinkel der Elemente
und driicken Sie [v], um den Befehl zu akzeptieren, oder [x], um den

Befehl abzubrechen.

SchlieBlich kénnen Sie die verschobenen Entitaten sehen. Driicken Sie

[v], um den Befehl zu beenden.

Entitdten geschnitten Bewegen Sie den Cursor, geben Sie einen ersten Punkt der Schnittlinie

an und drucken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor und zeigen Sie auf einen zweiten Punkt in der

Schnittlinie und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor (ber jede zu zerlegende Entitat und driicken Sie

[+] (zum Erneuern driicken Sie [-]).

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

SchlieBlich kénnen Sie das Ergebnis des Vorgangs und die Anzahl der

erstellten neuen Entitaten sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu

beenden.

Skalieren Sie Elemente Bewegen Sie den Cursor (iber jedes Objekt, das Sie skalieren

mithilfe einer Referenzlinie maéchten, und driicken Sie [+], um es auszuwéhlen. Driicken Sie [-], um die

eines anderen Objekts Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl abzuschlieRRen.

Bewegen Sie den Cursor auf einen der Eckpunkte der zu skalierenden

Objekte, um ein Referenzsegment auszuwéhlen, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor auf einen zweiten Scheitelpunkt der zu

skalierenden Elemente, um die Auswahl des Referenzsegments

abzuschlieen, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor auf einen Segmentscheitelpunkt, der
die neue Lange des Referenzsegments oben darstellt, und

driicken Sie [v].
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Bewegen Sie den Cursor zum zweiten Scheitelpunkt des Segments,

das die neue Lange des zuvor angegebenen Referenzsegments

darstellt, und driicken Sie [v].

SchlieBlich konnen Sie das Ergebnis der Scala-Operation

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

MaRstab, Entitaten Bewegen Sie den Cursor iiber jedes Objekt, das Sie skalieren
der die Lange die mochten, und driicken Sie [+], um es auszuwahlen. Driicken Sie [-], um die
der Grundlinie verandert Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor auf einen der Eckpunkte der zu skalierenden

Objekte, um ein Referenzsegment auszuwahlen, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor auf einen zweiten Scheitelpunkt der zu

skalierenden Elemente, um die Auswahl des Referenzsegments

abzuschlieBen, und driicken Sie [v].

Geben Sie im folgenden Dialog die neue Distanz ein, die das zuvor

ausgewahlte Segment zurticklegen soll, und driicken Sie OK.

SchlieBlich konnen Sie das Ergebnis der Scala-Operation

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor Uber jedes Objekt, das Sie skalieren

méchten, und driicken Sie [+], um es auszuwahlen. Driicken Sie [-], um die

Skalieren Sie Elemente um @
den Prozentsatz der Grundlinig bf ' ,

Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor auf den Punkt, der als Referenzbasispunkt

dienen soll, um die ausgewéhlten Elemente zu skalieren, und driicken Sie [v].

Geben Sie im folgenden Dialog den neuen MaBstab fiir die ausgewahlten

Objekte ein und driicken Sie OK.

SchlieBlich konnen Sie das Ergebnis der Scala-Operation

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

=

Elemente ausrichten f {\ [\ Bewegen Sie den Cursor (ber jede Entitét, die Sie ausrichten mochten,
» . » { .
s R ¢ a— und driicken Sie [+], um sie auszuwéhlen. Driicken Sie [-], um die Auswahl

aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.
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Bewegen Sie den Cursor auf den Punkt, der als Referenzbasispunkt

fir die Drehung der ausgewahlten Elemente dienen soll, und

driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor auf einen zweiten Punkt, um das Segment

anzugeben, das parallel zur spater ausgewahlten Mafhilfslinie erstellt

werden soll, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor zu einem ersten Punkt auf der MaBhilfslinie,
an dem die ausgewahlten Elemente ausgerichtet werden sollen, und

driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor zu einem zweiten Punkt auf der Maf3hilfslinie, an
dem die ausgewahlten Elemente ausgerichtet werden sollen, und

driicken Sie [v].

Es besteht die Méglichkeit, dass der Allline-Betrieb zu einem Risiko fihrt.

Premere [v] per terminare il comando.

Elemente und Basispunkt Bewegen Sie den Cursor lber jede Entitat, die Sie ausrichten mochten,

ausrichten und driicken Sie [+], um sie auszuwéhlen. Driicken Sie [-], um die Auswahl

aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor auf den Punkt, der sein soll

Referenzbasispunkt fir die Drehung der ausgewahlten Elemente

und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor auf einen zweiten Punkt, um das Segment

anzugeben, das parallel zur spater ausgewéhlten MaBhilfslinie erstellt

werden soll, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor zu einem ersten Punkt auf der MaBhilfslinie,
an dem die ausgewahlten Elemente ausgerichtet werden sollen, und

driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor zu einem zweiten Punkt auf der Maf3hilfslinie, an
dem die ausgewéhlten Elemente ausgerichtet werden sollen, und

driicken Sie [v].

Abschlieend kdnnen Sie das Ergebnis des Ausrichtungsvorgangs

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Elemente ausrichten und Bewegen Sie den Cursor lber jede Entitat, die Sie ausrichten mochten,

berlappen und driicken Sie [+], um sie auszuwéhlen. Driicken Sie [-], um die Auswahl

aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor auf den Punkt, der als Referenzbasispunkt

fur die Drehung der ausgewahlten Elemente dienen soll, und

driicken Sie [v].
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Bewegen Sie den Cursor auf einen zweiten Punkt, um das Segment

anzugeben, das parallel zur spater ausgewahlten Mafhilfslinie

erstellt werden soll, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor zu einem ersten Punkt auf der
MaRBhilfslinie, an dem die ausgewahlten Elemente ausgerichtet

werden sollen, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor zu einem zweiten Punkt auf der Mafhilfslinie,
an dem die ausgewahlten Elemente ausgerichtet werden sollen,

und driicken Sie [v].

AbschlieRend kdnnen Sie das Ergebnis des Ausrichtungsvorgangs

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Entitatsoffset f ' Bewegen Sie den Cursor uber das Referenzelement, von dem aus
& die Offsets erstellt werden sollen, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor auf die Seite, auf der Sie die neuen

Versatzelemente erstellen méchten, und auf den Abstand, der den

Schritt zwischen den neuen Elementen angibt, und driicken

Sie [v].

Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog den Abstand
zwischen den neuen Entitaten, die Dimension und die Anzahl

der neu zu erstelldhden Entitaten und driicken Sie [v].

Abschlielend kdnnen Sie das Ergebnis der Offset-Operation

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Neue Punkte entlang einer Bewegen Sie den Cursor, um den ersten Punkt auf der Mafhilfslinie

senel

parallelen Linie, aus anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Versatz und Schritt
Bewegen Sie den Cursor, um den zweiten Punkt auf der Mafhilfslinie

anzuzeigen, und dricken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor, um die Position des ersten Punkts in der

zu erstellenden Reihe anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog die Quadrat- und
Abstandswerte des ersten zu erstellenden Punkts und

driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor, um Richtung und Neigung der neu zu

erstellenden Punkte anzugeben, und driicken Sie [v].

Bestatigen/bearbeiten Sie im folgenden Dialog Schritt, Quoté\md

Anzahl der neu zu erstellenden Punkte und driicken Sie [v].

SchlieBlich kdnnen Sie das Ergebnis der Punktversatzoperation

entlang einer Parallele sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu

beenden.
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Neue Punkte aus Winkel

und Offset

i
VAl 2

Bewegen Sie den Cursor, um den ersten Punkt auf der MaBhilfslinie

anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor, um den zweiten Punkt auf der MaRhilfslinie

anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Geben Sie im folgenden Dialog Winkel, Abstand, Quadrat und

Abmessung des nAuen Punkts ein und driicken Sie [v].

AbschlieBend kénnen Sie das Ergebnis der Operation , Punktversatz
von Winkel-Abstand-Quadrat“ sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl

zu beenden.

Entitatsabstand

Bewegen Sie den Cursor uber jede Entitat, die Sie Ubersetzen
mochten, und dricken Sie [+], um sie auszuwahlen. Driicken Sie

[-], um die Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v],

um die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt, um die neue

Entfernung zu berechnen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor zum zweiten Referenzpunkt, um die neue

Entfernung zu berechnen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bestéatigen/andern Sie im folgenden Dialogfeld den neuen Abstand
zwischen den beiden Punkten, um die ausgewahlten Elemente

entlang der angegebenen Richtung zu verschieben, und driicken Sie [v].

SchlieRlich kénnen Sie das Ergebnis der Ubersetzungsoperation

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Entitatenspiegel

Bewegen Sie den Cursor uber jede Entitat im Spiegel und driicken Sie

[+], um sie auszuwahlen. Driicken Sie [-], um die Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v],

um die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt der Spiegellinie

und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor zum zweiten Referenzpunkt der Spiegellinie

und driicken Sie [v] oder [+].

SchlieBlich kénnen Sie das Ergebnis der Spiegeloperation

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Entitaten erweitern

Bewegen Sie den Cursor uber die Linie, die die Ausdehnungsgrenze

der Enden der ausgewdhlten Elemente angibt, und driicken Sie [v].
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Bewegen Sie den Cursor Uber jede Entitat, deren Enden Sie verlangern

mochten, und dricken Sie [+], um sie auszuwéhlen. Driicken Sie [-], um

die Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl von Entitaten abzuschlieBen und den Befehl auszufiihren.

AbschlieRend kénnen Sie das Ergebnis des Erweiterungsvorgangs

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Scheitelpunkt einfligen

Bewegen Sie den Cursor auf die Seite der Polylinie, an der Sie den neuen

Scheitelpunkt hinzufligen mochten, und driicken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie den neuen Scheitelpunkt

einfigen mdchten, und dricken Sie [v] oder [+].

Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog die Koordinaten des

neuen Vertex und driicken Sie [v].

AbschlieBend kénnen Sie das Ergebnis des

Scheitelpunkteinfigungsvorgangs sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu b

eenden.

Scheitelpunkt [6schen

Bewegen Sie den Cursor auf den Scheitelpunkt der zu I16schenden

Polylinie und driicken Sie [-].

AbschlieRend kénnen Sie das Ergebnis des Summit Erase-Vorgangs

sehen. Dricken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Scheitelpunkt verschieben

Bewegen Sie den Cursor auf den Scheitelpunkt der Polylinie, die Sie

verschieben méchten, und dricken Sie [v].

Bewegen Sie den Cursor an die neue Position, an die Sie den

Scheitelpunkt verschieben méchten, und driicken Sie [v] oder [+].

Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialog die neuen Gipfelkoordinaten

und driicken Sie [v].

SchlieBlich kénnen Sie das Ergebnis der Vertex-Shift-Operation sehen.

Drucken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Entitaten kopieren

Bewegen Sie den Cursor Uber jede Entitat, die Sie kopieren méchten,

und driicken Sie [+], um sie auszuwahlen.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor zum ersten Referenzpunkt und driicken Sie [v]

oder [+].

Bewegen Sie den Cursor zum zweiten Referenzpunkt und driicken Sie

[v] oder [+].
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Bestatigen/andern Sie im folgenden Dialogfeld den

Platzierungsversatz der neu kopierten Elemente und driicken Sie [v], um

den Befehl zu akzeptieren, oder [x], um den Befehl abzubrechen.

SchlieBlich konnen Sie die kopierten Entitaten sehen. Driicken Sie [v], um

den Befehl zu beenden.

Bewegen Sie den Cursor lber jede Entitat, die Sie verschieben

«

Verschieben Sie Elemente
auf eine andere Ebene b ’ méchten, und driicken Sie [+], um sie auszuwahlen. Driicken

Sie [-], um die Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Geben Sie im folgenden Dialogfeld die neue Ebene an, wohin die
ausgewahlten Elemente verschoben werden sollen, und klicken Sie

auf [OK].

SchlieRlich kénnen Sie die verschobenen Entitdten sehen. Driicken Sie

[v], um den Befehl zu beenden.

Entitéten I6schen @ Bewegen Sie den Cursor (ber jede Entitat, die Sie léschen méchten,
b? » und driicken Sie [+], um sie auszuwahlen. Driicken Sie [-], um
die Auswahl aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf einen leeren Bereich und driicken Sie [v], um

die Auswahl zu beenden.

Im folgenden Dialog werden Sie aufgefordert, den Loschvorgang der
ausgewahlten Entitaten zu bestatigen, indem Sie [v] zum Bestéatigen

oder [x] zum Abbrechen driicken.

Endlich kénnen Sie das Ergebnis sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu

beenden.

)— Bewegen Sie den Cursor, um den ersten Punkt des zu messenden

Distanz messen I
M Segments anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor, um den zweiten Punkt des zu messenden

T

Segments anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Abschlieend konnen Sie in der Statusleiste die GroBe des Segments

sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.

Winkel messen Bewegen Sie den Cursor, um den Scheitelpunkt des zu messenden Winkels

anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor, um einen Punkt auf der ersten Seite des zu

messenden Winkels anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].

Bewegen Sie den Cursor, um einen Punkt auf der zweiten Seite des zu

messenden Winkels anzuzeigen, und driicken Sie [v] oder [+].
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SchlieBlich kdnnen Sie in der Statusleiste die Grol3e des

Winkels sehen. Driicken Sie [v], um den Befehl zu beenden.
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13. Anhang B Strafl3enabsteckung

It's possible to stakeout roads and, im Allgemeinen Geometrien bestehend aus Geraden, Bogen, Klothoiden und Gleichnissen, ab Cube-a
Version 6.1. Klicken Sie auf StraBenabsteckung, um auf die StraRenbibliothek zuzugreifen. Wenn Sie bereits eine Datei aus der StraBenbibliothek ausgewahl|t

haben, wird die Seite zur StraBenabsteckung geodffnet, sobald Sie auf das Untermeni , StraBenabsteckung“ klicken. in diesem Fall,

klicken um auf die StraBenbibliothek zuzugreifen.

Project: < Posdli
oad Library
Y 2 B/ O/® O AlAZ] A A
16 M 30/36 g+8/0+5|0>8 ¢z HA w,:& fn:.@

?

Paint Survey

Stakeout by
design lines

View in Google
Earth

Project Device

?
?-

Point Stakeout

P

Elevation Control

CAD

?

Survey  Configure

74

Line Stakeout

A\

Road Stakeout

Calibrate  Tools

keyword

D Name Proje.map
: Yol - ERG - MapCAD - 10-20 km
= HieHarte Terasman.xm|
Alignment
count
Active
A GUZERGAH_ITRF_V20.KTB

Start 0.000

Q

1 Cross sections (Yes)

Length 10980.282

Name Proje.map
Yol - ERG - MapCAD - 0-10 km

Rlapame Terasman.xml|

2 [

Alignment
count
Active
alignment GUZERGAH_ITRF_V20.KTB

Start 0.000

1 Cross sections (Yes)

Length 12030.349

Import

Modify

Delete Delete all

Mit dem Auswahlsymbol oben links kdnnen Sie mehrere Stralen gleichzeitig auswahlen oder [6schen und die Auswahl umkehren.

2068
¥
Q00

8 O
0-»0
u]

0
028
0

Uber die folgenden Symbole oben rechts kénnen alle StraRen nach Name oder Erwerbsdatum sortiert werden.

Sie kénnen die Strae nach Schliisselwortern durchsuchen.

vz|t

r A
A

i

D

keyword

Q

Klicken Sie auf Importieren, um die Stral3e oder StraBengeometrie zur Absteckung zu importieren. Die kompatiblen Formate sind * XML, *.DXF, *.CSV.

LandXML-Import

Das umfassendste Format ist LandXML. Es kann die planimetrische Spur, die Querschnitte sowie das Hohenprofil und 3D-Modelle nach TIN enthalten.

DXF-Import
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Das DXF-Format ermdglicht den Import von Gleisen und Querschnitten nach Polylinie oder LWpolyline, also Linien und Bégen und 3D-Modellen nach

TIN. Wenn Sie eine DXF-Datei importieren, erscheint das folgende Fenster.

< DXF Settings

] import triangles
Geometry Layer
[ ]
D Import Sections
Sections’ Layer
0

Cancel 0K

Sie konnen den Ziel-Layer fiir Gleise und Abschnitte auswéhlen und festlegen, ob Sie auch das TIN importieren mdchten oder nicht.
CSV-Import

Das CSV-Format ermdéglicht den Import nur einer Geometrie als Folge von Punkten in einer Achse. Wenn Sie eine CSV-Datei importieren, erscheint das

< CSV Settings

folgende Fenster.

[] Detect geometry if possible
Field
Skip initial rows
0
Preview
Cancel 0K
Es zeigt eine Vorschau, die ersten Zeilen der Datei zur Erinnerung d what's the field separator and if there is ein Header zu

correctly set the number of initial lines to skip. Enable the option “Detect geometry if possible” to recognize
Geraden und Bogen; Diese Funktion funktioniert ordnungsgeman, wenn die Punkte aus der Diskretisierung einer komplexen Geometrie stammen.

Absteckungseinstellungen
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Wabhlen Sie die StraRe aus der Liste aus und klicken Sie zur Absteckung auf OK.

3
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*¢!
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o

3

*!

e

*¢

de

*

< Stakeout settings

Active alignment

[ GUZERGAH_ITRF_V20.KTB E”
Active profile

I GUZERGAH_ITRF_V20 KTR B]
Stakeout mode

@ Continuous/Nearest-interpolated object position
() By stations/points

[ Interpolate height by nearest cross-sections
Define Stations

Stations'step | 100.000

Add stations at alignment's construction vertices
Cross sections
[[] Cross sections have absolute heights
Reference direction for cross-section view
@ Start > End of alignment

O End > Start of alignment (mirror)

Disp.

settings Cancel 0K

Aktive Ausrichtung

Welche Achse zwischen den verfiigbaren Achsen fir die Absteckung verwendet wird.

Aktives Profil

Welches Hohenprofil wird verwendet?

Absteckmodus: Kontinuierliche/nachste interpolierte Objektposition

Die aktuelle GPS-Position wird auf die Strecke projiziert, um den nachstgelegenen Punkt zu erreichen.
Absteckmodus: Nach Stationen/Punkten

Erreichen Sie die definierten Stationen/Punkte entlang der Strecke.

Interpolieren Sie die H6he anhand der nachstgelegenen Querschnitte

Berechnen Sie die Hohe durch Interpolation zwischen dem vorherigen und dem nachsten Querschnitt.
Stationsschritt

Legen Sie den Abstand zwischen den einzelnen Stationen entlang der Strecke fest.

Add stations at a|ignment’5 cKonstruktionsscheitelpunkte

Fugen Sie Stationen auch an Merkmalspunkten des Gleises hinzu, z. B. am Anfang und Ende jeder Kreuzung des Gleises.
Querschnitte haben absolute Hohen

Wenn diese Option aktiviert ist, sind die Querschnittshéhen absolut; Bei deaktivierten Querschnitten sind die Héhen relativ zum

elevation profile so it's important, in this case, select the right profile.

Referenzrichtung fiir Querschnittsansicht

Mirror the section if the walking direction it's not the same of the road project direction (start->Ende)

Schnittstelle zur StraBenabsteckung
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Wenn Sie bereits eine Datei aus der StraBenbibliothek ausgewahlt haben, wird die Seite zur Straenabsteckung gedffnet, sobald Sie auf das Unterment

, StralRenabsteckung* klicken. Andernfalls wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf ,OK“, um die Absteckung zu starten.

Die Schnittstelle dhnelt der Standard-Absteckungsschnittstelle (siehe 6.2Punktabsteckung).

1
< | H0019 3

V:0.016 | M 30/36| ;10 94% —
N 43 37 . 403.885 7 1057.346

araaq

N 4394800.344 E477502.503 Z 1019.759

Sensor Disabled

Cross-section #1 at 9500.000

(+37.013)

ATAS
207 AR
2070.943 7
HDA
2071.203
KYA
2075.743
c

€-39.827

In der Anzeigeleiste gibt es zusétzlich die Lange und die Stationierung, die aus der Projektion des aktuellen Maes berechnet wird, sowie die folgenden

Symbole.

Aktivieren Sie SNAP am nachstgelegenen Stationspunkt

Gehen Sie zur Abschnittsansicht (dem nachstgelegenen verfiigharen Abschnitt) oder zurtick zur Profilansicht
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