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1. Einleitung

Cube-a ist die Stonex-Feldsoftware fiir professionelle Vermessung, entworfen und entwickelt firr die Android-Plattform. Mit Cube-a ist es mdglich, eine GNSS-, GIS- und

Totalstationsvermessung durchzufiihren. Die Software kann auf jedem Gerat mit Android-Betriebssystem ab Android-Version 8 installiert werden.

In diesem Handbuch werden die wichtigsten Funktionen vorgestellt, die in der Cube-a-Software verfligbar sind.

1.1 Installation

I. Laden Sie die Datei mit der Erweiterung *.apk zur Installation der Software herunter und kopieren Sie sie in den internen Speicher des
Android-Gerét.

II. Klicken Sie auf die APK-Datei auf lhrem Android-Gerat, um die Installation zu starten, und klicken Sie dann auf ,Installieren*.

1.2 Registrierung der Benutzerlizenz

Sie mussen lhren personlichen Lizenzcode kennen, er sieht wie folgt aus: AO6000000000000000. Ohne Eingabe des korrekten Lizenzcodes kann die Software nicht freigeschaltet

werden.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um lhre Lizenz zu registrieren.

|. Starten Sie die Software.

IIl. Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung.

I1l. Fillen Sie das Datenformular korrekt aus und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie Probleme bei der Aktivierung des Programms haben, wenden Sie sich bitte an den Handler vor Ort.

1.3 Cube — ein erster Start

Wenn Sie die Software zum ersten Mal 6ffnen, werden Sie aufgefordert, ein Projekt zu erstellen. Jedes Mal, wenn der Benutzer ein neues Projekt in Cube-a erstellt, wird im

Geratespeicher ein Ordner mit demselben Namen erstellt (Datei/StonexCube/Projekt), in dem sich alle Projektdaten, die Vermessungen, alle mit den Punkten verkniipften Fotos

usw. befinden .

Jedes Mal, wenn der Benutzer ein neues Projekt erstellt, erstellt Cube-a automatisch eine Datei mit der Erweiterung *.PD und demselben Namen wie das Projekt im Ordner ,Data“

im Projektordner (File/StonexCube/Project/Data); PD ist die Erweiterung der mit Cube-a erstellten Umfragen.

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 4
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2. Hauptschnittstelle

Die Hauptoberflache der Software besteht aus der immer sichtbaren Statusleiste oben und der Mentileiste unten.

Die Statusleiste ist immer sichtbar, auch beim Wechseln der Menus, und wird kontinuierlich in Echtzeit aktualisiert, basierend auf dem empfangenen Signal und

dem Standort des Instruments, mit dem Sie verbunden sind.

Uber die Meniileiste am unteren Bildschirmrand kénnen Sie auf die sechs Hauptmendis der Software zugreifen.

2.1 Statusleiste — GNSS-Modul

Im GPS-Modus sieht die Statusleiste wie folgt aus.

N 5054815.825 E 513151.675 Z 222.860

e-Bubble - Tilt angle : 0.0° 10

1. Der Name des aktuellen Projekts und der aktuell verwendeten PD-Datei (siehe 3 Projekt).
2. Indikator fir die Einhaltung der Toleranzen (siehe 7.2 Punkttyp).
A. Griin: Toleranzen eingehalten.
B. Rot: Toleranzen nicht eingehalten.
C. Gelb: Toleranzen nur teilweise eingehalten.
3. Horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert (siehe 4.1 GNSS-Status).
4. Art der Losung (siehe 4.1 GNSS-Status).

5. Anzahl der genutzten Satelliten/Anzahl der sichtbaren Satelliten.

6. Datenuibertragungsmodus (siehe 4.4 Datalink-Einstellungen) und Alter der Differenzkorrekturen (siehe 4.1 GNSS-Status).

7. GNSS-Empfangerbatterie oder Batteriestand.

8. Wechseln Sie in den Totalstation-Modus.

9. Lokale oder geodatische Koordinaten der aktuellen Position (klicken Sie, um zwischen den Ansichten zu wechseln).

10. Mastneigungswinkel (nur verfiigbar, wenn ein Empfanger mit IMU-Sensor und aktiver Neigungskorrektur angeschlossen ist).

Halten Sie gedriickt, um den Sensor zu aktivieren oder zu deaktivieren.

11. Arbeitsmodus: Die obere GNSS-Leiste zeigt den aktiven Arbeitsmodus (Rover, Basis, statisch). Durch Klicken auf den Arbeitsmodusbereich &ffnen Sie
die Seite mit den Arbeitsmoduseinstellungen.

Wenn das verbundene GNSS-Geréat mit einem temporéren Lizenzcode aktiviert wurde, warnt Cube-a den Benutzer, wenn die temporére Lizenz in weniger als 30
Tagen ablauft.

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 5
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2.2 Statusleiste — TS-Modul

Im Totalstation-Modus andert sich die Statusleiste je nach Typ der mit Cube-a verbundenen Totalstation. Es gibt einige gemeinsame Befehle zwischen den verschiedenen

TS-Modellen und einige spezifische Optionen, die typisch fiir motorisierte Totalstationen sind. Hier unten ihre Beschreibung:

1 Project: [TIN TEST] [tin test.pd]
HA 181.06888 VA 37.39245

SD 165.7843  HD 91.8718

Current station is 78 10

1. Der Name des aktuellen Projekts und der aktuell verwendeten PD-Datei (siehe 3 Projekt).

N

. Messungen der Totalstation:
HA -> horizontaler Winkel.
VA -> Vertikalwinkel (durch Klicken auf den Winkel kénnen Sie ihn als Prozentsatz anzeigen).

SD -> Steigungsdistanz.

HD -> horizontaler Abstand.

3. Vorderseite der genutzten Station. Klicken Sie, um die Totalstation zu drehen (Option nur fir motorisierte TS verfuigbar)

A. F1-Gesicht.

B. F2-Gesicht.

4. Prismenstatus (Option nur fur motorisierte TS verfugbar). Klicken Sie auf dieses Symbol, um auf die Prism-Suchseite zuzugreifen (siehe
2.2.1 TS-Systemsteuerung) :

ﬂ Prisma ist nicht gesperrt.
Prisma ist gesperrt.
R e

Vorhersagestatus. Wenn die Station das Prisma aufgrund eines Hindernisses verliert, sagt sie die Prismenposition voraus, indem sie sich mit der

@ gleichen Winkelgeschwindigkeit wie die Bewegung des Prismas dreht, um es nach dem Passieren der Hindernisse leicht wieder zu verriegeln
o\ (Option nur fur motorisierten TS R180 verfugbar) (siehe 2.2.1 TS Control Panel fir Aktivierungs-/Deaktivierungsvorgang).

5. Wahlen Sie das Zieltyp-Symbol aus. Klicken Sie hier, um den Zieltyp zu &ndern (siehe 2.2.1 TS-Systemsteuerung).

6. Klicken Sie auf , um auf das TS-Bedienfeld der Totalstation zuzugreifen (siehe 2.2.1 TS-Bedienfeld).

7. Batteriestand der Totalstation.

8. Rufen Sie die Prognosekonfigurationsseite auf (Option nur fiir motorisierten TS R180 verfugbar) (siehe 2.2.1 TS-Steuerung).

Panel).

9. Wechseln Sie in den GNSS-Modus.

10. Name der aktuellen Station (klicken Sie auf den Namen, um die Koordinaten des Punktes anzuzeigen).

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 6
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Das TS-Bedienfeld enthalt drei Menus: Einstellungen, Drehung und Suche, je nachdem, ob Sie mit einer motorisierten oder mechanischen Totalstation arbeiten.

2.2.1 TS-Systemsteuerung

:) TS Control Panel
HA 281.00160 VA89.97722 B

SD —- HD -—

Current station is 100

N
o™ ot ®,

Laser Pointer is Off Prism Single - Fine

& By

Auto Prism Search Auto Target Lock enabled

is On Centering is On
B
B0 3 i
Generic Prism
EGL Off LP Off €0.0 H:500.0
ES @
CL Off Advanced settings

Rotation

Einstellungen der Totalstation

Definieren Sie die Einstellungen der Totalstation. Sie kdnnen je nach verwendetem Totalstationsmodell variieren.

Hom
Laserpointer: Zum Ausschalten anklickena 7 /An @ 7[¥

v

y Zieltyp. In diesem Abschnitt kann der Benutzer das Umfrageziel auswéhlen und &ndern.

o Kein Prisma , wenn Sie Punkte ohne Prisma vermessen g

Yy

o Klebeband , wenn Sie einen Punkt messen, der durch eine reflektierende Folie gekennzeichnet ist [
o Prisma bis 2.500 Meter §

o Fernprisma zwischen 2.500 und 5.000 Metern E

y Messmodus. In diesem Abschnitt kann der Benutzer den Messmodus auswahlen (Hinweis
hangen vom verwendeten Modell ab).

: Die verfligbaren Messmodi

@,

o Einzeln — Fein: Die Station misst einen einzelnen und prazisen Messpunkt pan]

@
P Zu

o Einzeln — Grob: Die Station misst einen einzelnen und schnellen Messpunkt

@,

o Tracking — Fein: Die Station fiihrt weiterhin prazise Messpunkte durch, bis sie gestoppt wird —
o Tracking — Grob: Die Station fuhrt weiterhin schnelle Punktmessungen durch, bis sie gestoppt wird ‘Q—‘

o Tracking — Grob- und Feinschuss: Die Station fiihrt weiterhin schnelle Messungen durch, bis eine prézise Messung erfolgt

wird gemacht Se 23

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 7




Machine Translated by Google

STONEX
@,

o Durchschnitt (3): Die Station misst 3 Punkte und Cube-a mittelt sie. -

o Durchschnitt (n): Die Station erfasst n Punktmessungen und Cube-a mittelt diese. Driicken Sie auf das Symbol

—
um beliebig viele Takte einzugeben -
Q
« Automatische Prismensuche: Diese Option aktiviert 25478, Ideaktiviert dig‘automatische Prismensuche und -zentrierung (nur mit Robotic-

Totalstation verfugbar). Auf diese Weise kann der Benutzer den robotischen TS wie einen mechanischen verwenden.

§ Automatisches Ziel: Kann aktiviert werden § /deaktiviert g - Wenn die Autotarget-Funktion aktiviert ist, zentriert die Totalstation vor der
Messung automatisch die Prismenmitte genau. Wenn Autotarget aktiviert ist, ist die Sperre aktiviert und umgekehrt

umgekehrt.

’ Sperren: Kann aktiviert werden, " 10/ deaktiviert 1. Es ist sinnvoll, es zu aktivieren, wenn Sie ein Prisma als Ziel verwenden. Wenn

damit der Benutzer das Prisma sperren und verfolgen kann, nachdem er es durchsucht hat.

! Elektronisches Fuihrungslicht: Diese Option ist nitzlich, um dem Benutzer die Positionierung des Prismas in Richtung des Totalstationsteleskops zu
erleichtern. Kann aktiviert werden il:l /deaktiviert. [I]

y PL (Laserlot): Kann aktiviert werden @ 7 /deaktiviert @ ¥ .

§ Prisma Geben Sie j i c : In diesem Abschnitt kann der Benutzer das Prisma der Umfrage einfugen. Es ist mdglich, zwischen einigen zu wéhlen

vordefinierte Prismen ein oder fiigen Sie ein benutzerdefiniertes hinzu (klicken Sie auf BENUTZERDEFINIERT). Klicken Sie auf OK , um Ihre Auswahl zu bestéatigen.

o Wenn der Benutzer eines der Prismen aus der Liste auswéhlt, werden die Prismenkonstante und der vertikale Versatz automatisch ibernommen
diesem Prismentyp zugeordnet sind.
Im Bild unten kdnnen Sie die Fotos der verschiedenen Prismen sehen, die bereits in der Cube-a-Prismenliste gespeichert sind.

v = =
ERC— e i

Pole Type: (@) GPS OrTs
When TS pole is used: prism vertical offset is not used
Values are in mm
Only the Custom prism is editable / . 360° Prism

O STONEX STANDARD PRISM ( -30.00, face 1)

(O STONEX STANDARD PRISM ( 0.00, face 2) ] 3

(O STONEX 360" STANDARD PRISM (-7.00) — © Dyt
B 360° Prism

(O STONEX PR220( 0.00) ]

(O STONEX MINI PRISM (-30.00, face 1)

O STONEX MINI PRISM ( 0.00, face 2)

(@) STONEX P96 PRISM (-11.30) ] -'\--\ Mint Prism
() STONEX P110 PRISM (11 3u1]
(O cusToMm ( edit values below ) \\
Gramosany | 1130 360° Prism
Vertical offset 96.00
360° Prism

€ cancel [

0 Wenn der Benutzer BENUTZERDEFINIERT auswahlt.

Er muss die Prismenkonstante (verfugbar im Prismendatenblatt) und den vertikalen Prismenversatz manuell eingeben.

Vertical
Offset

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 8
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In diesem Abschnitt kann der Benutzer auch den Poltyp auswahlen und zwischen GPS-Pol (vertikaler Versatz des Prismas beriicksichtigen) und TS-Pol

(vertikaler Versatz des Prismas nicht berlicksichtigen) wéhlen.

o Wenn der Benutzer ,GPS-Pol* auswahlt, wird die Polhéhe als Summe der auf der Cube-a-Vermessungsseite (6-Vermessung) eingegebenen Polhdhe +
vertikalem Prismenversatz herechnet. In diesem Fall muss der Benutzer das richtige Prisma auswahlen (B im Bild unten) und die Héhe des Stabes vom
Boden bis zum Prismenaufsatz eingeben (A im Bild unten). Cube-a addiert automatisch den vertikalen Versatz des Prismas (B) zur Polh6he (A), um

die Messungen mit der Prismenmitte in Beziehung zu setzen (C im Bild unten).

Pole Height (A) Prism Vertical Offset (B) Pole Height (C) - GPS Type

¢ [PATITSID VA2 2500 BE [ e
50— HD & o

PoleType: @ GPS Ot

When TS pole is used: prism vertical offset is not used

Walises are in mm B

Oty the Custom prisam is editable
(©) STONEX STANDARD PRISM (<30.00, face 1)

() STONEX STANDARD PRISM ( 0,00, face 2}
(0) STONEX 360° STANDARD PRISM (-7.00)
() s1onex pRz20 (0.00)

(O STOMEX MiN PRISM { -30.00, face 1 ) c
(©) STONEX MINI PRISM (000, ace 2)
(@) STONEX PO& PRISM (11.30)

O STONEX P110PRISW(-11.30) A

() CusTOM  editvalues below |

QX

Distance offsst
(prism constant -11.30

vertical offset 96.00

1 By
[| 20 € cancet & _L

L IG=iet

2m. — 0.096m. 2.096m.

o Wenn der Benutzer TS Pole auswahlt, berticksichtigt Cube-a nicht den vertikalen Prismenversatz (B), sondern nur die Prismenkonstante. Auf der Cube-a-

Vermessungsseite (6 Survey) muss der Benutzer die Polhéhe als Hohe des Pols vom Boden bis zur Prismenmitte (A = C) eingeben.

Pole Height (A) Prism Vertical Offset (B) Pole Height (C) - TS Type

Pole Type: @ GPS O
When TS pole is used prism vertical offset i not used
Valuas we i mm

Ondy the Custom prism is ediatle
(©) STONEX STANDARD PRISM ( -30.00, foce 1 )
() STONEX STANDARD PRISHM 000, fsce 2)
(O STONEX 360° STANDARD PRISM (7.00)

b4 ) STonExPRz20{000)
(5] (O STOMEX Mini PRISM -30.00, face 1) c
8lm ¥ (O STONEX wibw PRISM (0.0, face 2) A

@ Lt @ STONEX PO6 PRISM (11.30)

E B (O STONEX P110PRISM (-11.30)

oz O CUSTOM (edit salues below)

. Q
Oistanca offset 7
[ prencemumy 1190
| 0 | 96.00

2.096 m. -+ Not Considered = 2.096m.

Die Wahl zwischen GPS und TS Pole hangt von den Bedurfnissen des Benutzers ab. Der GPS-Stabtyp ist standardméagig ausgewahit.
|

CLOff |

§ CL (Cross Light): Kann aktiviert werden CLOn /deaktiviert

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 9
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y Erweiterte Einstellungen. Dieser nitt ist nur fur die motorisierte Totalstation R180 verfuigbar und kann vom Benutzer zum Konfigurieren der Station fur die

Vermessung verwendet werden. Auf dieser Seite kann der Benutzer:

o Aktivieren/deaktivieren Sie die Quick Lock- Funktion. Wenn diese Option aktiviert ist, erfolgt die erste Verriegelung schneller und die Feineinstellung erfolgt
automatisch wahrend des Zentrier- und Verriegelungsvorgangs. Wenn deaktiviert, erfolgt die erste Verriegelung langsamer, die Feineinstellung erfolgt
jedoch getrennt vom Verriegelungsvorgang. Wir empfehlen, es nur fir den Uberwachungsbetrieb zu deaktivieren. Die Quick Lock- Funktion ist in Cube-

a standardmaRig aktiviert.

o Konfigurieren Sie das Verhalten der Station nach dem Verlust des Prismas, um das Prisma einfach wieder zu verriegeln. Cube-a bietet verschiedene
Losungen, die dem Benutzer die Mdglichkeit geben, die beste Konfiguration entsprechend seinen Bedurfnissen und den Vermessungsbedingungen

auszuwahlen.

1. In diesem Abschnitt kann der Benutzer die Funktion zur Vorhersage der Position aktivieren/deaktivieren (rotes quadratisches Bild unten).

Wenn aktiviert -> wenn die Station das Prisma aufgrund eines Hindernisses (Baum, Gebaude, Autos usw.) verliert, setzt sie die Suche
nach dem Prisma unter Verwendung der zuletzt bekannten Prismenrichtung fort. Wenn das Prisma nach dem Passieren des Hindernisses
wieder in das Sichtfeld des Teleskops zurtickkehrt, wird es von der Station sofort wieder gesperrt und es ist nicht erforderlich, die

Prismensuchroutine neu zu starten.

[ Bei Deaktivierung -> die Station stoppt an der Stelle, an der sie das Prisma verliert.
Wenn das Prisma in das Sichtfeld des Teleskops zuriickkehrt, wird es von der Station sofort wieder fixiert und es ist nicht erforderlich, die

Prismensuchroutine neu zu starten.

2. In diesem Abschnitt kann der Benutzer eine Vorhersagezeit festlegen, indem er zwischen einigen vordefinierten Werten (5, 10, 15, 20, 25, 30

Sekunden) wahlt oder einen benutzerdefinierten Wert eingibt (blaues quadratisches Bild unten).

3. In diesem Abschnitt kann der Benutzer eine Reihe von Vorgangen festlegen, um das Prisma bei einer Vorhersage automatisch wieder zu sperren

schlagt fehl (griines quadratisches Bild unten).

Wenn aktiviert -> Wenn die Station das Prisma nach der Vorhersagezeit nicht erneut verriegelt, ist es méglich, eine Reihe von Vorgangen

zu definieren, die nacheinander und automatisch ausgefuhrt werden, um das Prisma erneut zu verriegeln.

] wenn deaktiviert ->Wenn die Station das Prisma nach der Vorhersagezeit nicht erneut verriegelt, stoppt der TS

drehen und es ist notwendig, die Prismensuchroutine neu zu starten.

Klicken Sie auf die Kontrollkéstchen, um auszuwahlen, welche Aktionen die Station automatisch ausfiihren soll, und klicken Sie auf die Pfeile, um

die Ausfiihrungsreihenfolge zu &ndern.

On Prism Lost actions

Prediction/Continue searching for the prism using last known prism
direction

gtop prediction
search after | 5
[seconds]

@|V‘

Execute the following if the prism is not found

O Rotate to the last known position of the @ @
prism
D Rotate the telescope to the horizontal
position
D Start Fast Search @ @
D Start Window Search @ @
D Rotate to the last acquired point @ @

7]
o
=
=
@
2]
o
]
3]
c
©
S
o
<

Options

@ o
e Cancel

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 10

Quick Lock




Machine Translated by Google

STONEX

Rotation der Totalstation

Von hier aus kann der Benutzer eine motorisierte Station verwalten. Es ist moglich, den TS nach oben/unten/links/rechts zu drehen; Driicken Sie die Pfeile und

verwenden Sie es wie einen Joystick. Durch mehrmaliges Klicken auf den Pfeil kann der Benutzer die Drehzahl erhéhen (diese Option ist nur fir TS mit R180-Motor

verflgbar).

Auf dieser Seite kann der Benutzer auch das Gesicht des Instruments &ndern (von Gesicht | zu Gesicht || und umgekehrt). o
Ee

Von dieser Seite aus kann der Benutzer das Teleskop der Station in die horizontale Position drehen. "

Prismensuche — R80

Von hier aus kann der Benutzer die Suche nach dem Prisma mit der R80-Totalstation verwalten. Es ist moglich, mit der Suche zu beginnen
@), Q

Prisma oben/unten/link&/rechts positiorttert.

=* " oder innerhalb immer groRerer Gebiete = 7, ausgehend von der Position des Teleskops

Hor fa
Mit der Funktion ,Suche in der Nahe des GPS-Srfduiesn Heinvibie F@etunendas Teleskop in Richtung des GNSS bzw. der Position des Punktes drehen. Sie kénnen
wahrend der Vermessung verwendet werden, nachdem der Standort der Station und ihre Ausrichtung definiert wurden. Die Suche in der N&he des GPS-Standorts

kann verwendet werden, wenn Sie Uiber das Cube-a-GPS-Modul verfiigen und die Antenne Uber eine feste Lésung verfigt.

Driicken Sie eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm, um die Suche zu stoppen. Wenn die Prismensuche erfolgreich ist und die Sperreinstellungen aktiviert sind,
bleibt das Prisma eingehakt.

Prismensuche — R180

Von hier aus kann der Benutzer die Suche nach dem Prisma mit der Totalstation R180 verwalten. Es ist mdglich, mit der Suche zu beginnen

Q Q

Fast360° Search - Fast360" Search
cow

o und gegen den Uhrzeigersinn

Instrument um seine vertikale Achse) oder in einem immer gréf3eren Bereich = 7, ausgehend von der Position des Teleskops.

Prisma mit FAST360° (Suche in jede Richtung im Uhrzeigersinn). Drehung der

Driicken Sie eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm, um die Suche zu stoppen. Wenn die Prismensuche erfolgreich ist und die Sperreinstellungen aktiviert sind,
bleibt das Prisma eingehakt.

Prismensperre

Um das Prisma mit einem Roboter-TS zu VERRIEGELN, muss die Station wie folgt konfiguriert werden:

o0 Messmodus -> Tracking-Grob oder Tracking - Grob + Feinschuss (fur R80); Verfolgung grob/fein oder fein
(fir R180)
0 Sperre aktiviert

o Die automatische Zielzentrierung ist EIN

Suchen Sie das Prisma gemaf den Anweisungen im obigen Absatz, um es zu finden und zu verriegeln.
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3. Projekt

In diesem Menii finden Sie alles rund um die Projektverwaltung, den Import und Export von Daten, das aktuelle Fieldbook sowie die Benutzerpunktbibliothek und
Codebibliotheken.

Jedes Projekt kann mehr PD-Dateien, also mehr Umfragen, enthalten. Sie finden alle Projekte im Projektmanager und alle Umfragen fiir das aktuelle Projekt im Dateimanager.
Sobald das Programm gestartet ist, befinden Sie sich automatisch im letzten Projekt und in der zuletzt verwendeten Datei; Cube-a 6ffnet immer ein Projekt, dessen Name

immer oben in der Statusleiste sichtbar ist.

31 Projektmanager — Erstellen Sie ein neues Projekt

Diese Seite enthélt die Liste der Projekte. Oben befindet sich der Pfad, in dem Sie alle unten in der Projektliste sichtbaren Projekte finden; Sie kdnnen diese Projekte

alphabetisch oder nach dem letzten Zugriffsdatum sortieren.

Klicken Sie auf Neu , um ein neues Projekt zu erstellen.

Project: [SURVEY M] [survey m.pd]

f ) New Project

— "R
FIXED 1
H:0.018 00 D [Projects oider
V:0.015 5% 30/36 zis 94% — /storage/emulated/0/StonexCube/Project/ pJ Project Name { 20231120 ]
N 5054816.838 E 513162.101 Z 222.860 El@!z@ e
Sensor Disabled EE _DABC Enable GIS @
= E.@
k| e n | HEE )
Configuration r v ”
@ ® D 20230213-1 9 { Staritian
Project Manager| Project Details File Manager dname Casie bl & Confiaurations
ii—l 20221130 3
@H D] 28 points 2023-02-1317:16:28 { }
L& one point loc Operator
.
R ’_@ E’ 27 points 2023-02-13 09:56:39
P User Points
Point Library Library Layers D 20230213 Device [ ]
0 points 2023-02-13 09:35:51
h o) D cn-1277
EI [ :_(‘® @ 4points 2023-02-13 09:35:38 Notes
20221212
Import Raster ii—l o S
Feature Codes image Import Data 2 points 2023-02-1309:17:45 Date Created 2023-11-20 15:42:22
D 20221209
))) 1 points 2022-12-12 09:25:40
©) D 20221110
8 points 2022-11-3017:25:11
o . 1 <
o e Y -
g ﬁ' | (] - o 8 B : E> -
MUl Device  Survey Configure Calibrate  Tools New Open Share Delete Clone ilitie X

Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, ist der Standardprojektname das Projekterstellungsdatum. Sie kdnnen es jedoch @ndern, indem Sie einfach auf die Namensleiste

klicken. In Cube-a kénnen Sie den Namen des Projekts nicht mehr andern; Sie kdnnen der Exportdatei nur beim Export einen anderen Namen zuweisen. Alle anderen Felder

sind optional.

Die Funktion ,GIS aktivieren“ ist nur sichtbar, wenn Sie Uber das GIS-Modul verfiigen, und ist standardmagig deaktiviert. siehe Abschnitt 3.1.2 GIS-Projekt
fur mehr Informationen.

Im Dropdown-Menti ,Konfiguration® sind die bereits im Programm enthaltenen Standardkonfigurationen und alle vom Benutzer erstellten Konfigurationen aufgefuhrt. Klicken

Sie auf die blaue Taste Konfiguration , um eine neue Konfiguration zu erstellen.

Unter Konfiguration versteht man die Symbolbibliothek und Layer, die im Projekt verwendet werden kénnen. Beispiel: Wenn der Benutzer normalerweise jedes Mal ein

Dutzend auf die gleiche Weise definierte Ebenen verwendet, ist es nicht praktisch, sie fur jedes Projekt neu zu erstellen. Stattdessen ist es sehr nutzlich, eine neue

Konfiguration zu erstellen, die diese Ebenen enthélt (nur einmal definiert), und sich diese dann zu merken Konfiguration fiir jedes Projekt, in dem es verwendet werden soll.

Durch Klicken auf Abbrechen wird das Projekt nicht erstellt. Klicken Sie auf Weiter , um mit der Projekterstellung fortzufahren.
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- New Project

Coordinate System

Coordinate systems

oaTAmEtars tipet [Local parameters _V H
Warning: do not select the RTCM1021~1027 parameters option
unless you are sure that the CORS sends thern out.

Select the Reference System to use in the new project

[ch: WGS84/UTM Fuso 32 nord (| v H)\
[1ype E Kirzlich verwendete Systeme
Standard ki
Name Ut
) WGSB4/UTM Fuso 32 nord i |
Details zum [ Country Ellpsoid g
u B Non nota WGS 84
ausgewahltes System proketion Pro SF t’
Transverse Mercator 0.9996  pro;
Geoid File e
= Geoid

Info

Ground to grid s.f. (TS) | 1.00000

| want to work with real/ground distances.
["] Bring me to the "One Point GPS Localization' after
creating the project

<:I Previous E> Create

Im Abschnitt ,Koordinatensystem*“ oben kénnen Sie RTCM 1021-1027-Nachrichten auswéhlen, wenn das von lhnen verwendete CORS diese sendet.

Wahlen Sie das Koordinatensystem aus, das Sie im neuen Projekt verwenden mochten.

o Klicken Sie auf Datei , um ein externes Koordinatensystem zu importieren: Die kompatiblen Formate sind *.SP, *.JXL.
o Klicken Sie auf ,Projekt, um das Koordinatensystem aus einem vorhandenen Projekt zu tibernehmen.

o Klicken Sie auf Liste , um das Koordinatensystem aus der Liste der vordefinierten Referenzsysteme auszuwahlen, die Sie bereits finden

Wiirfel-a; Sie konnen das System nach Land oder Schlusselwértern durchsuchen.

Der Skalierungsfaktor von Boden zu Gitter ermdglicht Ihnen die Anpassung der mit der Totalstation durchgefiihrten Messungen an das aktive Referenzsystem. Wenn

beispielsweise die UTM-Projektion verwendet wird, betrégt der Skalierungsfaktor 0,9996.

Notiz. Wenn das Projekt im Totalstationsmodul erstellt wird, beriicksichtigt Cube-a das Referenzsystem nicht und der Skalierungsfaktor wird mit 1,0000 angenommen. Das

Referenzsystem wird wahrend des Stationierungsvorgangs definiert. 10 Kalibrieren — TS-Modul

Aktivieren Sie die folgende Option, um eine ,Ein-Punkt-Lokalisierung” durchzufiihren, sobald Sie das Projekt erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter 9.1 Ein-Punki-
Lokalisierung .

Ground to grid s.f. (TS) ‘ 1.00000

| want to work with real/ground distances.
Bring me to the "One Point GPS Localization" after
creating the project

Klicken Sie auf ,Zurtick" , um zur vorherigen Seite zurtickzukehren (Projektname, Konfiguration...).

Klicken Sie auf Erstellen, um das Projekt zu erstellen.

3.1.1 Importieren Sie ein Cube-Projekt oder eine *.PD-Datei

Um ein Projekt in Ihr Programm zu importieren, kopieren Sie den Projektordner, wie er erscheint, in den von Cube-a erstellten Ordner, StonexCube ¥ Projekt. Das Projekt wird
dann im Menu ,Projektmanager” im Ment ,Projekt* sichtbar sein.

Um eine *.PD-Datei in ein bestehendes Projekt in Cube-a zu importieren, kopieren Sie die *.PD-Datei in den Pfad StonexCube y Projekt y (Vorhandener Projektordner) y Daten.

Achtung: Wenn Sie die *.PD-Datei nicht in den Unterordner ,Data“ kopieren, ist sie im Programm nicht sichtbar. Sobald Sie es kopiert haben, wéhlen Sie es im Meni des

Dateimanagers aus , um es in Cube-a zu 6ffnen.
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3.1.2 GIS-Projekt

Wenn Sie tiber das GIS-Modul verfiigen, kdnnen Sie die GIS-Option beim Erstellen eines Projekts oder spéter tiber das Ment ,, Projektdetails* aktivieren. Wenn Sie die GIS-
Option aktivieren, wird das Fenster ,GIS Feature Set Repository aktivieren“ angezeigt. Hier konnen Sie eine Gruppe von GIS-Attributen (Feature-Sets) aus dem Dropdown-
Meni auswéhlen, um sie im aktuellen Projekt zu verwenden (wéhlen Sie sie aus und klicken Sie auf OK), oder um sie zu bearbeiten (wéhlen Sie sie aus und klicken Sie

auf Bearbeiten) oder um sie zu klonen (In diesem Fall konnen Sie den Klon bearbeiten, ohne den vorhandenen zu andern) oder ihn léschen.

3 New Project D Aciivaigi}lfsﬁzz:;ure Set

Project Name [ 20231204 .
DEMO1-TREES1 v
\
Enable GIS o~
fianle ( OJ & (] o (—]
d Add Clone Delete
Configuration [ Standard v
@ Configurations... Trees sample
Operator { g
TreesLocAndAttr
Device [ Tree location and tree attributes
Compatible geometries
= Point
Notes J
Date Created 2023-12-04 12:34:51

@ s Q i

Sie kénnen in Cube-a eine neue Gruppe erstellen. Klicken Sie auf ,Hinzufligen“ und geben Sie den gewiinschten Namen ein. Die neue Gruppe wird im Dropdown-Menii

angezeigt. Wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf Bearbeiten , um die Gruppeninhalte und GIS-Attribute zu erstellen.

1-) GIS Feature Set Repository name. ! ) Activate GIS Feature Set Repository

Enter a name for the GIS Feature Set

Repository.
4 manholes | °l 0 RILIEVO E VALUTAZIONE ALBERATURE L.
SCHEDA-RILIEVO-VTA
DEMO1-SIMPLE1
DEMO1-TREES1 [
manholes |

= Point

Wenn Sie eine neue Gruppe erstellen, wird standardmagig eine Klasse angezeigt, deren Name ,Umbenennen® lautet; Wahlen Sie diese aus und klicken Sie auf Bearbeiten ,

um den Namen zu &ndern und die Liste der Attribute fir diese Klasse zu erstellen.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um eine neue Klasse hinzuzufiigen. Klicken Sie auf Léschen, um die ausgewahite Klasse zu léschen. Klicken Sie auf Abbrechen, um die Anderungen riickgangig zu machen. Klicken Sie auf

OK, um die Anderungen zu bestatigen.
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! )  Edit GIS Feature Set Repository l ) Edit GIS Feature Set

Repository name Name
manholes Rename Me

Repository description Description

No Description

No Description

Options
0 Autofill from last stored/collected GIS Feature Set
data.

Rename Me Compatible geometries
No Description
Compatible geometries ° D / D ﬂ D C\ D O
@ Point

Name: F1
Prompt: F1
Type: TEXT
Interpretation: GENERIC

Fags @ @ # 8 = &
L /] ® il

Edit Clone Delete

® © DI /]

Move up Move down Cancel

Wenn Sie eine Klasse aus den Repository-Inhalten auswéhlen und auf Bearbeiten klicken, wird das Fenster ,GIS-Feature-Set bearbeiten“ angezeigt. Hier kdnnen Sie
den Namen und die Beschreibung der Klasse andern, kompatible Geometrien auswéhlen und die Liste der Attribute, die Feature-Liste, erstellen oder bearbeiten. Wenn
Sie eine neue Klasse erstellen, wird standardmagig ein Attribut mit dem Namen ,F1" angezeigt. Wahlen Sie dieses aus und klicken Sie auf ,, Bearbeiten “, um den

Namen zu &ndern und anzupassen. Klicken Sie auf ,Hinzuftigen® , um der aktuellen Klasse ein neues Attribut hinzuzufiigen. Klicken Sie auf Léschen, um ein Attribut in
der aktuellen Klasse zu l6schen.

) Edit GIS Feature Set k) Edit GIS Feature

Name DB field name
§, Sheet o 4 F (]
W v
Description Prompt
No Description
Data type
Options = r
O Autofill from last stored/collected GIS Feature Set TEXT l e |
data.
Width Decimals

Compatible geometries @ @
®-0./,000CO00 > S ~

Data interpretation

GENERIC { v

Lookup list

Name: F1

Prompt: F1
Type: TEXT None [ v ]@

Interpretation: GENERIC

Fags @ ) " &) E X Default value
(+] /] o m

Edit Clone Delete

® ) ) o

Move up Move down Cancel 0K

Wenn Sie ein Attribut aus der Attributliste (Feature-Liste) auswéhlen und auf Bearbeiten klicken, wird das Fenster ,GIS-Feature bearbeiten“ angezeigt. Hier kénnen Sie

den Namen und die Eingabeaufforderung fiir das Attribut, den Datentyp andern, eine Liste moglicher Werte eingeben und andere Optionen.
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! ) Edit value lookup list

5

Edit GIS Feature

— e Text option1
@ @ -
[ 50 v value option
Data interpretation Text option2
[ GENERIC - ‘] Value option2
Lookup list
None LVI @
External file
(@ [[] Mandatory . & Add
Ioptionz
ra User editable G Replace
Value
2} [ Allow user to add custom values [ \'r! option2
& [] Auto-increment M clear Al 5 Import B Eport

8 Cancel Q 0K

@ Cancel

& ok

3.2 Punkt- und Benutzerpunktbibliothek

Die Punktbibliothek enthélt alle importierten und vermessenen Punkte im aktuellen Projekt; Bei der Benutzerpunktbibliothek handelt es sich um ein Archiv erstellter oder importierter

Punkte, auf das von allen Projekten aus zugegriffen werden kann. Daher ist es niitzlich, gemeinsame Punkte zu speichern.

*Rover

FIXED

2 30/36
N 5054816.838 E 513162.101

H:0.018

£222.860

3.3 Feldbuch

e

Project Manager

g

Project Details

o

Point Library

User Points
Library

Feature Codes

L

~

Import Raster
Image

D)

:

File Manager

L4

=g

Layers

L3

Import Data

Das Feldbuch enthalt alle wahrend der Vermessung durchgefiihrten GPS- und TS-Messungen. Die im Fieldbook enthaltenen Daten kdnnen bearbeitet werden. Nachdem der

Benutzer einige Daten geéndert hat, wird das Feldbuch automatisch von der Software neu berechnet (Hinweis). Freie Stationen kdnnen mit dem Befehl ,Freie Station/Resektion

im Menu ,Kalibrieren “ bearbeitet werden , indem Sie auf die Schaltflache ,Vorhanden* klicken . Do

nicht aus dem Fieldbook heraus bearbeiten).
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Project: [20230210] [20230210,pd]

Fxep [ [ _
H:0.021 3
$£ 30/34 ®ia  [94% — | Selectview: &0 @ Name
N 5068417.099 E 54981921 Z203.665 [ \'/ 104| o]
Sensor Disabled STATIONS MEASURES
Note
ﬁﬁ “:_bv %% Station: 101 '
3 4 |
HA VA SD Prism
Project Manager Project Details File Manager 0 | HA
0.00000  100.00000 247.483
Ly 4 254.92742 ‘ 33.62362 . 260.496 . [ \!I 25492742 ]gcn
A = : | ‘ : VA
Point Librar User Points Libraf Layers
Y ry Ty 37411691 | 30.72626 254.016 [ \.} 33.62362 ]gnn
H=] 2] 46.60701 36.96836 269.113 sD
108.00000 |  100.00000 423.151 [ \.1./ 260.473 ]m
Feature Codes Fieldbook Import Raster Image
Prism C.
Lt B DO [$oo Jo
Import Data Export Data Share by WiFi Prism Hgt
_ [ & 1.900 ]m
0 2 a° Yi ¥
OSSN Device  Survey  Configure Calbrate  Tools @ ean @ ox € cancel @ ok

3.4 Georeferenzierung von Rasterbildern

Mit dem Menii ,Rasterbild importieren“ kénnen Sie ein Rasterbild importieren. Wenn Sie auf ,Rasterbild 6ffnen” klicken, ist der Standardpfad StonexCube
y Eingabe, Sie kdnnen jedoch in andere Ordner wechseln.

Cube-a unterstitzt Rasterbilder in den folgenden Formaten:

y Portable Network Graphics (PNG) — verlustfreie Komprimierung.
y JPG (Joint Photographic Experts Group) — nicht leckagefreie Komprimierung.
y TIF (Tagged Image File Format) — normalerweise komprimiert, normalerweise ohne Datenverlust.

Wenn Sie ein Rasterbild importieren, kénnen Sie die Georeferenzierung in Cube-a durchfiihren, indem Sie wie in der folgenden Abbildung auf die Option

! ) Import Raster Image

/storage/emulated/0/StonexCube/Input/
raster.png

,Georeferenzierung” klicken.

File size = 1,782,084 bytes

@ Start from scratch to georeference the image

O Continue with previously started georeferencing
of the same image
O Load existing georeferencing parameters from

World File

&5 OpenRasterimage & ok

Fir die Georeferenzierung benétigen Sie mindestens 4 Punktepaare. Sie missen die Koordinaten 4 Punkten zuordnen, die zumindest im Rasterbild nicht
ausgerichtet sind. Sie konnen die Koordinaten aus der Punktbibliothek, von der aktuellen GNSS-Position oder von Gibernehmen

Untersuchungsgebiet.
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Georeference Raster Image

(Parco lago nord - Parco lago nord.PD)

GeoRef - New Point

Insert the coordinates
of destination Point

9] 8]
Easting: [:]

Northing:

1

4
7
0

Klicken Sie unten rechts auf das Berechnungssymbol, um die Liste der Punktpaare und Residuen anzuzeigen .

Georeference Raster Image
(Parco lago nord - Parco lago nord.PD)

! ) Residuals

HQE
5 . =
e

Origin (X,Y): 534.047m, 495.448m

Destination name: 103

Destination (EN): 514152.341m, 5046991.155m
Total residual: 0.620m

N:-0.212m

104 E: 0.202m .
Origin (X,Y): 529.109m, 634.892m

Destination name: 104

Destination (E,N): 514151.563m, 5046977.354m
Total residual: 0.293m

COOEMNOTE

M Delete ® o«

Klicken Sie auf der Seite ,Residuen” auf ,OK*, um die Georeferenzierung durchzufiihren.
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{ | H:0022
V:0.026 |2 30/34

3.5 Daten exportieren

Mit dem Menu ,Daten exportieren“ kénnen Sie die Umfrage in ein bestimmtes Format exportieren, das der Benutzer Uber das Dropdown-Meni ,, Dateityp” auswahlt.
Sie kénnen Daten in einem Standardformat oder einem benutzerdefinierten Format exportieren. Es ist notwendig, den Namen der Datei, die Sie exportieren
mdchten, die Umfrage (.PD-Datei) und das Format, in das Sie exportieren méchten, einzugeben. Klicken Sie auf ,Exportieren, um die Datei in den oben

angezeigten Exportpfad zu exportieren (klicken Sie, um den Pfad zu bearbeiten, wenn Sie mochten).

Wenn Sie die Option ,, Nach dem Exportieren teilen" aktivieren , bevor Sie auf ,Exportieren* klicken, wird die Datei auch in Echtzeit tiber den ausgewéhlten

Kommunikationskanal (z. B. E-Mail) geteilt.

Wenn Sie die PD-Datei exportieren mdchten, wahlen Sie das Projekt im Seitenprojektmanager aus und klicken Sie auf ,Teilen®, oder verbinden Sie den Controller

Uiber USB und kopieren Sie den Projektordner aus dem Geréatespeicher (Datei/StonexCube/Projekt).

4. Gerat — GPS-Modul

Das Geratementi enthalt alle Funktionen zum AnschlieBen und Konfigurieren externer Geréte, z. B. des GNSS-Empféangers und der Totalstation, aber auch des

Entfernungsmessers und des Versorgungsorters.

4.1 GNSS-Status

Die Seite ,GNSS-Status” enthalt die GNSS-Positionierungsinformationen. Sie konnen diese Seite auch aufrufen, indem Sie in der Statusleiste auf ,Losung/Satelliten“
klicken.
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Project: [20231121] [20231121.pd] e .
! ) Positioning Information

Latitude 000°00'06.174829"

Longitude 004°30'46.999667"
N 477634 Altitude 1014.6578
Northing 190.1713
Easting 200.8426

!fi.)'. 6) =N Elevation 1014.6578
O Cod ‘& Speed 0.00 (0.00 avg)
Heading 29.76
GNSS Status Datalink Status ~ Communication Solution FIXED
HRMS 0.020m

() VRMS 0.017m
E:I@ ()@} ® Satellite G10+R6+C11+Q3/36

Diff Mode AUTO

Working Mode  Datalink Settings Information Diff.Corr. Age 1.5
PDOP 2.50
HDOP 0.50
o000
@ oo (| ™ VDOP 1.90
e TDOP 1.80
3 WiFi Mode GDOP 2.95
R t Ri 5
s egister Settings UTC Time 2023-12-04 13:27:50.9

Local Time 2023-12-04 14:27:50.9
Distance from base 106093.564

) .
ﬂ % g '!;Q . oY T' Satellites = Satellites

Details Base
Project Device Survey Configure Calibrate Tools Map Info

SNR

Die L6sung kann NO FIX, SINGLE, DGNSS, FLOAT, FIXED sein.

KEIN FIX: Die GNSS-Position ist nicht verfugbar (Sie sind nicht mit dem GNSS-Empfanger verbunden oder der Empfanger erkennt keine Satelliten)

EINZELN: Das GNSS empféngt keine Differenzkorrekturen von der Basis, daher ist die Genauigkeit gering.

DGNSS: Das GNSS empfangt Differenzkorrekturen von SBAS-Satelliten oder von der Basis , konnte jedoch keine bessere Lésung berechnen. Die
Ursachen kénnen vielfaltig sein, z. B. eine begrenzte Anzahl verfolgter Satelliten oder eine langsame Datenverbindung.

FLOAT: Das GNSS empféangt Differenzkorrekturen von der Basis, aber der RTK-Algorithmus wurde noch nicht geldst und es ist immer eine ungenauere
Position als eine FIXED-L6sung. Es ist eine gute Lésung fur GIS-Vermessungen, jedoch nicht fir Messungen mit erwarteter Zentimetergenauigkeit. Wir
empfehlen Ihnen, zu warten, bis Sie eine FESTE Losung erhalten.

BEHOBEN: Das GNSS empféangt Differenzkorrekturen von der Basis. Dies ist die endgtiltige und beste Losung fir Korrekturen mit der groRtmaoglichen
Genauigkeit, normalerweise innerhalb von 2 cm.

HRMS und VRMS stehen fiir horizontalen und vertikalen quadratischen Mittelwert. Sie werden in Metern oder Fuf3 angegeben (abhéngig von den Systemeinstellungen)
und kdnnen verwendet werden, um eine Vorstellung von der Genauigkeit zu erhalten. Sie sind der horizontale und vertikale Bereich, innerhalb dessen 63 % der

Positionen liegen kdnnen, um genau zu sein. Zweimal RMS ist die Entfernung, innerhalb derer 98 % der Positionen gefunden werden kénnen.

Der Differenzmodus ist das Format von Differenznachrichten (CMR, RTCM...). In Cube-a lesen Sie immer AUTO, da die Dekodierung durch den GNSS-
Empfanger erfolgt.

Das differenzielle Korrekturalter ist die Zeit (in Sekunden), die der Rover bendtigt, um Korrekturen zu empfangen (z. B. bedeutet eine Verzégerung
von 10 Sekunden, dass die Basis ein Signal gesendet hat, das der Rover 10 Sekunden spéter empfangen hat). Im RTK-Modus ist die Fixverzégerung
gering (weniger als 5 Sek.), sodass das Ergebnis besser ist.

PDOP: Positionsverdiinnung der Préazision. Je niedriger der PDOP-Wert, desto besser die Satellitenverteilung. Dies erleichtert das Erreichen der FIXED-
Losung.

DOP-Wertbeschfeibung
1-2 Exzellent
3-5 Gut, aber fir manche Anwendungen mdglicherweise nicht gut genug

Die Daten sollten verworfen werden, es sei denn, sie werden nur dazu verwendet, eine Schatzung der Punktposition
zu erhalten

>6
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4.2 Kommunikation — Empfanger anschlief3en

Auf der Seite ,Kommunikation“ kénnen Sie die Verbindung zwischen dem Instrument und dem Controller herstellen. Wahlen Sie zunéchst den Geratetyp aus dem
Dropdown-Menu aus. Wahlen:

0 Stonex GNSS fir alle Stonex GNSS-Empfanger der neuesten Generation.
o Generisches NMEA zum Anschluss eines Nicht-Stonex-GNSS-Empfangers.

o Internes GPS zur Nutzung des GPS im Controller.

o Die Ubrigen Typen entsprechend dem Empfangermodell.

Project: [20231121] [20231121.pd]
- ! ) Communication Settings
FIXED - ' -
& 30/36 i Device Type: [Stonex GNSS v ]
N 4776349.146 E 748160.414 Z222.860
Communication
cBubble-Titangle:00° | Mode: [ Bluetooth L”
A ()
."@o </\® Bluetooth Name Bluetooth Address
GNSS Status Datalink Status $8503121100481 74:7A:90:BA:C5:94
SC613B2100056 74:7A:90:50:8D:82
@@ (5\{2} @ §9824A2200002 E8:4F:25:45:BA:44
SC20A8081009E 50:33:8B:6D:18:EC
Working Mode  Datalink Settings Information
BCO4-B 98:D3:31:F3:ED:67
@ oo AR 5910262120098 747A90.E4:0CB3
C = F60271 88:6B:0FC519:96
RTK Reset Register WiFi Mode
Settings F60210 68:0A:E2:52.EB:AD
@j) @ $990312000173 | 18:48:CA:66:2C:B3
] 220 SC4003A2100028 EB:4F:25:4A'6A:98
ﬂ % SC613B2100030 74:7A:90:53:4D:62
s
Project Device Survey © Search Quick connect P Connect

Stellen Sie den Kommunikationsmodus ein (Bluetooth wird empfohlen). Klicken Sie auf ,Suchen”, um nach Geréten in der N&he zu suchen, und wahlen Sie das Gerét aus. Klicken
Sie auf ,Verbinden*, um die Verbindung herzustellen.

Demo-Modus

Wenn Sie im Abschnitt Kommunikationsmodus Demo auswahlen , simuliert Cube-a die Verbindung zu einem Empfanger; Dies ist eine nutzliche Funktion, um die
Software zu verwenden, ohne dass ein GNSS-Empféanger angeschlossen ist. Der Standort des ,falschen* GNSS kann durch Eingabe der Koordinaten, durch
Auswahl eines Punktes in der Bibliothek oder durch Klicken auf die Karte festgelegt werden; Durch Driicken von ,Verbinden“ startet die Simulation.

4.3 Arbeitsmodus

Auf der Seite ,Arbeitsmodus” kdnnen Sie den Empfanger als Rover oder Basis fiir eine RTK-Vermessung oder eine statische Vermessung konfigurieren. Du kannst

auch zuvor gespeicherte Konfigurationen starten.
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*Raver
H: 0.021 ‘ EhEED aag

BN e

H: 0.021

V:0.026 | $£30/36 | mmia 94% —
N 4776316.579 E748214.033 Z 222.860

e-Bubble-Tilt a
‘\ t 3

GNSS Status Datalink Status ~ Communication é\@} Q) /I.\

V: 0.023 £ 30/36 13 94% —

Communication Static Base
& @
{é} @ i
B
Datalink Settings Information I ﬂ'@
NMEA

Saved
@ gk R
N b

configurations
WiFi Mode

Settings

Rover

RTK Reset Register

A

Project Device Survey Configure Calibrate  Tools

4.3.1 Basis

Es gibt zwei Startmodi fur die Basiskonfiguration.

Aktuelle Koordinaten verwenden

Das Programm tbernimmt die aktuellen WGS-84-Koordinaten aus dem GNSS und setzt sie als Basiskoordinaten.

1 ) Base mode settings

Start Up Mode

() use current Coordinates (@) Input Base Coordinates

[ Set Base coordinates l :;tg:?se antenna
Options

Base ID: [ 1 ]

PDOP limit: [3.5 ]

Delay Start(s): [ 60 ]

Base startup:

Diff. Mode: [ RTCM3 N ]
Elev. Mask angle 5

(0~45):

2

= i
iy Saveto Configurations » Start

Geben Sie Basiskoordinaten ein

Sie kénnen Basiskoordinaten manuell festlegen. Auf diese Weise mussen Sie auch die Antennenhéhe eingeben.

Klicken Sie auf Basiskoordinaten festlegen , um diese festzulegen. Die folgende Seite wird geoffnet.
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! ) Base mode settings ! ) Base Coordinates Settings

Start Up Mode

Name: IF:HTPI aname ]

O Use Current Coordinates @ Input Base Coordinates

@ Geographic coordinates

Diff. Mode: { RTCM3 b J Coordinates from existing point

Set Base coordinates I i ﬁ:i[gi?se B
O Grid coordinates
Options
O ECEF coordinates
Base ID: [1 J
PDOP limit: [3.5 ] Latitude: [If_l 000 J@
Delay Start(s): [60 } Longitude: [(': 000 ]@
Base startup: @ Altitude: ’I‘I 000 ]

Elev. Mask angle 5
(0~45):

V 72N

,-, Save to Configurations > Start

(o]

Use current GPS position

Die von Cube-a an die Basis gesendeten Koordinaten sind immer geodatisch, Sie konnen sie jedoch in verschiedenen Formaten eingeben. Wenn Sie ,Geografische
Koordinaten“ auswahlen, werden die Koordinaten gesendet, wenn Sie sie eingeben, sodass die Hohe die Ellipsoidhdhe ist. Klicken Sie auf das Zahnradsymbol, um das
Winkelformat zu &ndern. Wenn Sie ,Gitterkoordinaten auswahlen, werden die von lhnen eingegebenen Koordinaten unter Verwendung des in Cube-a festgelegten
Koordinatensystems und des Geoids, sofern es aktiviert ist, in geodéatische Koordinaten umgewandelt. Wenn Sie ,ECEF-Koordinaten“ auswahlen, werden die von lhnen

eingegebenen Koordinaten in geodatische Koordinaten auf dem WGS-84-Ellipsoid umgewandelt (das Koordinatensystem und der Geoidsatz werden nicht beriicksichtigt).

Sie konnen die Koordinaten manuell im gewahlten Format einfiigen oder von einem vorhandenen Punkt Glbernehmen (z. B. wenn Sie den Basispunkt zuvor im RTK-Modus
gespeichert oder den bekannten Punkt in die Bibliothek importiert haben).

Klicken Sie auf OK, um die Basiskoordinaten zu bestéatigen.

Klicken Sie auf Basisantennenhohe festlegen, um die Basishohe festzulegen. Die folgende Seite wird gedffnet.

! ) Base mode settings ! ) Antenna Parameters

Start Up Mode Measured Height: [- 0]
Use Current Coordinates Input Base Coordinates
O ® o [Vertical height v}
ype:
3 " T A setBase antenna
Set Base coordinates l height Antenna Height: | 2.140
Options
Base ID: [ 1 ]
PDOP limit: {3_5 ]
Delay Start(s): { 60 }
Base startup: @
Diff. Mode: { RTCM3 ' ]
Elev. Mask angle 5
(0~45):
V 7=
,-, Save to Configurations > Start 8 Cancel Q OK

Sie kénnen die gemessene Hohe eingeben und festlegen, wie die Messung durchgefiihrt wird. Der bei der Vermessung verwendete Antennenhéhenwert wird vom Programm

abhangig von der GNSS-Phasenmittenposition automatisch berechnet und im Textfeld ,Antennenhéhe* angezeigt.
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h b
X
i
[ ] g
[
p

Messart:

« Vertikale Hohe -> b einfligen

» Hohe zum Phasenzentrum -> h einfiigen

« Neigungshéhe zur Hohenmesslinie -> s einfiigen

* Neigungshohe zur Hhenmessplatte -> S. einfugen

Optionen

In diesem Abschnitt kénnen Sie die Basis-ID, den PDOP-Grenzwert, die Basis-Startverzdgerung, das Differenzdatenformat, den
Hoéhenmaskenwinkel (Satelliten in diesem Winkel ab Horizont werden nicht berticksichtigt) und die Rohdatenaufzeichnung angeben.

:) Base mode settings
Options ~

Base ID: {1

PDOP limit: [3.5

Delay Start(s): [60

Base startup:

Diff. Mode: [ RTCM3

JeUUL

Elev. Mask angle 5
(0~45):

Record raw data

QL

Datalink
Gommunication Internal Radio N
Mode:

(] Internal Radio Y

:', Save to Configurations P Start

Datenverbindung

Wabhlen Sie im Dropdown-Ment den Kommunikationsmodus aus. Einzelheiten zu den einzelnen Kommunikationsmodi finden Sie unter 4.4 Datalink-
Einstellungen .
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Satellitensysteme

Der Abschnitt ,Satellitensysteme” umfasst sieben Systeme: GPS, GLONASS, BEIDOU, GALILEO, NAVIC/IRNSS, QZSS und SBAS.

Abhéangig von lhren Arbeitsanforderungen kénnen Sie wahlen, ob Sie das Signal einer Konstellation verwenden mochten oder nicht.

Das Satellite Based Augmentation System (SBAS) ist ein groB angelegtes differenzielles Verbesserungssystem (Verbesserungssystem basierend auf der Qualitat des
Satellitensignals). Navigationssatelliten werden von vielen weit verteilten Stationen vermessen und die gewonnenen Rohdaten an ein Rechenzentrum gesendet. AnschlieRend
werden vom Berechnungszentrum Korrekturinformationen an geostationare Satelliten des abgedeckten Gebiets gesendet, und schlieRlich senden geostationare Satelliten

Korrekturen an Benutzer, um die Positionsgenauigkeit zu verbessern.

Sie kénnen die Konfiguration speichern, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken; Dadurch kénnen Sie dieselbe Konfiguration spater (oder in einem neuen Projekt)

starten, ohne alle Parameter erneut eingeben zu missen.

Klicken Sie auf ,Start*, um den Receiver in den Basis-Betriebsmodus zu versetzen.

4.3.2 Rover

Die Einstellungsseite fiir den Rover-Modus ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

! )] Rover mode settings

Options

Record raw data

|

Datalink

Communication Mode: Internal Radio v
Internal Radio

Antenna Parameters

—

Measured Height: [1.800

Measurement Type: | Vertical height v

Antenna Height: 1.940

Satellite Systems

GPS enable @
P ——

¥
= Save to Configurations @ Apply

Optionen

Elevationsmaskenwinkel: der Abschneidewinkel ausgehend vom Horizont (Satelliten in diesem Winkel werden nicht beriicksichtigt).

Rohdaten aufzeichnen: Sie kdnnen die GNSS-Rohdatenaufzeichnung bei Bedarf aktivieren.

o Erfassungsintervall: 1 Hz bedeutet die Erfassung von einem Datenwert pro Sekunde, 5 Hz bedeutet die Erfassung von fiinf Daten

Daten pro Sekunde, 5 s bedeutet, dass der Empfanger alle finf Sekunden Daten sammelt und so weiter.

o Der Name der Rohdatendatei ist auf 4 Zeichen begrenzt.

Datenverbindung

Waéhlen Sie im Dropdown-Meni den Kommunikationsmodus aus. Einzelheiten zu den einzelnen Kommunikationsmodi finden Sie unter 4.4 Datalink-Einstellungen .
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Antennenparameter

Sie kdnnen die gemessene Hohe eingeben und festlegen, wie die Messung durchgefiihrt wird. Der bei der Vermessung verwendete
Antennenhdéhenwert wird vom Programm abhangig von der GNSS-Phasenmittenposition automatisch berechnet und im Textfeld ,Antennenhthe”

T

r_[ [ / %

angezeigt.

Messart:

o Vertikale Hohe -> b einfiigen

Satellitensysteme
Dieser Abschnitt umfasst sieben Systeme: GPS, GLONASS, BEIDOU, GALILEO, NAVIC/IRNSS, QZSS und SBAS. Abhé&ngig von lhren

Arbeitsanforderungen kdnnen Sie wéhlen, ob Sie das Signal von einer Konstellation empfangen méchten oder nicht.

Das Satellite Based Augmentation System (SBAS) ist ein grof3 angelegtes differenzielles Verbesserungssystem (Verbesserungssystem basierend

auf der Qualitat des Satellitensignals). Navigationssatelliten werden von vielen weit verteilten Stationen vermessen und die gewonnenen
Rohdaten an ein Rechenzentrum gesendet. Anschliel3end werden vom Berechnungszentrum Korrekturinformationen an geostationére Satelliten
des abgedeckten Gebiets gesendet, und schlieRlich senden geostationare Satelliten Korrekturen an Benutzer, um die Positionsgenauigkeit zu

verbessern.
Sie kénnen die Konfiguration speichern, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken; Dadurch kénnen Sie dieselbe Konfiguration spater (oder

in einem neuen Projekt) starten, ohne alle Parameter erneut eingeben zu miissen.

Klicken Sie auf ,Ubernehmen* , um den Empfanger-Rover-Betriebsmodus zu starten.

4.4 Datalink-Einstellungen
Es stehen verschiedene Dateniibertragungsmodi zur Verfiigung, die vom Arbeitsmodus (Basis oder Rover) und dem GNSS, mit dem Sie verbunden
sind, abh&ngen. In den folgenden Abschnitten finden Sie eine Beschreibung aller Kommunikationsmodi, die Sie im Abschnitt ,,Datenverbindung*

auswahlen kénnen, wenn Sie die Basis oder den Rover konfigurieren.
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1.pd]

| | *Rover I ) Datalink Settings
H:0.021 | TIXED ‘ 0ad Vi :
V:0.026 | $£30/36 | s 94% — Current Working Mode

N 4776316.579 E 748214.033 Z 222.860 ——T [ _— J

e-Bubble - Tilt angle: 0.0°
Datalink
& Q
OX N N
@ Co oG

Datalink type:  None
GNSS Status Datalink Status ~ Communication

=

Working Mode

- Internal Network
@ Internal Radio

Information

External Radio

ocoo
(% "6’ ] Phone Network

WiFi Mode

RTK Reset Register Settings L-band

)
AR s Yy

Bluetooth Radic

En

@ Cancel Q 0K

Project Device Survey Configure Calibrate  Tools

4.4.1 Interner Funk

Differenzdaten werden iber GNSS-internen Funk Ubertragen. In den folgenden Abbildungen werden die internen Netzwerkeinstellungen fir angezeigt

Basis und Rover.
:) Radio Mode D Radio Mode

Radio Mode Radio Mode

Channel: [E: 448.00000 N l Channel: [ 8: 448.00000 b ]
Frequency: I 448.00000 I Frequency: [ 448.00000 I
Protocol: [Tr\'mTaIk 4505(T) v J Protocol: [TrimTaIk 450S(T) A J
Power: 500 v I

Note: When Base station power is set to Low or
500mW and below, RTK range will be reduced!

o &
ﬁt‘ Default settings 0 0K 69' Default settings Q 0K

Die Liste der verfigbaren Protokolle hangt vom angeschlossenen GNSS-Empfanger ab.

Es gibt 8 Kanale, fiir jeden Kanal gibt es eine voreingestellte Frequenz, aber wenn Sie Kanal 8 wahlen, kénnen Sie die Frequenz andern. Klicken Sie
unten auf ,Standardfunkeinstellungen® , um die Frequenz der Kanéle zu andern.

Die Frequenz und das Protokoll von Base und Rover missen gleich sein. Im Basismodus beeinflusst die Funkleistung die Signaltbertragungsentfernung.
Wenn die Leistung niedrig ist, ist auch der Energieverbrauch gering, aber die Signaliibertragungsentfernung verringert sich; Wenn dagegen die
Leistung hoch ist, ist der Energieverbrauch hoch, aber die Signallibertragungsentfernung verléangert sich.
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Differenzdaten werden tber das Controller-Netzwerk empfangen. Sie missen daher eine SIM-Karte mit verfligbarer Internetverbindung in den Controller einlegen, der mit

GNSS verbunden ist, oder den Controller mit einem Hotspot verbinden. Dieser Kommunikationsmodus ist nur fiir Rover.

Verbindungsmodus

! ) Send diff. from controller

Connect Mode:
(O Tcpclient (@ NTRIP
CORS Settings L
Name: | Custom ‘?l
IP: [127‘0.0.1 l
Port: l 2101 J
Notify when base coordinates change: @
CORS Account
User: lusername J
Password |- I
Show password [_]
MountPoint:
Corrections

mountpoint b4
GET ACCESS POINT

Receive:

Automatically connect to network:

Send GGA delay [sec]: [:]
e
o)

8

Record diff, corrections

Fake GGA coordinates

Forced GGA latitude
(dd.mmss)

0.0000000000

Forced GGA longitude
(dd.mmss)

0.0000000000

TCP: Standard-Ubertragungskontrollprotokoll, speziell fiir Netzwerkiibertragungen.

NTRIP: Standardprotokoll zur Ubertragung von Differenzdaten iiber das CORS-Netzwerk.

CORS-Einstellungen

Rover CORS-Einstellungen: Sie kdnnen nach einem CORS suchen, indem Sie das Dropdown-Menu 6ffnen oder ein neues hinzuftigen, indem Sie auf die Suchschaltflache

(Symbol mit drei Punkten) klicken, oder ein benutzerdefiniertes CORS verwenden, indem Sie Parameter in die entsprechenden Felder eingeben.

Sie kénnen bei jeder Anderung der Basiskoordinaten eine Warnmeldung aktivieren.

CORS-Konto

Legen Sie den Benutzer und das Passwort fir den Zugriff auf CORS fest
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Einhangepunkt
Klicken Sie auf ,Zugriffspunkt abrufen* , um die Liste der Mountpoints herunterzuladen.

Waéhlen Sie den Mountpoint aus dem Dropdown-Menii aus.

Automatisch mit dem Netzwerk verbinden: Die Verbindung wird automatisch gestartet oder neu gestartet, sofern aktiviert.

GGA-Verzégerung senden: Intervall (in Sekunden), um die Position an den NTRIP-Caster zu senden, um die richtigen Korrekturen fiir diese Position zu erhalten.
Differenz aufzeichnen. Korrekturen: Nur zum Debuggen, um alle erhaltenen Korrekturen aufzuzeichnen (und an uns zu senden) zum Testen.

Gefélschte GGA-Koordinaten: Senden Sie eine gefalschte Position an den Zauberer, nur zu Testzwecken.

Erzwungene GGA: Legen Sie eine gefélschte Position fest, um sie zu erzwingen, wenn die vorherige Option aktiviert ist.

Klicken Sie auf ,Start*, um mit dem Empfang von Differenzkorrekturen zu beginnen.

4.5  Utility-Locator

Sie kénnen den Controller anschlieBen und Cube-a mit dem Rohrsuchgerat RD1800 verwenden. Diese Funktion ist nur mit dem GIS-Modul verfiigbar. Die Seite ,Utility Locator* besteht nur aus einer

Bluetooth-Verbindung zwischen dem Controller und dem Detektor.

Project: [20211118] [rn via xx settembre adrigas-1 (1).pd]

M | “Rover | < Communication Settings Debug
H:0020 | FIXED 0o 4

V:0.016 | 3£30/34 | o 94% — Device Type: [ RD8100 Iv ]
N -4860672.378 E-821004963 Z 179.558

Disabled Communication Mode:

-8
‘@o (/% G‘i‘\?@ Options:

. - Prompt user before collecting a GPS point
GNSS Status Datalink Status ~ Communication

@ 0 Bluetooth Name Bluetooth Address
% O s s

Working Mode  Datalink Settings Information

§7003120000270 C4:AC:59:4C:69:A4
@ g@g AR $990312100224 74:7A:90:75:91:62
C‘ o $1021610020039 04:A3:16:27:43:69
RTK Reset Register v‘g:{,‘mgge
$901351800001 50:F1:4A:63:32:15
®))) @ $911311920073 D4:53:83:61:4C:BF
(p}
Distance Meter | Utility Locator Switch to TS 5$911312240027 TATACGESTASS
$901351800208 E8:EB:11:0E:5C:BC

o 5 7
=1 @ 50 ¥
ﬂ & O Y | _
project [EVSUSM Survey Configure Calibrate  Tools Search Disconnect

Wenn Sie zum ersten Mal versuchen, die Verbindung herzustellen, ist die Kopplung erforderlich und das Passwort lautet 1234. Wé&hlen Sie dann das Gerét aus und klicken Sie auf ,, Verbinden*.

Weitere Informationen zur Bluetooth-Aktivierung und den Ortungseinstellungen finden Sie im Benutzerhandbuch des Detektors.
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Pair with RD8100_1005?

1234
Usually 0000 or 1234

[0 PN contains letters or symbols

You may also need to type this PIN
on the other device

D Allc cess to your contacts and
call history

CANCEL 0K

Sobald die Verbindung hergestellt ist und Sie die Messtaste am Instrument drUcke@w die gefundenen Rohre zu messen, erscheint automatisch
die folgende Meldung in Cube-a. Auf diese Weise kdnnen Sie das GNSS an den Punkt verschieben, an dem das Ortungsgerat die GPS-Position

erfassen soll.

NB. Wenn Sie die Option ,Benutzer vor GPS-Punkterfassung auffordern* auf der Bluetooth-Verbindungsseite deaktivieren, wird die folgende
Warnung nicht angezeigt und die GPS-Position wird erfasst, sobald Sie die Messtaste am Detektor driicken.

< Enter GIS Attributes

Point Name
£ |
User action required Description
Utility Locator data received. [ }
Press OK when ready to collect the
GPS position.
Depth E:
Press CANCEL to abort. mige L
[ 3.90 ]
CANCEL  OK
Locate Mode
{ACTIVE }
Locate Frequency
{ 512.00 }
Marker Type

Cancel

Denken Sie daran, die GIS-Option zu aktivieren und die Attributgruppe ,Utility Locator GIS* auszuwahlen, um die Detektormessungen automatisch
als GIS-Attribute zu speichern, wenn Sie den GPS-Punkt speichern. Cube-a (ibernimmt automatisch Informationen vom Detektor und fiigt sie in

das entsprechende GIS-Feld ein, wie in der Abbildung oben.
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! ) Project Details ! ) Activate GIS Feature Set Repository

Project Name test RD8100 - —

[ UTILITY-LOCATOR v ”
Enable GIS — —

) o e
Operator [ ] Add Clone Delete
Device [ }
Utility Locator Sample Feature Set

Notes [ ]

Coordinate systems
v
penimeters type: Local parameters |

Warning: do not select the RTCM1021~1027 parameters]
option unless you are sure that the CORS sends them

Utility Locator
Utility Locator GIS Features Card

out. Compatible geometries
¢ Point
Ground to grid s.f.
s [1 .00000 J
Date Created 2023-12-04 16:10:33
& ok € cancel @ ok

5. Gerat — TS-Modul

Das Geratemeni enthélt alle Funktionen, die die Kommunikation und Konfiguration des GNSS-Empfangers und der Totalstation
betreffen. Tatséchlich sieht es je nach GPS- oder TS-Modul unterschiedlich aus.

5.1 Kommunikation — Totalstation anschlieRen

Derzeit werden sieben Totalstationen unterstiitzt: Stonex R15, Stonex R25, Stonex R20, Stonex R35, Stonex R60, Stonex R80 und
Stonex R180. Der Demomodus funktioniert nur bei Auswahl von Stonex R80.

Project: [TIN TEST] [tin test.pd]

VA —

Total Station

Communication Remote Control Switch to GPS

A 2 s Y

Project Device Survey Configure Calibrate Tools
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5.1.1 Totalstationskommunikation

Durch Klicken auf , Totalstation-Kommunikation“ ist es méglich, das Instrument mit Cube-a zu verbinden. Wéhlen Sie den richtigen Geratetyp aus
und klicken Sie auf ,Suchen®, um nach Geréten in der Nahe zu suchen. Wahlen Sie den BT-Namen lhres Instruments und klicken Sie auf ,Verbinden* , um die
Verbindung herzustellen.

! ) Communication Settings
Device Type: l Stonex R80
Communication
Mode: [ Bluetooth

Bluetooth Name Bluetooth Address
R180_293847A 88:6B:0F.C5:19:E7
SC613B2100091 74:7A:90:B8:A4:4A
DL21561 00:07:80:8A:80.D7
F60152 68:0A:E2:52:EB:E0
R180_298149 88:6B:0F.C5:19:E3
DL21522 00:07:80:8A:81:4D
R180_299629 | 88:6B:0F.C5:19:E5
STONEXNB41 1C:4D:70:05:DB:DC
Fe0142 68:0AE2:52.EB:AT
F60272 88:6B:0F:C5:19:8C

& Search Connect

R15, R20, R25, R35, R80 funktionieren nur remote, indem sie das interne BT-Modul verwenden, um die Kommunikation zwischen Cube-a auf dem Tablet und der
Totalstation herzustellen.

R180 zeichnet sich stattdessen durch zwei verschiedene Konfigurationen aus: On-Board und Remote. Wahlen Sie ,On-Board“, wenn Sie Cube-a direkt auf der Station

verwenden, und ,Remote“, wenn Sie das Instrument per BT aus der Ferne verwalten mochten.

Fur die Fernkonfiguration von R180 sind zwei Cube-a-Lizenzen erforderlich (eine aktiviert auf dem Cube-a, der auf der Totalstation installiert ist, und die zweite aktiviert

auf dem Cube-a, der auf einem externen Tablet installiert ist).

Geben Sie in Cube-a, das auf der Totalstation installiert ist, ,Gerat“ -> ,Fernsteuerung” ein und aktivieren Sie , Fernsteuerung zulassen“. Auf dieser Seite ist es auch

madglich, den Geratenamen des BT-Moduls des R180 zu andern .

Allow remote control ( O) ‘

Broadcasted Bluetooth device name

Device name: R180_293849 J

Restart the application for the settings to have effect.

Make this device discoverable by other devices @

BT Long Range - Connection issues

Remote Control

Note: do not delete the pairings unless you have connections issues.

Del Il
®

Geben Sie Cube-a ein, das auf dem Tablet installiert ist, und klicken Sie auf Gerat->Totalstationskommunikation. Wahlen Sie den Geratetyp (,Stonex R180 (remote)“)

und klicken Sie auf ,Suchen*, um nach Geréten in der Nahe zu suchen. Wahlen Sie den BT-Namen R180 und klicken Sie auf ,Verbinden“ , um die Verbindung
herzustellen.

Notiz. Cube-a TS on-board muss ebenfalls gedffnet sein, um die Fernverbindung mit Cube-a auf dem Tablet zu ermdglichen.

R60 zeichnet sich nur durch die On-Board-Konfiguration aus. Wahlen Sie im auf der Station installierten Cube-a als Geratetyp ,Stonex R60 (on-board)“ aus und klicken

Sie auf ,Verbinden“, um die Verbindung herzustellen.

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 32




Machine Translated by Google

STONEX

6. Umfrage

Das Vermessungsmenii enthélt den Vermessungsbereich, die Absteckungsfunktionen und die CAD-Umgebung. Im Totalstationsmodus gibt es zusatzlich die Rasterscan-Funktion.

Klicken Sie auf Punktvermessung , um auf den Vermessungsbereich zuzugreifen. Hier kénnen Sie Punkte speichern, sie im Hintergrund von Google Maps oder DXF anzeigen, beim Speichern

von Punkten zeichnen und viele andere Vorgéange ausfiihren.

Die Umfrageseite sieht je nach Modul (GPS oder TS) unterschiedlich aus. Die allgemeinen Funktionen werden im folgenden Absatz beschrieben; Einzelheiten zu den spezifischen Funktionen in

den einzelnen Modi finden Sie in den Abschnitten 6.1.1 GPS-Vermessung, 6.1.2 GIS-Vermessung, 6.1.3 TS-Vermessung .

6.1 Punktvermessung

Nachfolgend finden Sie eine Beschreibung der Symbole im Vermessungsbereich, die fir den GPS- und TS-Modus gelten.

Project: [SURVEY M] [survey m pd]
T Rover

Project: [TEST] [test.pd]

b
N 5077198.409 E 771948.597 Z 222.860

Tilt ON - Tilt angl

Point Survey Point Stakeout Line Stakeout

A | |41

Stakeout by
design lines

@ ¥ U

Height Stakeout ~ Road Stakeout

View in Google
Earth

D View

O B ¢

Device TRV Configure Calibrate  Tools

Hineinzoomen

p |

Alles zoomen

K__»
]
¥

Rauszoomen

. Kompass (Kompass des Lotsen)

Klicken Sie hier, um auf die CAD-Umgebung zuzugreifen (siehe 6.4 CAD).
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e 9 L Berechnen Sie Entfernungen und Flachen zwischen Punkten auf der Karte. Klicken Sie auf das Symbol, um es zu aktivieren. Dann wird es angezeigt
L d l Gelb, und Sie kénnen auf die Karte tippen, um die Punkte zu definieren. Der Abstand zwischen zwei Segmenten wird in der Mitte des Segments griin angezeigt, die
progressiven Abstande werden an den Punkten griin angezeigt und die Flache wird in der Mitte der Geometrie rot angezeigt.
@ Klicken Sie, um die Punktbeschriftungen sichtbar zu machen oder nicht. Halten Sie gedriickt, um auf die Anzeigeeinstellungen zuzugreifen.

f @} Klicken Sie hier, um auf die Ebeneneinstellungen zuzugreifen.

Zeile auswahlen. Klicken Sie auf das Symbol, um es zu aktivieren. Dann wird es gelb und Sie kénnen direkt auf die Linie im Vermessungsbereich klicken, um auf die

4 S) Linienabsteckung zuzugreifen.

Punkt auswahlen. Klicken Sie auf das Symbol, um es zu aktivieren. AnschlieBend wird es gelb und Sie kénnen direkt auf den Punkt im Vermessungsbereich klicken,

um auf die Punktabsteckung zuzugreifen.

Hintergrundkarte. Klicken Sie hier, um den Kartenanbieter zu aktivieren oder zu andern. Halten Sie gedrtickt, um auf die Seite mit den Hintergrundkarteneinstellungen
A zuzugreifen.
. . Follow-me-Funktion ist aktiviert: Die Mitte der Karte ist immer die aktuelle Position. Klicken Sie, um es zu deaktivieren
‘ . dann erscheint ein rotes Kreuz auf dem Symbol.
v Blenden Sie die Seitenspalte aus.
@ Waéhlen Sie das zu speichernde Element aus. Klicken Sie auf das Symbol, um das Objekt auszuwéhlen, das beim Speichern von Punkten gezeichnet werden soll,

oder wahlen Sie nur die Punkterfassung (siehe 7.1 Zeichnen wahrend der Vermessung).

Klicken Sie, um den Punkityp zu &ndern (siehe 7.2 Punkityp).

Speichern Sie den Punkt, indem Sie auf den Code klicken, den Sie zuweisen méchten. Halten Sie gedriickt, um schnell auf die Codebibliothek zuzugreifen.

0>
Imim
- T IO

Klicken Sie hier, um auf die 7.3- Umfragetools zuzugreifen .
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J : Klicken Sie, um das Element, das Sie zeichnen, zu beenden.

JNY

S/ Legen Sie die Fake-Position fest, die nur im DEMO-Modus sichtbar ist.
—
==r

Klicken Sie, um die Punktbibliothek zu 6ffnen.

=

Die untere Leiste enthalt die folgenden Felder:

POINT NAME CODE/NOTE

6 'ADR [ 508

y Der Name des nachsten Punktes. Klicken Sie, um es zu &ndern.
y Code fur nachsten Punkt. Klicken Sie, um es zu &ndern.

y Antennenhdhe

6.1.1 GPS-Vermessung
Im GPS-Modus sieht das Vermessungsgebiet wie in der folgenden Abbildung aus.

Project: [SURVEY M] [survey m.pd]

Das einzige Symbol zusétzlich zu dem, was im vorherigen Absatz beschrieben wurde, ist das folgende.

;-‘REC\\, GPS-Punkt aufzeichnen
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6.1.2 GIS-Vermessung

Zusétzlich zu 6 Vermessung und 6.1.1 GPS-Vermessung wird nach dem Speichern eines Punkts oder einer Entitat das Fenster ,GIS-Attribute eingeben”
angezeigt, wenn die GIS-Option fiir das aktuelle Projekt aktiviert ist. Hier kdnnen Sie durch Klicken auf den rechten oder linken Pfeil die Klasse auswahlen und
die GIS-Attribute eingeben. Klicken Sie zur Bestatigung auf OK .

Enter GIS Attributes

Use the arrows 1o select a GIS Feature Class
then enter the Feature Values

TreesLocAndAttr

Tree location and tree atiributes

Tree Number

| |

Date

2023/11/28 4

Species

Diameter [em]

| |

Height [m]

I )

8 Cancel Q 0K

6.1.3 TS-Umfrage

Im Totalstation-Modus sieht der Vermessungsbereich wie in der folgenden Abbildung aus.

<

(<]

i

O

g
a2

1006 qT o0

Die DIS- und REC- Symbole sind rot, wenn die Station noch nicht deklariert wurde. Mit Cube-a kdnnen Sie keine Punkte vermessen, solange die Tasten rot
bleiben. Wenn Sie jedoch auf eine davon driicken, wird die folgende Meldung angezeigt, die direkt zur Stationsdefinitionsseite fuhrt. Klicken Sie auf OK , um die
Station zu deklarieren (siehe 10.1 Station auf Punkt und 10.2 Resektion/Freie Station).
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To collect points using the Total
Station, first you must setup a
station.

Proceed to define a station now?

NO YES

Im Vermessungsbereich stehen im TS-Modus zusétzlich zu den in 6.1 Punktvermessung beschriebenen Symbolen folgende Funktionen zur Verfligung:

Messen. Durch Driicken und Halten des Symbols ist es mdglich, eine vollstandige Messung durchzufiihren oder nur die Winkel zu messen.

/DIS\
. Speichern Sie Punkte, wenn bereits eine Messung durchgefiihrt wurde. Andernfalls messen und speichern Sie den Punkt.
/REC)
|:| Stoppen Sie die Messung, wenn Sie sich im Tracking-Modus befinden oder nach dem Prisma suchen oder um die Prismensperre zu entfernen (Option verfigbar mit robotic
TS).

Drehen Sie das Teleskop auf einen Punkt. Es kann wéhrend der Messung verwendet werden, nachdem Sie die Station und ihre Ausrichtung definiert haben.

Drehen Sie das Teleskop zum GPS-Standort. Sie kann wéahrend der Vermessung verwendet werden, nachdem Sie die Station und ihre Ausrichtung definiert haben. Sie ist

cﬁ aktiviert, wenn Sie Uber das GPS-Modul Cube-a verfiigen und wenn sich die Antenne in einer festen Lésung befindet.

Klicken Sie auf dieses Symbol und dann auf Topopunkt, um den TS-Messungs- Schnellmodus zu aktivieren/ deaktivieren. Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Punkt in

der Punktbibliothek gespeichert, ohne dass die Lebenslaufseite angezeigt wird. Wahlen Sie den Schnellmodus und klicken Sie auf Speichern , um ihn zu aktivieren.
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6.2 Punktabsteckung

Die Schnittstelle zur Punktabsteckung ist in der folgenden Abbildung dargestellt. Ihre aktuelle Position ist der rote Kreis (wenn Sie stillstehen) oder der rote Pfeil (wenn Sie sich

bewegen). Der abzusteckende Punkt wird durch einen orangefarbenen Kreis hervorgehoben. Die rosa Linie verbindet Ihre Position und den Streikpunkt.

_ . e
Point Library —
FIXED | 1

@ Q @ V:0.021 | 2 30/36

ol s Sl

Point Name o

EE|O0O0/BO0 7@ 1@
EE | 00|0@ (A8 alllin

No. Name P|G Northing

#27 27 5036007.585m
#26 26 5036025.720m
#25 25 5036014.142m
#24 24 5035986.660m

#22 22 5036005.214rr|

#21 21 5036020.419m
#20 20 5036032.975m

#19 19 5036025.999m

]
O
O
O
O
O
[] | #23 23 5035984.288m
O
O
O
O
O

#18 18 5036014.281Tm

(+] (/] o]

Edit Details

POINT NAME CODE/NOTE

3 @ i ]

Import Delete Delete all

Zusatzlich zu den in #Point Survey beschriebenen Funktionen gibt es noch die folgenden Features.

VergroRRern Sie lhre Position und den Punkt, den Sie abstecken méchten.

N Definieren Sie die Ausrichtung. Die Hinweise zum Erreichen des Punktes hangen von dieser Option ab.

o Norden: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass der Norden vor Ihnen liegt.
o Suden: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass der Stiden vor lhnen liegt.
o Sonne: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass die Sonne vor Ihnen steht.
o Schatten: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass die Sonne hinter Ihnen ist.
o Punkt: Drehen Sie sich um sich selbst, sodass der Referenzpunkt vor lhnen liegt.
o Linie: Drehen Sie sich um sich selbst, um die gleiche Ausrichtung wie die definierte Ausrichtung zu erhalten. Definieren
Um die Ausrichtungspunkte festzulegen, verwenden Sie das Punktauswahlwerkzeug (blaue Zeigehand).
o Station (2-Mann): Wahlen Sie diese Option, wenn sich mindestens zwei Personen auf dem Feld befinden (nur im TS-Modus). Einer bleibt

an der Totalstation und gibt dem zweiten, der sich in der Nahe des Prismas befindet, Anweisungen.

o Station (1 Mann): Wahlen Sie diese Option, wenn Sie alleine auf dem Feld sind. Es muss sich auf den Standort der Station beziehen und

sich durch Unterstiitzung des Prismas bewegen. Dieser Modus ist zu verwenden, wenn Sie mit einer Motor-/Roboterstation arbeiten.

@ Zeigt die Richtung, in die Sie sich bewegen missen, durch einen blauen Pfeil und den Abstand zwischen den an

"
aktuelle Position und den Streikpunkt. Driicken Sie um zur Kartenansicht zurtickzukehren.

MOVEMENT INDICATIONS

00850 03509

POINT NAME CODE/NOTE
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1. Bewegen Sie sich zuriick oder vorwérts.

2. Bewegen Sie sich nach links oder rechts.

3. Bewegen Sie sich nach oben oder unten.

4. Streikposten.

5. Stecken Sie den vorherigen Punkt ab.

6. Den néachsten Punkt abstecken.

7. Greifen Sie auf die Punktebibliothek zu, um einen anderen Punkt zur Absteckung auszuwahlen.

8. Sie kénnen die Funktion ,Nachstgelegener Punkt‘ &ndern, um zuerst den ,zweitnachsten Punkt* zu finden. Klicken Sie dann erneut, um den ,néachsten Punkt* zu finden. Dadurch

kann der gerade abgesteckte Punkt {ibersprungen werden.

Klicken Sie auf das rot hervorgehobene Symbol, um auf die Umfragetools zuzugreifen. Zusétzlich zu den in 7.3 Vermessungstools beschriebenen Funktionen gibt es auch die

Project: [TIN CYLINDER] [tin cylinder.pd]
== TRover | D ! ) Stake Point Settings
- |3

14 94% — Stake Point Configurations
N 5036004.732 E 512422.347 Z1014.658

or Disabled Store uses original point name @

Absteckpunkteinstellungen.

Prompt Range: [ 1.000 A ]
Displa )

lnlform);tion: [ Point Name = l
2D tolerance: [0_040 ]
Z tolerance: [0.060 ]

Restore default Q oK

settings

Eingabeaufforderungsbereich: Drei konzentrische Kreise konnen um den Punkt herum angezeigt werden. Definieren Sie den maximalen Abstand vom Streikpostenpunkt.
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6.3 Linienabsteckung

Die Schnittstelle zur Linienabsteckung ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

Project: [PARCO LAGO NORD] [parco lage nord.pd]
D Line Library (— |

No. Name Start Chainage Leng V:0.016 | $£30/34| 13 [94% —

N 5047002914 E 514170.129 Z98.060
0 AR 0.000 17.9

e-Bubble - Tilt angle: 0.0°

1 PL39 0.000 10.

|

O g

»

n
B
A

& 0123 €7.143 A 1.940

Length (10.726) Chainage (7- 9)

L /] e T

Edit Delete Options: POINT NAMIE CODE/MNOTE AH

3 & () () --- .- qT 1.800
z h
Export Cancel 0K 2 | ey (o) &

Die Symbole sind dieselben wie im vorherigen Abschnitt 6.2 Punktabsteckung beschrieben. Die abzusteckende Linie wird rot hervorgehoben. Die aktuelle Position wird mit

einem roten Kreis (wenn Sie stillhalten) oder einem Pfeil (wenn Sie sich bewegen) angezeigt. Der abzusteckende Punkt wird durch einen orangefarbenen Kreis angezeigt.

|

Wenn Sie eine Linie aus einer DXF-Datei abstecken méchten, denken Sie daran, dass die DXF-Elemente beim Importieren der Datei als externe Zeichnung nicht in der

Klicken Sie hier, um auf die Linienbibliothek zuzugreifen und eine andere Linie zur Absteckung auszuwahlen.

Linienbibliothek aufgefiihrt sind und Sie sie daher aus der Karte im Vermessungsbereich ,, select_line“ auswéhlen missen.
Wenn Sie die Kreise und den Bogen abstecken mdéchten, die von der Seite ,Externe Zeichnung® importiert wurden, kénnen Sie das Element auswahlen

-
direkt durch Aktivierung dieser Option und klicken Sie auf die Entitéat.

6.3.1 Einstellungen zur Linienabsteckung

Die unten gezeigte Seite Absteckungseinstellungen erscheint, sobald Sie eine abzusteckende Linie auswéhlen.

Versatzabstand

Stecken Sie die ausgewahlte Linie ab, verschoben um den von Ihnen eingegebenen Wert.
Abstecken von Zwischenpunkten
Deaktiviert: Die Anzeigen beziehen sich nur auf das Erreichen der Leitung oder die Verlangerungen der Leitung.

Aktiviert: Die Anzeigen beziehen sich auf das Erreichen bestimmter Punkte auf der Linie, auf den Verlangerungen der Linie oder auf der verschobenen Linie.

Im folgenden Beispiel ist die Festlegung von Zwischenpunkten aktiviert und die Linie wurde in zwei Teile geteilt (Intervallwert).

Daher beziehen sich die Angaben auf bestimmte Punkte, die den ersten, den mittleren und den Endpunkt der Linie darstellen.
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. Project: [STAKEQUT] [stakeout.pd]
:) Stakeout settings == “Rover | ﬁ D ‘@

< | H:0.019

Offset distance 0.000 V:0.017 |5 30/36| 3915 [94% —
N 5035959.821 E 513446.801 Z 1014.658

( - left, + right )

Setting out of intermediate points @

Chainage: [U.UUU

Range: [ 0.000~2127.164

a|
™

@ Divide given the number of parts -

O Divide given the part length

3

Interval: 2.000 194m

B0 s i
4 180975 €=83.488 ¥ -0.000

Length (413.923) Chainage (170.136)

POINT NAME CODE/MNOTE AH.

sL 0.000 ] 200
S[otuw  miio| 0

Klicken Sie in der folgenden Abbildung auf das rote Symbol, um bestimmte Punkte auf den Verlangerungen der Linie oder auf der verschobenen Linie abzustecken.

<13

® oo

15 94% —
N 5035959.821 E 513446.801 Z 1014.658

4 189975 €-83488 ¥ -0.000

Length (413.923) Chainage (170.136)

POINT NAME CODE/NOTE AH
sL 0.000 ] 2000
¥ EL P
= O (a13.923) (206.962) Q‘ @

Im folgenden Beispiel beziehen sich die Angaben auf das Erreichen des Punktes bei Stationierung 0, mit einem Versatz von 100 Metern auf der rechten Seite in
Bezug auf die Linie.
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D Project: [STAKEOUT] [stakeout.pd]
Add Stake [ ] 7 Rover 1
BN A

Add Stake Mode: V:0.023 | 30/36 @15 94% —

N 5036008.309 E 513221.888 Z1014.658

@ Calculate coordinates by chainage and offset
distance

O Calculate offset and distance by coordinates

=
Input Data: =D
Chainage: [IJ 0oo } %
Offset Distance: [ \!, 10d O] »

-
Offset Angle: [ 90 ] =&
Note: Allowed stake chainage range is (0.000 ~ n
413.923); },:

4 160916 =»43331 ¥ -0.000
Length (413.923) Chainage (166.268)

CODE/NOTE

0.000 | 2000
o BRI e

Klicken Sie in der folgenden Abbildung auf das rote Symbol, um auf die Umfragetools zuzugreifen. Zusatzlich zu den in 7.3 Vermessungstools beschriebenen

Funktionen gibt es auch die Abstecklinieneinstellungen.

Project: [STAKEO! out |
(=) - :) Stakeout settings

3£ 30736 B | Offset distance 0.000
N 4640088.237 E 580221.847 Z148.060

[

(- left, + right )

(3 Setting out of intermediate points @
QHEQQ @

Chainage: I0.000 ]

Range: l 0.000~197.051 ]

@ Divide given the number of parts

O Divide given the part length

Interval: 5.000

A 24197 €18.120 & -0.000
Length (197.051) Chainage (91.904)

CODEMOTE

Abstand der grafischen Hilfsindikatoren: ist der Abstand zwischen den Referenzlinien, der an der Seite der abzusteckenden Linie hinzugefugt wird.
Chainage-Prompt-Schritt: Dies ist der Schritt zum Anzeigen des Fortschritts auf der Linie.

Warnbereich: Warnt Sie, wenn Sie sich dem Zielpunkt ndhern, wenn Sie innerhalb des definierten Entfernungswerts eintreten.
Wenn Sie sich entfernen, werden Sie gewarnt, dass Sie sich vom Zielpunkt entfernen.

Track anzeigen: ,Ansicht®, um die Punkte der letzten Positionen anzuzeigen (zeigt den Ausschnitt der durchgefiihrten Route).
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6,4 CAD
In der CAD-Umgebung kénnen Sie verschiedene SNAPS verwenden, um vorhandene Elemente zu zeichnen oder zu bearbeiten. Die wichtigsten CAD-Funktionen sind verfugbar: Verschieben, Drehen,
Trimmen, Skalieren, Ausrichten, Spiegeln und viele andere unten beschriebene Funktionen.
< | H:0.020
V:0.018 | & 30/36

N 5036013.169 E 512500.067 Z1014.658

D
e
©

?
|
I

£
¢

278

Sy

3

Oben rechts befindet sich das Symbol eines gelben Fragezeichens: Halten Sie dieses Symbol gedriickt, um eine Kontexthilfe zu starten, die es Ihnen erméglicht, sich immer an die Bedeutung der

Symbole im CAD-Bereich zu erinnern. Lesen Sie die angezeigten Anweisungen zur Verwendung des Hilfeleitfadens.

Nachfolgend werden die Symbole in der vertikalen Leiste links beschrieben. Sie werden gelb, wenn sie aktiviert sind.

Wenn aktiviert, werden die Informationen fiir die ausgewahlte Entitat angezeigt.

Wenn aktiviert, wird das Punktesymbol ausgeblendet.

n Wenn aktiviert, aktivieren Sie alle von Ihnen ausgewahlten Snaps.

+ Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Cursor automatisch ausgerichtet.

Wenn aktiviert, richten Sie den Zeiger auf der Karte aus.
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Aktivieren Sie wie im Vermessungsgebiet eine Hintergrundkarte (z. B. Google).

Nachfolgend werden die Symbole in der horizontalen Leiste beschrieben.

!

Wabhlen Sie das Objekt aus, das Sie zeichnen mochten (siehe 7.1 Wahrend der Umfrage zeichnen).

&

g%
30q.

Wabhlen Sie aus, welche SNAPs aktiviert werden sollen.

Wahlen Sie Elemente in einem benutzerdefinierten Bereich aus

Wahlen Sie die Entitaten aus, indem Sie sie einzeln auswahlen

Waéhlen Sie Entitaten aus der Entitétsliste aus

Brechen Sie die Auswahl ab

Beziiglich der folgenden Funktionen lesen und befolgen Sie bitte die Hinweise, die in Cube-a angezeigt werden, wéhrend Sie die Funktion verwenden, um die richtigen Referenzpunkte oder -linien
auszuwahlen.

9

Verschieben Sie Punkte oder Elemente

Punkte oder Elemente drehen

— —| —— —I

=
— | []

)
L, | %

Skalieren Sie mithilfe einer Referenzlinie eines anderen Objekts

Mafstab, der die Léange der Grundlinie &ndert

Skalieren Sie nach dem Prozentsatz der Grundlinie

Fiigen Sie neue Punkte nach Winkel und Versatz hinzu
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»
=
Drehen Sie das Objekt, um es an einem anderen auszurichten
—
o Drehen und verschieben Sie, um den Basispunkt auszurichten
g : Drehen und verschieben Sie, um den BP auszurichten und zu tiberlappen
B
>
Versatz
o
< K 3
Flgen Sie neue Punkte nach Entfernung und Versatz hinzu
o 1LY
>
A d
Andern Sie den Abstand zwischen Objekten
» O[O
>

Spiegel der Entitéat

]
B v
8
Trimmen der Entitat
.
/
Erweiterung der Entitat
\
o /
Scheitelpunkt hinzufigen
E
d Scheitelpunkt des ausgewahlten Elements entfernen
K
< Sie den i des 4 Elements
{:
3 Punkte hinzufiigen
B
Loschen Sie eine Seite eines Polygons
j+
Fiigen Sie eine Seite eines Polygons hinzu
@
Kopieren Sie die Entitat
Bereich teilen
= fg’.
Verbinden Sie zwei Polylinien
— |
CAD-Ebenen
i 1
— | |l
Ausgewabhlte Entitat I6schen
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> | |+
>
[ b
M n Sie den Abstand zwischen zwei Punkten
SN I I
==rre

M n Sie den Winkel zwischen ausgewahlten Scheitelpunkten

ase
a8
aes Weitere CAD-Tools anzeigen
At S
o
Ende der Zeichnung (siehe 7.1 Zeichnen wahrend der Vermessung).

-
N|
>
c
-
o

Punkthohe einstellen

Nachfolgend werden die Symbole in der vertikalen Leiste rechts beschrieben.

1
)
1
)
4

pmm=—

><___

Klare Auswahl

-4
<O

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Scheitelpunkte beim Zeichnen eines Elements zu Punkten in der Bibliothek.

Offnet die Punktbibliothek

Klicken Sie, um die Punktbeschriftungen sichtbar zu machen oder nicht. Halten Sie gedriickt, um auf die Seite mit den Anzeigeeinstellungen zuzugreifen.

sl Qe

Klicken Sie hier, um auf die Seite ,Ebenen“ zuzugreifen.
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7. Umfrageoptionen

7.1 Zeichnen Sie wahrend der Umfrage

CAD-Elemente kdnnen wéhrend der Punkterfassung gezeichnet werden. Klicken Sie auf das rot hervorgehobene Symbol unten, um die Entitat auszuwahlen. Blaue
Punkte sind die Punkte, die zum Zeichnen benétigt werden. Sie kdnnen die Zeichnung stoppen, indem Sie auf ein anderes Element klicken oder indem Sie auf die

Schaltflache ,Beenden” klicken, die unten griin hervorgehoben ist.

X

il | B &

CIRCLE 3P

SRS

RECT
POLYGON CENTER+MID

/olo| e

a
S

a(

&1

o. POLYLNE | RECTSOE'PT | GIRCLE2P TN
® . O C|<]e
— Q
Al
H POINT SQUARE ARC 3P TRIANGLF
= sag ans P
T & | wmp
6 ﬂ 2.000

Punkterfassung. Wahrend der Punkterfassung werden keine CAD-Elemente erstellt. Sie kdnnen sogar nach der Punkterfassung mit CAD-

O]

Funktionen zeichnen.

Polylinie. Erfordert mindestens 2 Punkte. Wahrend diese Funktion aktiv ist, verbindet Cube-a die Punkte, die Sie vermessen, in einer Polylinie.
Wenn es mehr als eine Kante gibt, fragt das Programm Sie beim Klicken auf die Schaltflache ,Entitat vervollstandigen “, ob Sie den ersten und

den letzten Scheitelpunkt verbinden mochten.

Wenn Sie auf die Schaltflache ,Entitat vervollstandigen* klicken , werden der erste und der letzte Scheitelpunkt automatisch verbunden, um das

Polygon zu zeichnen.

ZINN. Erfordert mindestens 3 Punkte. Zeichnen Sie in der aktuellen Ebene ein TIN mit den Punkten, die Sie erfassen.

ﬂ Polygon. Erfordert mindestens 3 Punkte. Wahrend diese Funktion aktiv ist, verbindet Cube-a die Punkte, die Sie vermessen, in einer Polylinie.

?—"g‘-.g Beenden Sie die Entitat. Die von dieser Schaltflache ausgefiihrte Aktion hangt von der Art der aktiven Zeichenfunktion und der Anzahl der
J gespeicherten Punkte/Scheitelpunkte ab.
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7.2 Punkityp

Im Vermessungsbereich gibt es die Verknlpfungsschaltflache fur den Punkttyp.

Project: [TEST] [test.pd]
— N Thow
H: 0.018 BIXED

V:0.016 | $ 30/36 | 2814
N 5077198.409 E 771948.597 Z 222860

Tilt ON- Tilt angle : 0.0°

171 .

A Control Point "—;,

=2 | T Quick Point

J. Auto Point

Vi &) corner Point oed

ilo Stop&Go 0

« Point by 3 incl. pos.

. || BF | 3| W

Diese Funktion ermdglicht die schnelle Auswahl des Punkityps je nach Bedarf, sodass der Benutzer die Parameter nicht jedes Mal &ndern muss, um

verschiedene Punkttypen zu speichern. Beispiel: Wahrend der Vermessung mochte der Benutzer Grenzpunkte mit gro3tmoglicher Genauigkeit speichern
(d. h. noch ein paar Sekunden am Punkt bleiben). Der Benutzer sollte die Punktparameter andern, um die Kontrollen strenger zu gestalten, und sobald er
diese Art von Punkten gespeichert hat, sollte er die Startparameter zuriicksetzen, da dies andernfalls bedeuten wirde, dass auch bei allen anderen
Punkten mehr Zeit verbleibt. Dank dieser Funktion reicht es aus, den Punkttyp zu &ndern und denjenigen mit den bereits eingegebenen Parametern
auszuwahlen, der den Benutzeranforderungen entspricht.

Die folgenden Punkttypen verfiigen tber Standardparameter, die der Benutzer jedoch jederzeit &ndern kann.

Topo Point: ,klassischer Punkt. Folgende Steuerparameter kdnnen eingestellt werden: minimale Lésung, maximaler horizontaler und vertikaler
quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, zu vermittelnde Messwerte und Intervall (Intervall zwischen den
Messwerten).

Kontrollpunkt: Punkt mit strengeren Kontrollen, empfehlenswert, wenn Sie die gréRtmdogliche Zuverlassigkeit auf Kosten einer zusatzlichen Stationierung
am Punkt erreichen mdchten. Folgende Steuerparameter kdnnen eingestellt werden: maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert,
PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, planimetrischer und altimetrischer Grenzwert, zu vermittelnde Messwerte, durchschnittliche GPS-
Reichweite, Anzahl der Messwertwiederholungen und Intervall. Beispiel: Wenn die Anzahl der Messwerte 10 betragt, die durchschnittliche GPS-Reichweite
2 betrégt, die Anzahl der Wiederholungen 2 betrégt und das Intervall 15 Sekunden betrégt, fiihrt Cube-a alle 15 Sekunden 10 Messwerte durch, wobei

der Durchschnitt jeweils auf 2 erhéht wird, und wiederholt die Messwerte Ganzes 2 mal. Wenn die Speicherung abgeschlossen ist, wird der ,Bericht Gber
den generierten Kontrollpunkt* angezeigt.

Quick Point: schnelle Punktegewinnung, da die Bedienelemente weniger und standardmé&Rig weniger bindend sind. Folgende Steuerparameter kdnnen
eingestellt werden: minimale Lésung, maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenze, maximales Differentialkorrekturalter.

Auto Point: Mit dieser Funktion kénnen Sie Punkte automatisch speichern, sodass Sie nicht auf die Rec-Schaltflache klicken mussen. Folgende
Steuerparameter kdnnen eingestellt werden: minimale Losung, maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenze, maximales
Differentialkorrekturalter. Es ist natirlich notwendig, die Kriterien fur die automatische Speicherung auszuwahlen; Sie kdnnen nach Schritt oder Zeit
aufzeichnen. Wenn Schritt ausgewahlt ist, bezieht er sich auf Meter oder Ful? gemaf den Einheiteneinstellungen in Cube-a und die Punkte werden je
nach Entfernung oder Héhenunterschied automatisch gespeichert.

Eckpunkt: Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Eckpunkt speichern (ohne auf eine geometrische Berechnung durch Schnittpunkte zuriickgreifen zu
mussen), auch wenn Sie keinen GNSS-Empfanger mit Neigungssensor haben. Folgende Steuerparameter kdnnen eingestellt werden: maximaler
horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, zu vermittelnde Messwerte. Die Erfassung
besteht darin, den Pol zu bewegen und dabei Bégen um die Kante zu zeichnen, wobei die Spitze am Eckpunkt gehalten wird. Cube-a bildet den
Durchschnitt zwischen diesen Messwerten.
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Stop&Go: Punkt ohne Steuerung, damit der Benutzer Punkte auch ohne Differenzkorrekturen speichern kann. Sie kénnen die Aufzeichnung von Rohdaten aktivieren und die

Anzahl der Epochen festlegen. Diese Funktion eignet sich zum Speichern von Punkten bei schlechten Bedingungen, um die Nachbearbeitung im Biiro durchzufiihren.

Punkt um 3 geneigte Positionen: Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Eckpunkt speichern (ohne auf eine geometrische Berechnung durch Schnittpunkte zurtickgreifen zu
missen), auch wenn Sie keinen GNSS-Empfanger mit Neigungssensor haben. Achtung, Sie benétigen einen GNSS-Empféanger mit elektronischer Blase. Folgende Steuerparameter

koénnen eingestellt werden: maximaler horizontaler und vertikaler quadratischer Mittelwert, PDOP-Grenzwert, maximales Differentialkorrekturalter, zu vermittelnde Messwerte und

Intervall (Intervall zwischen Messwerten).
Die Erfassung besteht darin, drei Messungen vorzunehmen, wobei der Stab in drei verschiedene Richtungen geneigt ist; Cube-a schneidet die drei Spharen, die sich aus diesen

drei Lesarten ergeben.

Bei einigen Punkttypen konnen Sie den Schnellmodus aktivieren. Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, erscheint nach dem Klicken auf ,Rec” ein Fenster, in dem Sie dem Punkt
ein Foto zuordnen, den Code oder die Hohe des Masts dndern kénnen (Sie kénnen diese Vorgange auch spéter aus der Punktebibliothek ausfiihren). Uberpriifen Sie viele

Informationen tiber den Punkt und stornieren Sie die Aufzeichnung. Wenn Sie den Schnellmodus aktivieren, wird der Punkt sofort gespeichert, sobald Sie auf Rec klicken.

7.3 Umfragetools

Klicken Sie im Umfragebereich auf das Symbol mit den neun Quadraten, um auf die unten gezeigte Seite ,Umfragetools” zuzugreifen .

Project: [TIN CYLINDER] [tin cylinder.pd]

(=] | 7 Rover rvey Tools
FIXED :
{ | H:0.020
V:0.017 | &£ 30/36 | g1z 94% - FIXED
= ?
N 5035987.827 E512539.308 Z1014.658 &f 30/36
Sensor Disabled
x_a
QA
—y o~y "y
Q L] ° ]
% e T l = l ¥
et Use last collected  Use point from Use point from
e point list CAD
& 500
.@@{!7@@3(-) . - s w
. ® @ 7 7'\
g ® ® (é @® Ll ) e o M
(O8O O Pauseentity-  Resume paused .
Collect points entity Distance
,"" L i 5l
AN { 1
. E\. H‘: x by
Hidden Point Hidden Point- Pt by Polar (from
- Dist-Dist Two alignment Dir)
intersection intersection
®e
6 =3 e
* e P i.‘{??}
Point Averaging CAD Layers Entity list
¥

Nachfolgend werden die wichtigsten Umfragetools beschrieben.

Distanz

Berechnen Sie den Abstand zwischen zwei gegebenen Punkten. Verflighare Punkteeinstellungsoptionen:

Koordinaten eingeben

Wahlen Sie einen Punkt aus dem Vermessungsbereich aus

Aktuelle Koordinaten vom GPS tibernehmen

Aus der Punktbibliothek auswéhlen
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Verborgener Punkt — Dist-Dist

Berechnen Sie den verborgenen Punkt anhand zweier gegebener Punkte und der Absténde zwischen den beiden Punkten und dem unbekannten Punkt.

Innerhalb des Befehls finden Sie oben eine kurze Beschreibung dessen, was Sie eingeben miissen, um die Berechnung durchzufiihren, und was das Ergebnis ist.

8. Konfigurieren

Dieses Menu enthalt alle Funktionen zum Konfigurieren des Cube-a-Programms, zum Konfigurieren einiger Parameter des aktuellen Projekts, wie z. B. des
Referenzsystems, und zum Importieren externer Zeichnungen.

8.1 Koordinatensystem

Es ist nicht erforderlich, die unten aufgefiihrten Parameter (Ellipsoid, Projektion usw.) zu &ndern, auBer bei besonderen Anforderungen, die eine Anpassung dieser

Parameter erfordern, da das Programm standardmafig auf die wichtigsten weltweit verwendeten Referenzsysteme zurtickgreift. Klicken

Vorhandene Nutzung/Anderung und dann auf Standardsysteme, um auf diese Liste zuzugreifen; Sie kénnen nach dem Referenzsystem suchen, indem Sie nach

Land oder Wort filtern. Durch Klicken auf Details kénnen Sie die Parameter des ausgewahlten Referenzsystems ablesen. Um ein Referenzsystem aus der Liste der

Standardsysteme auszuwahlen und einzurichten, wéhlen Sie es aus und klicken Sie auf OK.
Project: [TEST] [test.pd]

FIXED

2 30/36
N 5075801.450 E 773873.909 Z 42.887

f ) Coordinate system parameters

@ Use existing/Change

e-Bubble - Tilt angle : 0.0°

Coordinate System:

Z T
E/I\I ’.‘i -, ® WGS84/UTM Fuso 32
A &
Coordinate User Coordinate X ‘ .
System Systems Record Settings Ellipsoid
Projection

Survey Area

2
»
*
Display Settings ~ System Settings =l oo %
»
*
*

ITRF conversion
7 parameters

3 g OA Local roto-translation
DXF EI ﬂ?a)

xternal Drawings ~ Administration Symbol Library

Biquadratic Height Adjustment

Vertical Adjustment Plane

vV WV VWV VWV V V vV v L)

Geoeid File

[eLI{TVICY Calibrate  Tools

Durch Klicken auf ,Datei" kdnnen Sie ein auf dem Gerét gespeichertes Referenzsystem importieren (*Dateien werden unterstitzt. SP und *. EP); durch Klicken
Stattdessen kénnen Sie auf ,QR-Code" den QR-Code scannen und so die Parameter des Koordinatensystems erfassen.

Im Folgenden sind die Parameter Ihres Referenzsystems aufgefuhrt, die auf der Seite ,Referenzsystemparameter” aufgefuihrt sind.

Ellipsoid: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie den Namen des Ellipsoids auswéhlen kdnnen, das bereits definierte Parameter unterstitzt, oder ein
anpassbares Ellipsoid auswahlen kénnen. Im letzteren Fall missen Sie unten im Dropdown-Menti ,Ellipsoidname* die Option ,Benutzerdefiniert* auswahlen. Sie
kénnen dann die Haupthalbachse und das Abflachungsverhaltnis 1/f einstellen.

Projektion: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie die Projektion auswahlen kénnen. Bei der GauB3- Kriiger-Projektion mussen Sie beispielsweise den
Mittelmeridian festlegen; Dieser wird automatisch vom Programm eingetragen, sofern Sie bereits mit dem GNSS-Empféanger verbunden sind, anhand der von
diesem ubermittelten Position, andernfalls kann er manuell eingegeben werden oder nach dem AnschlieBen des GNSS-Empfangers kann der Mittelmeridian durch

Klicken auf vom Programm eingefiigt werden das Drop-Symbol (Symbol rechts neben dem Drop-Meni ,Mittelmeridian®).

ITRF-Konvertierung: Dieser Befehl 6ffnet eine Seite, auf der Sie die Konvertierung zwischen International Terrestrial Reference Frames (ITRF) mit unterschiedlichen
Referenzzeitraumen aktivieren kénnen. Um die ITRF-Konvertierung zu aktivieren, missen Sie den Konvertierungstyp auswéahlen, die Referenzéara eingeben und die

Geschwindigkeitseintragung aktivieren oder deaktivieren; Wenn Sie die Geschwindigkeit aktivieren, mussen Sie die Geschwindigkeit eingeben
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Komponenten entlang der Achsen. X, Y, Z. Achtung, diese Konvertierung wird auf alle Punkte im aktuellen Projekt angewendet und nicht nur

ab dem Moment, in dem Sie es aktivieren.

Die 7 Parameter: Lokale Rototranslation, biquadratische Hohenanpassung, vertikale Anpassungsebene, lokale Verséatze

Befehle enthalten Ubersetzungs-, Rotations- und Skalierungsfaktorwerte, wenn dies von Ihrer Lokalisierung erwartet wird.

Geoiddateien: Dieser Befehl offnet eine Seite, auf der Sie die Verwendung des Geoids aktivieren kénnen. Wenn Sie auf der Seite ,Geoiddateien* auf ,Offnen*
klicken, gelangen Sie zur Liste der vorinstallierten Geoide im Programm. Um ein Geoid hinzuzufiigen, das nicht in dieser Liste enthalten ist, kopieren Sie die Datei

nach stonexcube -> Geoid; Cube-a unterstiitzt alle wichtigen Standard-Geoidformate (*. GSF, *. GGF, *. UGF, *. BIN, ...).

Klicken Sie auf OK, um das ausgewéhlte Referenzsystem anzuwenden. Klicken Sie auf ,Speichern” und wéhlen Sie ,Lokaler Datentréger“, um die Systemdaten in
einer Datei zu speichern, deren Name und Speicherort Sie festgelegt haben. Sie kdnnen die Datei auch verschlisseln, indem Sie ein Ablaufdatum, ein allgemeines
Passwort (Daten kénnen vor dem Ablaufdatum nicht angezeigt werden) und ein erweitertes Passwort (Daten kénnen vor dem Ablaufdatum angezeigt werden) festlegen.

Klicken Sie auf ,Speichern“ und wahlen Sie ,QR-Code", um die Parameter des aktuellen Koordinatensystems per QR-Code zu teilen.

8.2 Benutzerkoordinatensysteme

Im Untermenti ,, Benutzerkoordinatensysteme* finden Sie alle von den Benutzern erstellten oder aus den vordefinierten und zuletzt verwendeten Systemen

ausgewahlten Systeme.

! )  User/Recent Ref. Systems
Country: IAII | g

|
st | |

Description

Name

ETRF2000-ED50/UTM Fuso 33 (grigliati)

Country

ITALIA

~ Ellipsoid

International

Projection Scale factor
Italy/ETRF2000-UTM-ED50 Fuso 0.99960000
33

Name
WGS84/UTM Fuso 32

Country
ITALIA

Ellipsoid
WGS 84

Projection V Scale factor
Transverse Mercator W 0.99960000

ol File £8 Proj. D List

. Details Q Delete 9 Rename

8.3 Externe Zeichnungen — DXF und SHP importieren

Mit diesem Befehl kdnnen Sie DXF- oder Shapefile-Dateien in Form von Ebenen in Ihr Programm importieren. Dadurch werden Punkte nicht in die Bibliothek
importiert, sondern nur in Grafiken. Sie konnen jedoch Punkte und Elemente aus den Grafiken auswahlen und zur Verfolgung verwenden. Klicken Sie auf
+Hinzufligen“, um die Datei auszuwahlen, die Sie importieren méchten. Mit dem Befehl ,Bearbeiten“ kdnnen Sie den Namen der importierten externen Zeichnung
andern/lesen, den Speicherort der Datei im Datenspeicher lesen, die Sichtbarkeit aktivieren/deaktivieren, die Auswahl von Elementen in der Ebene, wie z. B. Linien
usw., aktivieren/deaktivieren Punkte (Befehl ,Suchen*) und legen Sie die MaReinheit und den Skalierungsfaktor fest.

Warnung: Wenn die Datei von der Seite ,Von aktuellem Projekt* importiert wird, ist sie nur fir das aktuelle Projekt sichtbar, wéhrend sie beim Import auf die Seite

,Global/Freigegeben* fur alle Projekte sichtbar ist, bis Sie I6schen oder unsichtbar machen.
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9. Kalibrieren — GPS-Modul

Das Meni ,Kalibrieren* im GPS-Modus enthalt nitzliche Funktionen zum Kalibrieren der Vermessung oder des Instruments.

9.1 Ein-Punkt-Lokalisierung

Die Funktion ,Ein-Punkt-Lokalisierung” ist niitzlich, wenn Sie mit den tatsachlichen Abstanden zwischen Punkten arbeiten méchten, die nicht durch die
Verformung der Projektion des GPS-Referenzsystems beeinflusst werden. Diese Funktion ist erforderlich, wenn Sie die GPS-Vermessung mit einer

Totalstationsvermessung vergleichen mochten.

! ) One Point Localization
Use geographic coordinates (otherwise, grid
coordinates)

Origins of the Reference Systems

Enter the coordinates of two origin points (global and
local), including the height.

Tip: the global point should be placed in the center of
the survey area.

Origin Point - Global System @ | @
Latitude:
Longitude: _
Ellipsoidal height: _

Origin Point - Local System @

Northing:

/P
o Activate

8 Cancel

Die Funktion besteht darin, einem Punkt, vorzugsweise im Zentrum der Vermessung, die lokalen Koordinaten zuzuweisen, die den Ursprung des neuen
lokalen Systems darstellen.

Im Abschnitt ,Globales System“ kdnnen Sie die Koordinaten des Ursprungspunkts manuell eingeben, diese in Echtzeit vom GNSS-Empféanger erkennen
oder aus der Punktbibliothek auswéhlen. Im Abschnitt ,Lokales System* kénnen Sie die Koordinaten des Ursprungspunkts manuell eingeben oder aus der
Punktbibliothek auswahlen.

Der Orientierungspunkt ist nicht zwingend; Wenn Sie diesen Abschnitt ignorieren, wird das lokale System auf den geografischen Norden ausgerichtet sein.

Klicken Sie unten auf ,Aktivieren“ , um das neue lokale System zu erstellen.

9.2 Standortkalibrierung

Sie kénnen eine Roto-Ubersetzung mit Anderung des Skalierungsfaktors durchfiihren; Wir empfehlen die Verwendung von mindestens 3 nicht ausgerichteten Punkten.
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! ) Site Calibration l ) Site Calibration

13 200.000 124.300 200.¢ ) -
| Easting: 0.000

(] Hide not used points Known coordinates @ @
Name Northing Easting Ele

5 it i 0.00 Name: [[ nter a name ]

21 152.890 100.000 100.4 Northing: [(\.-ﬁof_) ]

Elevation: [ 0.000

WGS84 geodetic coordinates @ | @

Latitude: [U 000 ]
Localization calculated. Press Apply to activate it. Longitude: [ 0.000 ]
0 6 e ‘( Altitude: [ 0.000 ]

|

Delete Options

3 =] ©

& Cancel
Calculate Import Export Apply

Klicken Sie auf ,Hinzufiigen , um einen neuen Punkt hinzuzufiigen: Ordnen Sie die bekannten (lokalen) Koordinaten den geodétischen Koordinaten des Punktes zu,

indem Sie sie in die entsprechenden Abschnitte einfligen.
Klicken Sie auf Berechnen und ein Bericht mit den Berechnungsparametern wird angezeigt.

Klicken Sie auf ,Zuriick” , um zur vorherigen Seite zurlickzukehren. Sie kdnnen die Liste der Punkte sehen, die fiir die Berechnung verwendet werden. Scrollen Sie
horizontal, um die Genauigkeit zu Gberprifen, und Iéschen Sie die Punkte mit geringer Genauigkeit, wenn Sie kdnnen.

Klicken Sie auf ,Ubernehmen*" , um zu bestatigen und das neue lokale System zu erstellen, oder klicken Sie auf den Pfeil nach oben links, um den Vorgang zu beenden.

10.Kalibrieren — TS-Modul

Das Menu ,Kalibrieren“ im TS-Modus enthalt die Funktionen zum Einstellen der Station (Station auf einem Punkt und Freie Station) und die Seite fir den

Neigungskompensator (nur fur R180 verfugbar).

10.1 Station auf Punkt

Project: [NEW SCAN AREA| [new scan area_pd]

HA75.00000 VA 91.86000 - i S
SD HD — HA 15450000 VAB311500 B}, X 1y
SD— HD — B By

Current station is 100

Setting up a station on a known point. Orientation
direction can be measured, set to a specific azimuth
angle or ignored (if setting up the first station of the
survey)

Resection/Free
Station

Station on point|

Station point

l Q4@

Instrument height :]
Easting ]
Nertting ]
Elvaton ]

Elevation

(® Given zbove W
a Cancel E> Next

AT 2 o Ol

Project  Device Survey  Configure JeETIVEIEE  Tools
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Stationspunktkoordinaten kénnen manuell eingegeben werden, indem Sie die Felder Ost Nord und Hohe ausftillen oder die folgenden Tasten verwenden:

‘ @ zur Messung mit GNSS-Antenne (falls verfugbar). Durch Anklicken erfasst Cube-a direkt GPS-Koordinaten

Verwenden des topografischen Punktmodus.

zur Auswahl aus der Karte einschlieRRlich CAD-Elementen

° gi aus der Punkteliste auszuwahlen

Wenn Sie den Namen des Punktes &ndern méchten, &ndern Sie das Kéastchen links neben diesen Symbolen.

Geben Sie die Instrumentenhdhe (Totalstationshéhe) ein.

! ) Station on point

HA 226.50000 VA 84.76500
80~ HD

Elevation

Northing

O Given above

@ From observation of a ref. point

Reference point @ @ @

Ref. point elevation

Observe elevation ref. point
8 Cancel [> Next

Die Hohe kann auch als Maf3 zu einem Referenzpunkt eingefiigt werden. Definieren Sie den Referenzpunkt auf die gleiche Weise wie fiir den Stationspunkt, geben Sie die

Hohe des Ziels ein, messen Sie es dann und klicken Sie auf , Weiter".

Definieren Sie auf der nachsten Seite, welchen Ausrichtungsmodus Sie verwenden méchten:

0 Zu einem bekannten Punkt: um die Station auf einen Punkt auszurichten, dessen Koordinaten bekannt sind. Geben Sie die Koordinaten eines Punktes oder
MaRes ein oder wéhlen Sie ihn aus dem Projekt aus (auf die gleiche Weise wie beim Definieren des Stationspunkts) und geben Sie die Hohe des Ziels

ein.

o Nach Azimut: Ermoglicht die Eingabe eines Ausrichtungsazimuts. Geben Sie den Referenzwinkel in Bezug auf den Norden des lokalen Systems ein (nicht

zu verwechseln mit dem vom Instrument angezeigten horizontalen Winkel/Azimut).

o Keine Ausrichtung: Berlicksichtigt die Ausrichtung nicht. StandardméaRig verwendet Cube-a den horizontalen Winkel der Station, ohne ihn auf Null zu setzen

oder auf einen bestimmten Wert festzulegen.
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HA 240.48023 VA 24.74826 0

! ) Station on point

HA 240.48023 VA 24.74826
SD-— HD -

Current station is hi

D Station on point
HA 240.48023 VA 2474826 [

(P34
@9} 55% SD— HD — EI @’3 40%

Current station is hi

gpic HD -

Current station is hi

Orientation: choose if the direction has to be measured Orientation: choose if the direction has to be measured Orientation: choose if the direction has to be measured
or manually set to a specific azimuth angle. or manually set to a specific azimuth angle. or manually set to a specific azimuth angle.
Orientation mode Orientation mode Orientation mode

@ To known point O To known point O To known point

() By azimuth @ By azimuth (O syazimuth

O Nore O None @ None

Orientation point Orientation azimuth

l 12 4 &

] Adjust the ground to grid scale factor

Target height V

<:I Previous E Measure <] Previous E Measure ¢I Previous 0 Activate

Wenn Sie ,Keine Ausrichtung” ausgewahlt haben , kdnnen Sie direkt auf ,Aktivieren” klicken und den Vorgang ,Auf Punkt stationieren” abschlieBen.
Andernfalls miissen Sie in den beiden anderen Féllen auf ,Messen” klicken und die Messung des Orientierungspunkts erfassen, wie im Bild unten

dargestellt.
:) Station Orientate Lf{'}
Aim the orientation point and proceed with the
measure.
Perform a FULL measure if you wish to verify the validity
of the measured distance.
WA 240.48023]
VA : 24.74826 |
SD - -]
HD : --- -]
[] Enter values manually
e Cancel Q 0K
1. HA ZERO SET: Setzen Sie den horizontalen Winkel auf O (der vertikale Winkel wird automatisch auf 100 Gon erzwungen).
2. HA SET: Stellen Sie den horizontalen Winkel auf einen manuell eingegebenen Wert ein.
3. MESSEN HA: Winkel vom Instrument aus messen
4. VOLLSTANDIG MESSEN: Winkel und Abstand vom Instrument messen (Option nur bei Ausrichtung auf einen bekannten Punkt
verfugbar).

Klicken Sie nach der Messung auf OK .

Nach dem Vorgang bittet Cube-a um eine Bestéatigung, bevor die Station am definierten Punkt aktiviert wird. Klicken Sie auf ,Ja“, um fortzufahren.
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Proceed enabling the station on
point '60'?

10.2 Resektion/Freie Station

Cube-a kann die Position einer Station an einem unbekannten Punkt anhand der Koordinaten einiger bekannter Punkte berechnen.

Bitte beachten Sie, dass die Orientierungs-/Referenzpunkte den gesamten Standort abdecken und um ihn herum liegen sollten. Die Lage der Referenzpunkte begrenzt den
Bereich, in dem anhand der Stationierung nachfolgende Messungen durchgefiihrt werden sollen. Die Punkterfassung und/oder Absteckung sollte niemals auf3erhalb dieses
Bereichs durchgefiihrt werden. Wenn Messungen zu Punkten auBerhalb des Bereichs erfolgen, werden Orientierungsfehler extrapoliert (maximiert) und nicht interpoliert

(reduziert).

Project: [NEW SCAN AREA] [new scan area.pd]

HA75.00000 VA 91.86000 g D D Resection/Free Station

80— HD — HA 240.48023 VA 24.74826
SD— HD —

Current station is 60

Setting up a station on a unknown point.

Enter the station paint name and the instrument height.
Resection/Free

Station on point Station

Station point name

Instrument height

Options

Adjust the ground to grid scale factor

AT Q4

Project  Device Survey Configure JeIIVEIEE  Tools

Cancel

IMPORT. EXPORT.

Geben Sie den Stationspunktnamen und die Instrumentenhdhe ein.

Wabhlen Sie, ob Sie mit Skalierungsfaktor prifen méchten oder nicht. Durch die Aktivierung von Cube-a wird eine Priifung durchgefiihrt und ein automatischer Faktor auf
Punktentfernungen angewendet, sodass die von der Station gemessenen Entfernungen (an Punkten) kongruent sind. Diese Option muss aktiviert werden, wenn GNSS-Punkte

fur die freie Stationsberechnung verwendet werden.

Die Import- und Exportbefehle arbeiten mit *.cr-Dateien, in denen alle Stationierungsberechnungen mit den ausgewahlten Punkten, dem Stationsnamen und jeder eingegebenen

Option zur Ausfiihrung dieser Funktion gespeichert sind.

Klicken Sie auf ,Weiter*, um die Punkte fur die Berechnung der kleinsten Quadrate einzugeben und zu messen. Fur Cube-a missen Sie einen der folgenden Falle erfillen:
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o 3 oder mehr Winkelmessungen.
o 2 oder mehr vollstdndige Messungen (Winkel + Entfernung).

o 2 oder mehr gemischte Messwerte (nur Winkel + Distanz/Winkel).

Klicken Sie auf Hinzufiigen , um den ersten Punkt einzufiigen.

: ) Resection/Free Station Add reference point

HA 24048023 VA 2474826 | . | Adding a reference point for the calculation of station
SD e HD — 1 coordinates.,

Current station is 299 Reference point
Reference points: add and measure at least 2 reference [ ] @ @ @
points to compute the station coordinates.

MEASURED REFERENCE POINTS Target height S

Reference point coordinates

I T O
I I e

RESULTS
ADD AT LEAST 2 OBSERVED REF. POINTS

<:| Previous @ [reviewan & ox > )

map Measure Cancel

Die Koordinaten des Punktes kdnnen manuell eingegeben werden, indem Sie entweder die Felder ,Ost*, ,Nord “ und ,Hohe" ausfiillen oder indem Sie die folgenden
Tasten verwenden:

° g zur Messung mit GNSS-Antenne (falls verfiigbar). Durch Anklicken erfasst Cube-a direkt GPS-Koordinaten

Verwenden des topografischen Punktmodus.

zur Auswahl aus der Karte, einschlieRlich CAD-Elementen.

° @ aus der Punkteliste auszuwé&hlen.

Um den Namen des Punkts zu &ndern, &ndern Sie das Feld links neben den Symbolen.

Geben Sie die Prismenhohe (Stabhohe) ein und klicken Sie auf Messen.

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 57




Machine Translated by Google

STONEX

:) Free Station - Measure :5:3}
Aim the reference point and proceed with the measure.
| 240.48023|
va | 24.74826)
D : [ s -]
WO [ . _]

MEASURE HA MEASURE FULL

[] Enter values manually

8 Cancel Q 0K

Zielen Sie den Punkt an und fahren Sie mit der Messung fort. Dies kann sein:

» Winkelmessung: nur Winkelmessung.
« Vollstandige Messung: Winkel- und Distanzmessung.

Fahren Sie fort, indem Sie auf OK driicken . Fahren Sie mit dem Hinzufligen des/der néchsten(s) Punkt(s) fort und gehen Sie auf die gleiche Weise vor.
AnschlieRend kdnnen Sie das Ergebnis der freien Stationsberechnung einsehen.

! ) Resection/Free Station ! ) Resection/Free Station

HA 240.48023 VA 2474826
SD 1096.4703 HD 415.5919

Current station is 299

HA 60.50000 VA 93.45500
SD— HD -~

Current station is 2200

Reference points: add and measure at least 2 reference
points to compute the station coordinates.

Reference points: add and measure at least 2 reference
points to compute the station coordinates.

MEASURED REFERENCE POINTS MEASURED REFERENCE POINTS

®W2e dH— ) (V)102 ¢H:0.009

Pole: 0.00 PVOfs: 0.050 PC: 0.000 (Stonex dV ; —— Pole: 0.00 PVOfs: 0.000 PC: 0.000 (—) dv:0.028
PR220 Prism}

@ 101 dH:0.022

Pole: 0.00 PVOfs: 0.000 PC: 0.000 () 4V :0.032

@ 104 dH:0.018
Pole: 0.00 PVOfs: 0,000 PC: 0.000 (—) 9V 10.060

m R

e E 100.732m N 199.524m Z 10.038m
ADD AT LEAST 2 OBSERVED REF. POINTS StdDev E 0.000m N 0.000m Z 0.016m
Circle to azimut correction -106.172gon
(#/-0.106903gon / +/-346.3667" )

<:I Previous @ Freviewon @& ok <:3 Eraviotis @ Previewon @ o«

map

map

Im Bild oben rechts sind die Ergebnisse der freien Stationsberechnung zu sehen (blauer Kasten):

o Berechnete Stationskoordinaten E, N, Z.

o Standardabweichungen von E, N, Z, die die Schatzung des mdglichen Koordinatenfehlers definieren. Sie kénnen sein
negative oder positive Werte.

o Der Skalierungsfaktor zeigt den berechneten Wert an (sofern auf der vorherigen Seite aktiviert).

o Die Azimutkorrektur ist die horizontale Winkelkorrektur, die das Free-Station-Programm relativ zum berechnet
horizontaler Kreis der Totalstation.

Stonex Cube-a 6.3 — Kurzanleitung 58




Machine Translated by Google

STONEX

Neben jedem Punkt, der fur die Berechnung der freien Station verwendet wird, ist es méglich, die planimetrischen und vertikalen Residuen einzelner Messungen anzuzeigen

(Gemessen — Bekannt). Es handelt sich um absolute Werte — in Metern angegebene Werte:
o dH ist die Differenz zwischen berechnetem und bekanntem Punkt in 2D.
o dV ist der Hohenunterschied zwischen berechnetem und bekanntem Punkt.
Der Benutzer kann auf ® Und @ um die horizontale und/oder vertikale Messung auszuschalten und die Qualitat des Ergebnisses zu tUberprifen
Erhéhungen dricken. Der gleiche Befehl wird von H und V in den blauen Symbolen ausgefihrt .
Sie konnen auf Bearbeiten klicken , um einen Punkt zu andern und erneut zu messen. Oder Sie konnen auf Loschen klicken , um einen Punkt zu entfernen.
Klicken Sie auf Nach oben/Nach unten verschieben , um die Reihenfolge der Punkte bei der freien Stationsberechnung zu andern.
Klicken Sie auf ,Bericht*, um einen technischen Bericht tiber die Berechnung der freien Station zu exportieren. Der Bericht wird im TXT-Format gespeichert.

Klicken Sie auf ,Vorschau auf Karte* , um eine Vorschau der freien Stationsberechnung im Vermessungsgebiet anzuzeigen, wie im Bild unten.

D]

Bevor Sie mit OK bestétigen, kbnnen Sie mit ,Zurtick* zum Bildschirm zurlickkehren, auf dem Sie die freie Stationsberechnung exportieren kénnen.

Die kostenlose Stationsdatei wird mit der Erweiterung *.cr exportiert .

Export File

ﬁ Goto internal storage root directory
ﬁ} Go to appl. root directory

<X Return

Shapefile

@ free station .CR

File Name [ ]

File type [ Files (*.CR) N J
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10.3 Neigungskompensator

Klicken Sie auf Neigungskompensator, um die Seite Neigung/elektronische Blase aufzurufen (Funktion nur fir R180 Robotic TS verfligbar).

V direction
0.00460gon

H direction
0.00093gon

Tilt Compensator
_/ O oFF @® xv

Laser Plummet
®orr Oon

Options
Show Compensator when
tilt is Over Range

e
=}
=
(1]
w
{ =
7]
(=1
=
/<]
O
L
=

Auf dieser Seite kann der Benutzer die elektronische Blase des Instruments visualisieren, den Neigungskompensator aktivieren/deaktivieren und
das Laserlot aktivieren/deaktivieren. Wenn die Totalstation nicht nivelliert ist und die Option ,Neigungskompensator auf , XY* steht, erscheint die
Meldung , Tilt Over” in der oberen Leiste des Wiirfels, wie im Bild unten dargestellt. Nivellieren Sie das Instrument, um die Visualisierung der
Winkelanzeige wiederherzustellen.

Project: [20231204] [20231204.pd]
HA Tilt over VA Tilt over
SD— HD -—

Resection/Free

Station on point Station

Tilt Compensator

Main Menu

T$+ Calibrate
T | Tools

11.Werkzeuge

Das Menu ,Extras" enthélt viele nitzliche Funktionen wie Volumen- und COGO-Berechnungen sowie Informationen zur Version und persénlichen
Lizenz der Cube-a-Software.

11.1 TIN-Liste

Diese Seite enthélt die Liste des TIN (Triangulated Irreguléres Netzwerk). Diese Funktion ist nur mit dem Modul 3D verfiigbar.
Jedes TIN-Modell in der TIN-Modellliste entspricht einer TIN-Entitat, die Sie im Vermessungsbereich und in der Entitétsliste sehen kénnen. Wenn
Sie das TIN-Element l6schen, 16schen Sie auch das TIN-Modell.
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Project: [TIN CYLINDER] [tin cylinder.pd]

“Rover
H:0018 | FXED ‘Eﬂ O
V:0.016 | $£30/36 | mia 94% —
N 5036013.169 E 512500.067 Z 1014.658

Tilt ON - Tilt angle : 0.0°
5

Name Code

TIN1

Vertex count Triangle count.
= 149 280

BS) TIN model list
O

Entity List TIN List Volumes
B4 7
‘ \ %
CCoordlnate Angle Converter Perimeter and
onverter area
(+]-]
A @
COGO Version and
Calculations Caleutator Update

B £

WMS Servers Rescaﬁo\ders

A S 8 g ¢S © o0 e o

Project ~ Device  Survey Configure Calibrate ERGINH] Delete Close

Auf der Listenseite des TIN-Modells kénnen Sie ein vorhandenes TIN auswahlen, um seine Eigenschaften zu bearbeiten oder es zu léschen.

Klicken Sie auf ,Hinzufuigen* , um ein neues TIN-Modell hinzuzufiigen. Die Seite ,Entitat bearbeiten wird angezeigt.

! ) Edit Entity ) Edit Entity

Line type:

Name: [TlN'I ] @ Edges + Shadowed ﬁlﬁ
[ } O Perimeter + Vertices
Code: @
{ ] Layers to triangulate
e { o I Points
Color: [ J
. [POINTS @]

BY LAYER ]

Perimeter

Opacity level

0% 100%
R —— ]

( PERIMETER 2)

Breaklines

Display options
[ BREAKLINES @ ]
O Edges

Holes

O Edges +Fil v [ HoLES @)

Das TIN ist dynamisch, sodass Sie die Anderungen im Vermessungsbereich in Echtzeit sehen kénnen.

Im Abschnitt ,Zu triangulierende Layer* kdnnen Sie einem TIN-Element (Punkte, Umfang, Bruchlinien, Locher) einen Layer zuordnen. Diese Zuordnung ist nicht obligatorisch, aber wenn
Sie sie aktivieren, erfolgt die Triangulation automatisch. Wenn Sie sie nicht aktiviert haben, wird das TIN nur gezeichnet, wenn Sie im Vermessungsbereich das TIN-Element auswéhlen.

Sehen Sie sich die folgenden Beispiele an.

Beispiel 1: Zu triangulierende Ebenen aktiviert.

Beispiel 2: Zu triangulierende Ebenen deaktiviert.
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ER— Eramle

- l"” | | The TIN1 will be drawing in the layer tinl,
L | green.

| 1@
Layer [3o ] o All points in the layer POINTS1 will be
Cober ] automatically triangulated with TIN1 during
Usespe  [Wviain ] the survey.

o All closed entities in the layer PERIMETER1
‘ will be automatically used as perimeter for
TIN1 during the survey.

o All lines in the layer BL1 will be automatically
used as preaklines for TIN1 during the survey.

o All closed entities in the layer HOLES1 will be
automatically used as exclusions for TIN1
during the survey.

Below the layers settings and the TIN entity.

. - T
FIXED

< w002 b ) Ejg 3
V:0.022 | 3£30/36 | giiz 4% — perimeter

points

g
e

hole

You can collect points or entities and the software
automatically creates the TIN when the points or entities
belong to the layers you have chosen in Layers to triangulate.
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> - | S
—e [ = The TIN2 will be drawing in the layer tin2,
| ' © yellow.

= ' . _ .
- i ] | The TIN2 will not be automatically drawing
e [ 3 during the survey because there are not
woss [ ) layers to triangulate enabled, in the Layers to
e triangulate section.
" 1000 )
_— ‘ To draw the TIN2 you must select TIN entity
o in the Survey area. Only if the TIN entity
= e~ drawing is enabled, the collected point will be
Lo triangulated.

U D ’
G e Below are shown

4 - o

& g o TIN entity function enabled
S i ; o TIN2 with edges + shadowed fill

L2 a4 o TIN2 with only edges
] vimles

o J

H-um Foed —&— [0 ey < H-om FIED |~ ) (1l 9 < M FIXED é" gB o

V0027 3008 5y ML V:0.017 30736 g5y 94N -~

V0017 S£30/36 gis 94N

aaxa ¥ | (ZaXa &
' g = T
.;--._... . @ .-_,-".l_
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12.Anhang — StraRenabsteckung

Ab Cube-a Version 6.1 ist es moglich, Straen und allgemein Geometrien bestehend aus Geraden, Bdgen, Klothoiden und Gleichnissen abzustecken. Klicken Sie auf
StraBenabsteckung , um auf die StraBenbibliothek zuzugreifen. Wenn Sie bereits eine Datei aus der Stralenbibliothek ausgewahlt haben,

P —
Sobald Sie auf das Meni ,StralRenabsteckung” klicken, wird die Seite , StraRenabsteckung” gedffnet . Klicken Sie in diesem Fall auf

um auf die zuzugreifen
Stral3enbibliothek.

Project: [20231122] (20231122.pd]

-

H: 0.021 ;XED ® 2 am00lE0 i

V:0.023 30/36 129 (120 5 5
N 5075743193 E 773852.557 Z 222.860 i At A i @g Dm

Tilt ON - Tilt angle : 0.0° keyword Q

@29 : é ] /é O Name Proje.map

Yol - ERG - MapCAD - 10-20

- EilE e km Terasman.xml
Point Survey Point Stakeout Line Stakeout i Nigncrgﬁ:: 1 Cross sections (Yes)

@ I g R@ ang’f‘;‘;et GUZERGAH_ITRF_V20.KTB

*—-- Start 0.000 Length 10980.282
Stakeout by " Name Proje.map
design lines Height Stakeout O File Name Yol - ERG - MapCAD - 0-10 km

- Terasman.xml

A *® Alignment ;
@ % @ ot 1 Cross sections (Yes)
CAD

Active
4 GUZERGAH_ITRF_V20.KTB
View in Google alignment
Earth

3D View Start 0.000 Length 12030.349

5 Import ﬂ New @ Modify

Y

[0 Delete [ Delete all ® ok
Project Device STV Configure Calibrate Tools

Klicken Sie auf Importieren , um die Stral3e oder Stralengeometrie zur Absteckung zu importieren. Die kompatiblen Formate sind *. XML, *.DXF, *.CSV.

LandXML-Import

Das umfassendste Format ist LandXML. Es kann die planimetrische Spur, die Querschnitte sowie das Héhenprofil und 3D-Modelle nach TIN enthalten.
DXF-Import

Das DXF-Format ermdglicht den Import von Gleisen und Querschnitten nach Polylinie oder LWpolyline, also Linien und Bogen und 3D-Modellen nach TIN.

CSV-Import

Das CSV-Format ermdglicht den Import nur einer Geometrie als Folge von Punkten in einer Achse. Wenn Sie eine CSV-Datei importieren, erscheint das folgende
Fenster.
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D CSV Settings

[] Detect geometry if possible

Field separator i
L V]
Skip initial rows

L ]

Preview

,"5,045,433.206 ","514,214.33
,"5,045,434,208 ","514,221.81
,"5,045,469.138 ","514,240.43
,"5,045,440.091 ","514,230.57
,"5,045,440.561 ","514,232.26
,"5,045,441.581 ","514,235.91.
,"5,045,452.816 ","514,238.80
,"5,045,443.147 ","514,241.57
,"5,045,449.129 ","514,246.89
0 ,"5,045,444.976 ","514,247.7

Es zeigt eine Vorschau, die ersten Zeilen der Datei, um daran zu erinnern, was das Feldtrennzeichen ist und ob eine Kopfzeile vorhanden ist, um die Anzahl der zu tiberspringenden Anfangszeilen

= WoNNOUL A WN =

korrekt festzulegen. Aktivieren Sie die Option ,Geometrie erkennen, wenn méglich, um Geraden und Bégen zu erkennen; Diese Funktion funktioniert ordnungsgemaf, wenn die Punkte aus der

Diskretisierung einer komplexen Geometrie stammen.
Absteckungseinstellungen

Wahlen Sie die StraB3e aus der Liste aus und klicken Sie zur Absteckung auf OK.

! ) Stakeout settings

Active alignment

GUZERGAH_ITRF_V20.KTB Eﬂ
Active profile
[ GUZERGAH_ITRF_V20.KTB |7”
Stakeout mode

@ Continuous/Nearest-interpolated object
position

O By stations/points

Interpolate height by nearest cross-sections

Define Stations

stations'step | 100.000

Add stations at alignment's construction
vertices

Cross sections
Cross sections have absolute heights
Reference direction for cross-section view

@ Start > End of alignment

O End > Start of alignment (mirror)

Disp.
seitinge e Cancel Q 0K
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y Aktive Ausrichtung

Welche Achse zwischen den verfiigbaren Achsen fiir die Absteckung verwendet wird.
y Aktives Profil

Welches Hoéhenprofil wird verwendet?
y Absteckmodus: Kontinuierliche/néchste interpolierte Objektposition

Die aktuelle GPS-Position wird auf die Strecke projiziert, um den nachstgelegenen Punkt zu erreichen.
y Absteckmodus: Nach Stationen/Punkten

Erreichen Sie die definierten Stationen/Punkte entlang der Strecke.
¥ Interpolieren Sie die Hohe anhand der nachstgelegenen Querschnitte

Berechnen Sie die H6he durch Interpolation zwischen dem vorherigen und dem néchsten Querschnitt.
¥ Stationsschritt

Legen Sie den Abstand zwischen den einzelnen Stationen entlang der Strecke fest.
y Fugen Sie Stationen an den Konstruktionsscheitelpunkten der Achse hinzu

Flgen Sie Stationen auch an Merkmalspunkten des Gleises hinzu, z. B. am Anfang und Ende jeder Kreuzung des Gleises.
¥ Querschnitte haben absolute Hohen

Wenn diese Option aktiviert ist, sind die Querschnittshdhen absolut; Wenn deaktivierte Querschnittshéhen relativ zum Héhenprofil sind, ist es in diesem Fall

wichtig, das richtige Profil auszuwéhlen.
y Referenzrichtung fiir Querschnittsansicht
Spiegeln Sie den Abschnitt, wenn die Gehrichtung nicht mit der Richtung des StraBenprojekts (ibereinstimmt (Start->Ende).

Schnittstelle zur StraBenabsteckung

Wenn Sie bereits eine Datei aus der Straenbibliothek ausgewahlt haben, wird die Seite zur StraBenabsteckung geoffnet, sobald Sie auf das Menu ,StraBenabsteckung”

klicken . Andernfalls wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf ,OK", um die Absteckung zu starten.

Die Schnittstelle &hnelt der Standard-Absteckungsschnittstelle.

Project: [20231122] [20231122.pd]
T Rover

V:0.015 |$£30/36 16 94% —

N 4403802.614 E 477884.256 Z1014.658
Tilt ON - Tilt angle ; 0.0°

QLlaaQ

|Cross-section at 39.866 )

N 4403778.385 E 477990.237 Z222.860
Tilt ON - Tilt angle : 0.0°

20.919 €-91.503 4 794.587
Chainage (39.866)

POINT NAME CODE/NOTE

-0.000 F6+0.000 A 1.805
Chainage (39.866)

CODE/NOTE
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Machine Translated by Google

STONEX

In der Anzeigeleiste gibt es zusétzlich die Lange und die Stationierung, die aus der Projektion des aktuellen MaRes berechnet wird, sowie die folgenden Symbole.

9

I ™y,

Aktivieren Sie SNAP am nachstgelegenen Stationspunkt

Gehen Sie zur Abschnittsansicht (dem nachstgelegenen verfigbaren Abschnitt) oder zuriick zur Profilansicht
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